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SONY ÜBER ALLES? 


Ende '98 sah es noch so aus, als würde mit dem 
Jahrtausend auch die uneingeschränkte Herr- 
schaft der Playstation langsam zuende gehen: 
Technisch überholt Sega seinen Konkurrenten mit 
dem neuen Dreamcast, während Ex-Marktführer 

Nintendo mit "Zelda 64" (und den entsprechenden 

"Abverkäufen") beweist, daß sein N64 spielerisch fit 

für die Zukunft ist. 

Umso seltsamer die Situation auf der Spielwaren- 
messe in Nürnberg: Diese Veranstaltung ist von 
jeher nicht für große Marktsensationen bekannt, 
doch was vier MAN!ACs in diesem Jahr mitbrachten, 

verweist auf dezente Lethargie und Konfusion unter 
den Sony-Konkurrenten. Bedenklich vor allem Segas 

Vorstellung zum deutschen Dreamcast-Release: Das 

Gerät, mit dem man Voodoo-PCs und die Playstation 

gleichermaßen herausfordern möchte, soll im Herbst 

irgendwo zwischen 600 und 700 Mark kosten. 

Nichts gegen den "Freakmarkt”, aber es wird sehr 

schwierig, damit Playstation und N64 zu Preisen 

von unter 250 Mark anzugreifen. Ein (zu) hoher 

Preis ist (neben schlechter Software-Versorgung) 

der sicherste Garant für eine mißglückte Markt- 

einführung. Hoffen wir, daß Sega preislich nach- 
bessert - schließlich kostet die Konsole in Japan 
umgerechnet nur gut 400 Mark. 

Ein hoher Hardware-Preis ist nicht das Problem 





von Nintendo, dafür scheint der Firma nach dem 
Akuli & Raziel (Eidos, 1999) furiosen "Zelda 64" jetzt doch das Software-Lager auszutrocknen. Selbst die 
3D-Neuheiten von Rare ("Perfect Dark", "Jet Force Gemini") schafften es nicht 
auf die wichtigste Spielemesse des größten europäischen Marktes. Deutsche 
"Pocket Monster"? Nicht zu sehen. 64DD? Keine Rede. Wenigstens Fortsetzun- 


gen zu "WaveRace", "1080", "Pilotwings" oder "Lylat Wars"? Keiner weiß es. 


So könnte es passieren, daß Sony den europäischen Mas- 


senmarkt auch über 1999 hinaus dominiert. 


Zu neuen Ufern: Mit dieser Ausgabe verläßt Cybermedia-Mitbegründer Winnie Forster 
unser Redaktionsteam, um sich neuen Aufgaben innerhalb der Industrie zuzuwenden. 
Als MAN!AC-Chefredakteur der ersten Stunde war Winnie an Aufbau und Erfolg Eures 
Lieblingspieleheftes maßgeblich beteiligt, "last man standing" auf der untergehenden 
PC-Xtreme zum Jahreswechsel 96/97 und der konzeptionelle Kopf hinter dem berühmt- 
berüchtigten WWW-Service M@N!AGC online: "MAN!AGC ist da angekommen, wo wir sie 
seit der Gründung '93 haben wollten - ein guter Zeitpunkt, um ‘Servus’ zu sagen und 
etwas anderes zu machen“, kommentiert Winnie mit einer Abschiedsträne im Auge. 
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Wer mit drei in 
reifenwagen am ee 


Schon jetzt hat sich eine sfättliche Anzahl Traumwagen an der 
Startgerade von "High Stakes” versammelt. Im folgenden 
zählen wir die bisher bestätigten Modelle auf, um Euch schon 
mal den Mund wässrig zu machen. Weitere Lizenz-Gefährte 
werden übrigens gerade an Land gezogen! 

run. Aston Martin DB7 Men. BMW M5 Mröma. BMW Z3 
Srma. Chevrolet Camar0Z28 Be&ima. Chevrolet Caprice 
arme. Chevrolet Corvette C5 Mein. Ferrari 550 Maranello 
arömn. Ferrari F50 Bene. Jaguar XKR rm. Lamborghini 
Diablo Beten. McLaren FI GTR Ben Mercedes CLK GTR 
arms. Mercedes SLK 230 Bra. Pontiac Firebird T/A 


schreienden Streifenwagen-Cops sind auch 
bei der neuesten > lie Würzı 
in der Renn-Suppe. Doch damit 
nicht genug; Jetzt wird die 
Sache noch nter! Be 
"Need for $ 
5ht Ihr nämlich den Einsatz 
Limit — und steht am Ende 
womöglich ohne Karre am staubigen 
Highway. Ziel des "High Stakes”-Modus 
(Hoher Einsatz”) ist nämlich das Gewin- 
nen von Autos, die eben noch Eure ver- 
bissensten Gegner waren. Wem 
das zu brenzlig ist, dreht erst 


einige Runden im gewöhnl 
ment Mode” und baut der Edelkutsche in 
en Kategorien neue Hochleistung: 
Ü If Rennen haben die 
>r für Euch eingeplant, jeder Sieg 
bedeutet I ü 


muß 
mitansehen, wie sein mühevoll erspartes 


Traumauto auf die Memory-Karte des 



































ten Cops, sondern fummelt auch 
am Radio herum. Ihr hört Kurzer- 
hand den Polizeifunk ab und 
über anrückende Elite-Verstä 


— donnert Ihr nämlich versehent- 
lich über Nagelbretter, ist die Jagd 
vorbei. Doch auch so ist die Hölle 
auf dem Highway los: Neue ”Ran- 
dom Track Events” erzeugen bei 
jeder Runde zufällige Hindernisse 
wie Unfälle und Naturkatastrophen 
— Playstation-Veteranen kennen 
solche Vorfälle bereits aus "Porsche 
Challenge”, wo Schneepflüge ar- 
beiteten und Absperrungen sich 
öffneten. Als Hüter des Gesetzes 
bringen Euch die Speed-Unholde 
natürlich in Rage — schafft Ihr es, 
) die Rowdies abzudrängen und ins 
Kittchen zu verfrachten? Acht 
et "Caprice” und "Corvette C5” oder den neue Strecken warten darauf, daß die 


Electronic Arts in 
Vancouver: In diesem Gebäude 
entsteht "High Stakes". 




















Die dörfliche Idylle wird jäh gestört: Hier eine 
Wiederholung eines "High Stakes"-Rennens. 

















( ET ‚amborghini "Diablo” dürft Ihr auch im Hölle über sie hereinbricht, von vereisten 
J Sg Namen des Gesetzes anlassen: Der be- Küstenstraßen bis hin zu Cruising-Rund- 
Kumpelswandert und bei ihm selber ge- kannte "Hot Pursuit”-Modus ist wieder kursen. Möge der Bessere gewinnen, en 
löscht wird! Offensichtlich haben die k: mit dabei, jedoch mit verfeinerter Akustik. und seid bloß vorsichtig mit Euren Wett- bei solchen Licht- 
dischen Designer Sonys "Gran Turismo” So vernehmt Ihr als Flüchtiger nicht nur einsätzen — Sie könnten etwas zu hoch SE EHE 


ordentlich unter die Haube geschaut. sein! ch 
Die "Game Economy” ermöglicht Euch 
nämlich wie beim prominenten Vorbild 
freie Wahl, welche Karossen Ihr benutzt, 
und wie Ihr sie aufrüstet. "Wir 
sind begeistert vom Potential, das 
in den Ideen zu ‘High Stakes’ 
steckt”, so Produzent Hanno Lem- 


Jrohungen und Beleidigungen der rabia- 
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ke (Bild): "Aufgrund der Verbes- ne IL N Feel the Need: 
ap 1 Rrweiter N ie ® SP 2 Prachtvolles Renn- 
serungen und Erweiterungen, die E $ PIo1-Komplettpaket mit 
Be implementiert wurden, sind wir Im Trainigsmodus übt Ihr optimales Anfahren der Kurven: Wie üblich werden die Kurse ineuem, motivierendem 


während des Rennens laufend nachgeladen. Wett-Rennmodus. 





zuversichtlich, daß es wie der Vorgänger 
neue Rennspiel-Standards setzt.” 
Spezialeffekte lassen "High Stakes” denn 
auch funkeln wie einen Mercedes SIK in 
der Mittagssonne: Vom Vorgänger be- 
reits bekannt sind leistungs- 
fähige Echtzeit-Scheinwerfer 
und realistische Federung, neu # 
hinzukommen werden Fahr- ' 
zeugschäden und Partikeleffek- 





lee " for St: 
Die Spiele der "Need for le 
Serie waren schon immer etwas 
| besonderes — im Gegensatz zu an- 
deren Rennspielen pochen die Ent- 
| wickler seit jeher auf originalgetreue 
Lizenzen der führenden Sportwa- 
—— genhersteller, um zumin- 
‚ dest virtuell PS-Träume 
wahr werden zu lassen. 
Die Nobelkutschen der Fir- 
men Lamborghini, Ferrari ae SAN as 
und Co. werden aber nicht | Haube: Infos satt zu 
} nur in simplen Auswahl- Jedetm Eltzetl 
5 menüs gezeigt: Exklusive "chronisation auszusehen 
Auswahlmenü, und BMW steu-  "Auto-Schaufenster”ver- hat! Eingebettet sind $ 
ert. den "M5” sowie den "23" mitteln neben kurzen Videos, Daten- diese Informationen in ES . 
bei. Viele Modelle wie Chevro- } ) ; blättern (teilweise sogar mit Preis- schmucken Menüs, die seit neue- | 
h : , : angabe) und Historien der einzel- stem animiert sind: Lichtreflexe 
nen Modelle eine Prise "Edutain- laufen an Grafikelementen ent- # 
| ment”. Autonarren stöbern stun- lang und knackiger Motoren- ® | 
= " denlang in den Info-Menüs, um sound bestätigt Eure Karossenwahl. Nur beim Ausreißer 
Beschleunigungswerte, Hub- = T "Need for Speed 2” wollte die durchgestylte Präsentation 
raum und optische Face-Liftszu $ ö so gar nicht zu der schmucklosen Optik im eigentlichen 
vergleichen. Die Fakten werden $ a Spiel passen — diese Episode solltet Ihr 
übrigens nicht nur als Text gezeigt, | Euch sparen und lieber zu den beiden an- # 
sondern vom "7. Sinn”-Sprecher f | deren Playstation-"Speeds” greifen. Vor 
Egon Hoegen professionell verle- }} i allem "Need for Speed 3: Hot Pursuit” ist 
sen — nach wie vor eine Spiele-& } ein Garant für spannende Arcade- 
Referenz, wie eine professionelle deutsche Syn- Unterhaltung. 















es geschafft, trotz dieser virtuel- 
len Fahrzeugdellen erneut die 
Lizenzen der namhaftesten 
















und den ”SLK 
”550) Maranello” und den ”F50” im 































































Fatal: Wer zuviel riskiert, wird mit 
zeitraubenden Drehern bestraft. Immerhin habt Ihr 
nur geübt — das Auto bleibt Euch erhalten. 








Abwehrschlacht mit einem saufwütigen Tentakelmonster: Croc schleppt auf dem Seeweg 
explosive Fässer heran und wirft sie dem Ungetüm in den Schlund! 


Amphibisch, neugierig und supersüß: 


Der grüne Knucddel-Alligator Croc macht 
sich bereit für sein zweites Abenteuer. 





reiches Comic-Abenteuer fort r Knud- 
delkroko erkundet d al über 40 Level 
auf vier exotischen Inseln, die ihn von ei- 
sigen Gletschern bis in düstere Felshöhlen 
führen. Auf jeder Insel hat sich ein anderer 
Gobbo-Stamm breitgemacht: Ihr trefft auf 
scharfschießende Cowboy-Gobbos, ver- 
mummte Kosaken und weltmännische 
Matrosen. Damit die Reise spannender 
wird, haben die Winzlinge jetzt sogar 


gigen Fellbälle eben kön- 
nen) ein Katapult und 
schießen ihren grünen 
ınd auf die nächstgele- 
gene Insel. Dort bekommt 
es Croc nicht nur mit dem 
andenen 
zu tun, 
uch mit fünf völlig unbe- W 1 
kannten Gobbo-Völkern. Der Spaß 
beginnt. 
Mit ”Croc 2” setzt der englische 
Entwickler Argonaut sein erfolg- 


Ein Kroko geht auf Reisen: Fünf Gobbo- 
Völker werden von Dantes Banditen 
gepiesackt und warten auf Rettui 


ech gehabt: Da will sich unser sondern 
Held Croc nach seinem anstren- 
genden Abenteuerausflug ge 
de ein wenig erholen und spielt mit 
nen wuschligen Gobbo-Kumpels eine 
Partie Strandfußball. Plötzlich spült die 
Strömung eine mysteriöse Flasche an 
Land. Der Inhalt löst schlimme Be- 
fürchtungen aus: Ein Fußabdruck der 
Kroko-Größe 47 weist auf 
»cs entführte Eltern hin! 
>rhand entschließt sich 
oc, Fußball zu vertagen, auf 
Rettungstour zu gehen und seine 
Familie zu suchen. Natürlich stehen 
die Freunde bereit. Die 
dankbaren Gobbos basteln 





Val NN 


Croc-Talk: 


‚Abenteuer in der Eiswelt: Hilfsbereite Gobbos ebnen den Weg für Croc, 
der einen Eisblock ans Ziel schieben muß. 


2 14 Wie hat die Entwicklung von "Croc 

BB? 2" begonnen? 
NIC Als erstes haben wir Designer grund 
sätzliche Ideen gesammelt. Derweil saßen 
die Programmierer bereits an einer opti 
mierten Version der Grafikroutine des er- 
sten Teils. Von da an wurden quasi paral 
lel sowohl neue Spielelemente als auch 
Grafiken implementiert — Transparenz 
und Lichteffekte da, neue Unterprogram 
me hier, und vor allem viele missions 
basierte [KSTOER 

= Die 45 Levels in "Croc 2” sind ab 
Aa ec hslungsreicher als beim Vorgän 
ger. Dennoch gibt's bei Bonus-Abschnitten 
keine Ladepausen mehr 
NIC: Ja, dadurch, daß wir die Levels mit 
unserem selbst entwickelten "ASL’-Tool 


("Argonaut Strategic Language”) entwar 
fen, setzen sich die meisten Level aus we 
nigen Grundelementen zusammen. Das 
spart Speicher, den wir für zusätzliche 
Texturen nutzen. Apropos Texturen: Dank 
eines Tools erstellt unser Entwicklungs 
system automatisch eine optimierte "lex 
tur”-Seite, die nur Daten enthält, die auch 
wirklich benötigt werden. Beim Vorgän 
ger wurden viele Grafikdaten permanent 
im Speicher gehalten, Auch die Art, wie 
wir Levels beleuchten, wurde geändert: 
Jetzt speichern wir nicht mehr farblich 
veränderte Texturen, sondern-lediglich 
Daten, wie eine Standard-Textur farblich 
verändert wird. 

= Wie werden denn die Levels per AS 


FZARDHTE 


NIC: Das geht sehr einfach. Der Designer 
sieht die Welt im Editor von oben und pla 
ziert rechteckige Standard-Elemente auf 
ein Gitter. Natürlich kann er diese Würfel 
auch übereinander plazieren, etwa um 
Treppen oder Leitern zu bauen. Das be 
sondere am Editor ist, daß man ohne um 
ständliches Compilieren im Editor sofort 
auch in die 3D-Ansicht wechseln kann 
um. zu sehen, wie die Teile zusammen 
passen. Stimmt die Konstellation, werden 
anschließend Feinde, Plattformen und an 
dere Objekte plaziert. Auch sogenannte 
"Trigger-Punkte” werden im Editor einge 
setzt -- das sind Stellen, an denen Objekte 
bestimmte Handlungen beginnen. Sobald 
Croc einen solchen Punkt passiert, wer 
den Feinde aufihn aufmerksam. 


INTERVIEW MIT NIC CUSWORTH, 


a Der "ASL"-Editor ist ziemlich auf 
ANNE ERESENZOLTESTRESEHLEETGe) 
werkzeug für zukünftige Spiele? 
NIC: Na ja, eigentlich entwarfen wir ihn 
für "Croc 2”. Aber die Flexibilität ist so 
groß, daß wir ihn für ähnliche Spiele be 
nutzen bzw. ändern können. Der wichtig 
ste Vorteil für uns ist aber die Umsetz 
barkeit der Rohdaten für andere Piattfor 
men. Eine PC- oder Dreamcast-V 
solcher "ASL."-Spiele ist kein Problem. 
ea Spyro the Dragon” benutzt eine aus 
ZaP% gefeilte Technik, grobe Texturen 
oder Schattierun gen beim Näherkomme 
SOC HLSHEENDATEN 
schen. Wendet Ihr ähnliche Gimmicks an 
NIC: Nein, auf solche Tricks haben wir bei 
Croc2 mag die Technik bei 


ersion 





gegen detailreiche 





verzichtet. Ich 












Argonaut hat ein Herz für Croc! Geheime Untersuchungen 
zeigten, daß der grüne Amphibienheld nach seinem ersten 
Abenteuer jede Menge Probleme hatte, MAN!AC befragte 
exklusiv den behandelnden Argonauten-Arzt und stellt hier 
die Medizin vor, die dem armen Croc kuriert! 

CROCS FRÜHERE GEBRECHEN CROCS MEDIZIN ee 2 l 













Croc erkundet die Inselwelt: Lavaseen und fla 
Lage: 


ernde 
euer erleuchten in Echtzeit die Felsumgebung. 








Sorry, you have no erystals! 


sich eifrig, Euch beim Vormarsch zu 
helfen. So stoppen glückliche Gobbos 
für Euch hinderliche Maschinen, holzen 
störende Bäume ab oder verraten Euch, 
wie Ihr die vier unheimlichen Bossmon- größer und abwechslungsreicher 
ster aus Dantes Hexenküche unschädlich E 
macht. Besonders gefährlich ist eine 
Riesenkrake, die aufgrund einer unfrei- 
willigen Kostprobe plötzlich zum Ginger- 
Soda-Fan w 


Croc in Topform: Schnell 
Der 
indungsreichtum der Argonauten 
macht bei den ve 
nicht Halt. Es gilt, bei jedem Einsatz 
Edelsteine einzusammeln, um sich später 
sprechen gelernt. Leider sind nur wenige das Leben zu erleichtern. Wie das geht? 
Gobbos so intelligent, um ihre Gramma- ht, ein G -Dorf zu überfalle V 
fähigkeiten für hilfreiche Tips einzu- das Ginger-Get u plündern — 
setzen. Die meisten von ihnen hocken mit sieben Tentakeln gleich 
traurig herum und erzählen Euch 
schluchzend von verschwundenen Stam- 
mesbrüdern, fehlenden Gegenständen 
und schlimmen Dante 
nimmt sich der armen Wuschel an und 
erlebt so in vielen 
schiedliche Abenteuer. Mal segelt er per 
Gleitschirm durch windige Schluchten 
dann erkundet er per Lore dunkle Ber 
werkstollen. Sogar auf einem gigantischen 
neeball rollt e 


ferngesteuertem 


iedenen Missior 


ıren beim Vorgänger die hochkarätigen 
Klunker lediglich \leben-Lieferan- 
itig! ten, dienen sie jetzt als anerkanntes 
Croc-Zahlungsmittel. Die Dinge, die 

Ihr dafür kauft, erhaltet Ihr garantiert 
nicht per Euro oder D-Mark: Im Ang 

bot sind neben magischen Fernglä 

sern auch drei Gele } 
Croc als Trampolin nutzt. So er 

Ihr versteckte Abschnitte innerhalb der 
Levels und holt Geheimstatuen aus den 
Verstecken. 

Wer weiß: Altüberlieferte Wuschel- 
legenden besagen, daß es eine beson- 
ders publikumsscheue Gobbo-, 

gibt, die noch kein Krokodil jemals gese- 
hen hat - und die würdet Ihr doch 
sicher gerne mal auf den Bildschirm 
holen, oder? cb 


Technisch haben sich 
die Entwickler deut- 
lich gesteigert (siehe 

Interview): Die Li 
wurden erheblich 


onstern. Croc 

die F Süß wie Zuckerguß: 
"Croc springt durch 

ein völlig neues Aben- 

teuer im Reich der spre- 

chenden Fell-Knäuel. 


issionen unter- 


ı Tal, und per 
"Clockwork- 
u, S0bbo” erreicht Croc eigentlich 

unzugängliche Engstellen. Hal 
Ihr die kleinen Kerle zufrie 2 * 
dengestellt, bemühen sie 


Hoffentlich reichen die Bizeps: 
Bei Playstation-Beutelratte Crash hat er 
sich das Hangeln an Gittern abgeschaut. 


Wäre denn 
2 "Croc 2" auch 
auf dem Nintendo 64 machbar? 





"Spyro”, aber das Spiel wirkt, als wäre es 
um die Grafikroutine herum gebastelt wor- 
den. Wir haben schon früh mit der Engine 
begonnen, und sie kann alles, was unsere 
Designer wollen. Wir blenden die Szenerie 
am Horizont transparent ein. Im Prinzip 
hätten wir auch eine ähnliche "Level-of- 
Detail"-Methode benutzen können, aber 
aufgrund der vielfältigen Missionen von 
"Croc 2" wäre das erheblich aufwendiger 
gewesen als bei einem Sammelspiel wie 
"Spyro”. Je vielfältiger ein Spiel ist, desto 
flexibler muß die Grafikroutine sein. 
Was kann der ”neue” Croc denn, 
vas Spyro nicht kann? 

Zum Beispiel schwingt er sich an ei 
nem Seil über Abgründe, er benutzt Göt- 
terspeise als Trampolin, schwimmt durch 








Seen und hat mehrere neue Sprungtechni 
ken drauf. Vor allem das Verschieben von 
Gegenständen eröffnet viele spielerische 
Möglichkeiten. Aber der Ansatz geht noch 
weiter. Wir wollten mehr Abwechslung ins 
Spiel bringen, und deshalb kann man für 
seine Edelsteine jetzt nützliche Gegenstän 
de kaufen. Je nach Können erwirbt man 
Hilfsmittel, um in früheren Abschnitten 
neue Bereiche zu erschließen. Aber auch 
Gobbos helfen Croc, indem sie Ihm Tips 
und Hilfsmittel geben, dazu müssen sie 
aber erst mal gefunden werden. 
Wie erfolgreich war eigentlich 
#2 "Croc", und welche Ziele habt Ihr 
Euch für den Nachfolger gesetzt? 

: "Croc” hat es unsere hohen Erwar 
tungen übertroffen. Da muß man sich vor 


UUTTLETIGHRGEEEE 
wir nicht wußten, 

wie die Leute auf 

ein so niedliches 

Spiel reagieren 

würden. Aber man hatte nur auf ein Spiel 
dieser Art gewartet — es zeigte, daß auch 
Playstation-Besitzer Interesse an familien 
freundlichen 3D-Jump’n’Runs haben. Für 
den Nachfolger hegen wir noch höhere 
Erwartungen, denn schließlich kennen die 
Leute den Charakter ”Croc”, außerdem 
hat sich die Anwenderzahl inzwischen ver 
NIC EIG ERTL RTICKLHJENSTERTIBTIEAE 
ist, steht sie bald in jedem Haushalt -— 

die Verbreitung ist ein Traum für uns 
Entwickler, die Hardwareleistung leider 
weniger. 





N Wir haben es jedenfalls nicht vor, da 
es auf dem N64 jede Menge solcher Spie 
le gibt. Ich würde mal sagen, daß es auf- 
grund der Modultechnik völlig anders 
aufgezogen werden müßte. Die Jungs 
von "Buck Bumble”, das bei uns im Auf- 
trag von Ubisoft entstand, mußten sich 
unkonventionelle technische Lösungen 
überlegen. Ich tippe, ein ”Croc 2” wäre bis 
EINZDISEN EIER NE Taler 
Worauf sind Sie als Chef-Designer 
a besonders stolz? 

Erst aus der Distanz wird einem 
klar, was man erreicht hat. Damals 
dachten wir, daß wir alles aus der Hard 
ware herausgekitzelt hätten, heute den 
ken wir dasselbe bei ”Croc 2” — mit ei 
ner um 40% schnelleren 3D-Routine! 








TDAKTUELL 


Kommen: DemReiz liegt in 
den ständigen Extremsitu- 
ationen, entspannt seine Runden 
drehen möchte, hat auf dem Parcours 
s verloren. Da Euer Wagen ständig 
die Traktion verliert, ist deutlich mehr 
Fingerspitzengefühl nötigaals bei "nor- 
malen” Asphaltrennen. Ur 
nicht blitzschnell d 


die kilometerlange 
Routen könnt Ihr nämlic 


a 
richt auswendig lernen wii 


urze "Ridge Racer”-Tour. Womit wit 
beim Thema "Verbesserungen" wären: Im 
Gegensatz zu "V-Rally” wollen sich die 
französischen Entwickler jetzt noch stärker 
an der realen World Rally Championship 
orientieren, Deshalb werden die spieleri- 
schen und grafischen Vereinfachungen 
des Vorgängers konsequent ausgemerzt. 
Das fängt bei den neuen linearen Rally- 
Tracks an (beim Vorgänger holperten die 
Fahrer noch über Rundkurse) und hört 
erst bei neuen Spielmodi sowie dem 
Update-System auf. Diese Neuerung ist 
in viele Hinsicht spek- 
takulär und bringt noch 
mehr Abwechslung in den 


Prüft Eur 
1€ 


IR SL Bald sine die "V-RANgGE”- 
Flitzer im Einsat. die immer nur 


auf's Gaspedal drücken wollen, sollten hier 
besser nur zuschauen! 


Rally-Alltag: Neue Strecken und Modell- »  ringeren P Is das Original. Im ( 

Varianten werden per Update-CD freige- genzug benötigt Ihr allerdings ein ”V- 

schaltet, und das zu einem.deutlich ge- Rally 2”-Spiel, um die Update-CD zu nut- 
zeni= Warüm.nur wagte sich bisher kein 
Konsolen-Entwickler ändieses im PC- 


Ge- 
neralüberholung an: Der Vorgänger wur- 
7/97 für seine "perfekte 
selobt und gehört 
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bleibt 
Infograme: 











AKTUELLE 















LAP TIMES 
Y ' 


DAV BEST ‚BEST LAP 
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Kutschen bei Kollisionen wie Gummibälle Profis sc] henkı n 
herumdotzen, hilft die ganze grafische Modus und be 
Pracht nichts. Gerade das bei "V-Rally” ; ENTE Erg 
zugrundeliegende physikalische Modell i ändern eN ; Sy Sn 
N h f führte bisweilen zu unrealistischen ä „ PASE 
KT Crashs. Infogrames arbeitet deshalb beim Spieler, wagen sich zugleich auf die 
Nachfolger mit einer völlig neuen Spiele- Strecke, entweder im Splitscreen mit - road A 
fi A ' a tt 
- Ei ine Bali: Bach einer Konsole oder per Link auf zwei Infohrarnes, dan Rally: 
verkabelten Bo ch Iren zurliekzuereberm: 




















3 Richtung und D 
jJemacht wie dasdet Rally Simulationen. MANIAC Kurve ankündig ii 
zeigt Euchdie größten Verbesserungen und innovative ”V-Rally 2” halt sich an 
BE 1] Ideen, Das Motto heißt zu- den offiziellen Sprachcode 
Natur — aber nur der WRC-Rally-Profis. 
per Allrad! 3. Bewegungs- 


1. Schlamm freiheit 
Früher war alles b Weg mit den Mauern: Ein | 


und eine Autow Teil des echten Rally- 


r Bei überflüssig: Ob Saharaoder Feelings rührt daher, daß Ihr nicht andaue dan Leitplan- 


|Raly2 2", "Colin M a Dschungel, bei E ken dotzt, sondern bei Fahrfehlern r weit in die 


“BF Stand blieben Stoßstange und Böschung schlittert. Auch hier setzte 


Lack blankgewienert wie beim Autosalon. Mit "Colin Mc Standards — Arcade-lastige Flitzer wie "Sega Rally 2” hin- 
debütierte authentischer Schmutz an gegen bleiben bei enger Trassenführung. 
en Rally-Fahrzeugen - auch "V-Rally 2” 4.Schäden 
gt über dieses Feature. k icli Selbst nach einem Crash mit 12 

Beifahrer - \ bleiben "Sega Rally”-Flit 
Noch vor einigen Jahren mußten.Video- # N, a N Simulationsfreak will jedoch bleibe 
n lediglich mit bunten Pfeilen aus- f Schäden, die Steuerung und Bodenhaft 
, die'vor der Kurve die Richtung vor: v beeinflussen. Bei ”V-Rally 2” ist 
gaben. Seitdermkamen authentische Kom- ya Rally" (hier auf dem Schadensfrage noch nicht entschieden: 
\ mentar-Sampl&s vom Beifahrer hinzu, die Paßt auf, sonst fliegt das Blech weg! 








Concussion- 
Bombe 


Alien- 


Verschleppung AL 


Elektro-Mine 


Wer im Straßenverkehr den Vordermann 
geistig von der Strecke schießt, ist beim 
Panzer-Grandprix goldrichtig: Die "Tank Racer” 


fahkisrischen Bl itzer der "Marken "» e 
3anditos” oder "Duck Fe 
gen davon und holpern 
mit über 120 km/h durch Vergnügungs- 
parks und Dörfer. Selbst wenn Schumi 
mit seinem Ferrari die panischen Panzer 


"Tank Racer” 


Bredouille, denn Sportlichkeit 
dreisCup-Wettbewerben Bronze, Si 
und Gold ein Fremdwort: Da Ihr den 
Geschützturm unabhängig von der 


erung,mit den L/R-Tasten drehen könnt, 


beschießt Ihr Konkurrenten vor, hinter 
und neben Euc f wirft die 


f sera or rät 


rolle - Zieli 


Gesce eine ger Bere 
ma and int ii. nd davon, on geschlos- 


Panzerung räumt Ihr je 
dem Weg. Damit die Action noch di 
matischer wird, werfen findige Luftve 
bände permanent E 
Rennstrecken. Berührt Ihr per Fall 
herunterbaumelnde Kisten, geht die 
Schlacht erst richtig los. Zielsuchende 
Raketen hebeln auch massive Tanks aus, 
Minen machen die nächste Runde zum. 
explosiven Alptraum, und ein mysteriöser 
Alien-Lockstoff zieht fliegende Unter- 
tassen magisch an: Die boshaften grünen 

e halten den Getroffenen in einem 
Teleporterstrahl fest! 
Dank acht v 2 e Tabelle) 

; der chaotische 
It Ihr zu 


geneinander 
oder verbeult 
Euch die Ketten 
beim Kampf in 
den acht verwin- 


sches Rennspiel mit kelten "Battle 
schußgewaltigen Tanks. 














Playstation 239,95 Nintendo 64+Mario64 
Playstation Dual Shock+ 310,00 Nintendo Joypad 
RGB-Kabel+Joypad+Ver- ji itendo Expansion Pak 
längerung+Memory Card 
15 Blocks 

































oder mit zweitem Dual 330,00 
Shock Pad 


Controler Pad 
Verlängerung 
(unterstütztRumble Funktion) 


RGB Kabel 

RGB Kabel mit Audio I 

X-Ploder Cheat Cartridge } Pr ZeroX 

PAL Converter | \ agic Century 
Sony Dual Shock Pad f „Mission Impossible 
Ultra Racer PSX ‚ 

Jordan GP Lenkrad H Pa 

mit Force Feedback N 2 Bquadron 
Scorpion Light Gun \ u \ [urok 2 (engl.PA 
Eraser Light Gun r 1,95, NCW vs. NWO 
Real Arcade Light Gi „World Tour 

(alle Light Guns G N“ IF Warzone 
Kompatibel) x m. Zelda 64 


st | 


[Godzilla) 


" 


Street Fighter vs Marvel Heroes(US) 
‚Tekken Ill 
Tenchu 


Tel.: 0231 /44 40 788 
0231 /44 40 790 
Fax: 0231 / 44 40 789 


NINTENDO®*I8 


239,95 
49,95 
69,95 
29,95 
34,95 
24,95 
39,95 
19,95 
79,95 
69,95 

129,95 
86,95 

129,95 
79,95 
89,95 
89,95. 


129,95 \ 


99,95 
139,95 
109,95 


99,95 
129,95 


99,95 
109,95 


Dreamcast. Ö) 


699,95 
79,95 
39,95 
99,95 
79,95 
34,95 


149,95 
149,95 
149,95 
149,95 
149,95 





Tomb Raider 

Tomb Raider Il Tasse 

Tomb Raider Il Zippo 

Tomb Raider Mousepad 
Tomb Raider Baseball Cap 
Resident Evil 

Resident Evil Soundtrack 
Resident Evil 2 Soundtrack 
Resident Evil Figur - Tyrant 
Resident Evil Figur - Chris 
&Cerberus 

Resident Evil Figur - Jill 
&Web Spinner 

Resident Evil Figur - Zombies 
Resident Evil Figur - Chimera 
&Hunter 

Resident Evil Figur - Leon&Licker. 
Resident Evil Figur - Clare 
&Zombie Cop 

Resident Evil Figur - William 
Tekken 

Tekken Key Chain 

Tekken 3 Figuren 

Jin Kazama 

Nina Williams 

Paul Phoenix 

Ling Xiaoyu 

Alle Figuren im Set 

Metal Gear Solid 

Metal Gear Solid Player's Guide 
Metal Gear Solid Figuren je, 


24,95 
69,95 
24,95 
49,95 


44,95 
44,95 
239,95 
39,95 


39,95 


39,95 
39,95 


39,95 
39,95 


39,95 
9,95 


39,95 
39,95 
39,95 
39,95 
99,95 


39,95 
39,95 


Platinum 
Ba Ei atinum 4 T 09 
'ekken 2 Platinum “ 


Tomb Raider Platinum 


Herkules inkl, CD-Case 
Mickey’s Wild Adventures 
inkl. CD - Case 


49,95 
49,95 
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' = Im: AN hört Euch niemand 
x „schreien - und die agile Brut 
a der "Alien Resurrection 


9tıla &in fröhlicher Ort zu 
sein —- wo die Abenteuer des lus- 
tigen Croc entstehen, vermutet man kein 
Unbill aus den Weiten des Alls. Doch weit 
gefehlt: Als MAN!AC beim Besuch des Ent- 





lauerte dort die gefährlichste Brut des 
ganzen Universums... 

”Alien Resurrection” ist Teil der intensi- 
ven Zusammenarbeit von Argonaut mit 
dem US-Publisher Fox Interactive. Die 
Aufgabe ist es, den Horror und die Hoff- 
nungslosigkeit der Filmvorlage auf die 


ckkehr 
Na "aum 


Playstation zu übertragen. Wir warfen 
einen Blick auf die verblüffenden Render- 
sequenzen des Spiels und sahen, wie 
Ripley der Alien-Armada in ballerlastigen 
3D-Szenen Saures gibt. 

”Alien Resurrection” hat sich im Laufe der 
Entwicklung von einem Actionspiel aus 
der isometrischen Vogelperspektive zu ei- 
nem "Tomb Raider”-Abenteuer gemausert; 
allerdings ist der Focus hier völlig anders 












auf der Fluch 
ace-Huggern 


Argonaut ist trotz Übernahme- 
#4 wellen großer Publisher immer 
noch unabhängig? 





JEZ SAN: Ja, und darauf bin ich stolz. 


Mit weit über 100 Mitarbeitern sind 
wir einer der größten Software-Ent- 
wickler, die sich ihre Unabhängigkeit 
bewahrt haben. 

Reflections-Chef Edmundson 
Zet sieht's anders: Kleine Studios 
hätten keine Chance im Markt, und 
so verkaufte er an GT Interaktive. 


JEZ SAN: Diese Ansicht teile ich.nicht. 


Wir haben doch gerade mit ”Croc” 
gezeigt, daß es geht. Natürlich ist es 


7 Auch auf dem 
sich dort zu de 


„ 4 4 „ 
Es ist riskant! 
Interview mit Argonaut-Firmenchef Jez San 


über Unabhängigkeit, die Deals mit Fox 
__|und Sega sowie verworfene Zeitpläne. 


überaus riskant, auf eigene Kosten zu 
entwickeln. Aber die Belohnung im 
Erfolgsfall wiegt sowas auf. Das ist 
auch der Grund, warum diese Rech- 
nung nur aufgeht, wenn man aus- 
schließlich Top-Hits veröffentlicht, 
die sowohl qualitativüberzeugen als 
auch kommerziell erfolgreich sind. 
"Croc” war unser erstes Playstation- 
Spiel, und es hat mit weit über 1,5 
Millionen Stück eingeschlagen wie 
eine Bombe. Wäre diese Art von Co- 
mic-Hüpfspielen den Playstation-Be- 
sitzern egal gewesen, dann hätte es 
natürlich schlecht ausgesehen. Du 


Mannschaften. "Aliens" und 
noch eine dritte Susirrg die eigentlich mit den anderen | 
nichts zu tun hat. Basierend auf einem US-Comic, wird | _ 
die Killer-Rasse dort von den Aliens angelockt: Schließlich 
suchen die Berufsjäger vom 
immer nach einer ehrenvollen Her: 
Im Gegensatz zu "Alien Resurrection ö 
Predator” ein reiner Ego-Shooter, Entwickelt wird das Spiel von 

am Rande: Für die gefloppte Jaguar-Konsole gab es auch FEIN 
MANIAC testete das Spiel in Ausgabe 12/94 und sorgte mil 
ter treuen Atari-Jüngern. Auch auf dem Super Ninten 
diese scrollende Prügel-Gurke hat allerdings nichts mit dem 





ELISE 


amme der Predators 
usforderung. 
"ist "Alien vs. 










darfst in Sachen Qualität keine Kom- 
promisse eingehen, dann sind alle 
Weichen für den Erfolg gestellt. 
Welche Kooperationen hat Argo- 
#A naut denn für die folgenden Jah- 
re geknüpft? 
JEZ SAN: Im Auftrag von Fox ent- 
wickeln wir neben ”Croc 2” "Alien 
Resurrection”, beide für die Play- 
station. Mit Electronic Arts, die in 
Europa Marketing und Distribution 
für Fox.übernehmen, stehen wir 
nicht in Kontakt. Des weiteren pro- 
grammieren wir für Sega an "Red 
Dog”, einem Actionspiel, das bei der 
Europa-Premiere des Dreamcast ver- 
öffentlicht wird. Dieses Projekt wird 
finanziell von Sega getragen, deshalb 
auch der Status als ”1.5-Party-Deve- 
loper”. Ansonsten sitzen wir an meh- 
reren Playstation-Spielen, die teil- 



































oftware in England. Gag 
" vom selben Team. 

n 58% für Aufsehen un- 
ein”Alien vs. Predator” — 
C biger; Titel gemein. 






weise auf unserer "ASL”-Entwickler. 
umgebung basieren, die für ”Croc 2” 
enstand. Für diese Titel werden 
gerade Verträge abgeschlossen, so 
daß ich darüber noch nichts sagen 
möchte. 
2 ANGCTLEINGLEISSTE HEIL WAS EeTcE 
BESSEHARTR IH JENE NIT WANN 
programmieren. Wäre es nicht!bes- 
ser gewesen, schon kurz nach dem 
Europastart ‘95 Argonaut-Spiele am 
Markt zu haben? 

JEZ SAN: Nun, es hat alles seine Vor- 
und Nachteile. Wir haben "Croc” erst 
so spät gebracht, weil wir das beste 
Produkt seiner Art haben wollten — 
und das dauerte eben seine Zeit. Die 
Playstation ist aufgrund der Verkäufe 
nach wie vor interessant. Auch in zwei 
Jahren werden damit noch hohe Um- 
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m 


gesetzt. Ihr schlüpft in die Haut der vom 
Alien-Virus befallenen Lt. Ellen Ripley 
(Sigourney Weaver) oder in die des Cy- 
borgs Annalee Call, im Film gespielt von 
Winona Ryder. Je nach Charakter unter- 
scheidet sich Waffennutzung, Stärke und 
zu bewältigende Levelstruktur — und die ist 
auf der Raumstation USM Auriga recht 
komplex. Eure Aufgabe ist es, die Gen- 
Experimente der Miltärs zu unterbinden, 


was Euch zum erbitterten Gegner nicht nur 





der Aliens, sondern 
auch der linientreuen 
Besatzung des Ster- 
nenkreuzers macht. 
Die meisten Marines 
stehen nämlich in 
Treue zu ihrem zwielichtigen Führer, 
General Perez. Sein Auftrag: Die geklonte 
Ripley zusammen mit dem in ihr schlum- 
mernden Alien-Embryo zur Erde zu brin- 
gen — koste es, was es wolle. Durch die 
Verseuchung mit Alien-Erbanlagen droht 
Erer Ripley ein furchtbares Schicksal — 
paßt auf, sonst werdet Ihr unfreiwillig zur 
Mutter eines bestialischen Alien/Mensch- 
Hybrids. Dieses gar nicht süße Baby zu be- 
siegen, erfordert nämlich übermenschliche 
Fähigkeiten... 
Die frühe Version des Baller-Spektakels 
überzeugt technisch: Gespenstisch flackern 
Alarmleuchten und erlauben nur unzu- 
reichende Übersicht, die Attacken der 
Aliens führen zu brutalen Feuergefechten. 
Erstmals tummelt sich das kom- x 
plette Alien-Volk vom Face- „.®‘ Sw 
Hugger bis zur Königin im er \ 
PN Arae 



































beänstigenden Polygon- 
Outfit auf Eurer Matt- 


scheibe. Das erste 32-Bit- | 


Alien-Spiel, der Ego- 
Shooter ”Alien Trilogy”, 
mußte dagegen noch mit 
pixeligen Bitmap-Mon- 
stern auskommen. 


Bis zur Fertigstellung von „. 


"Alien Resurrection" dau- 
ert es leider noch einige 
Monate: Argonaut-Chef 
Jez San genehmigte dem 
Team zusätzliche Zeit bis 
zum Sommer (siehe 
Interview). cb 


auch bei der 












sätze mößlich seinm— trotz einer neuer 
Konsolen-Generation. 


en Resurrection” verzi 





JEZ SAN: Diese Befürchtung haben 
wir aufgrund zweier Tatsachen nicht. 
Zum einen ist ”Alien” im Vergleich zu 
"Batman & Robin” oder anderen Film- 
umsetzungen eine universelle Lizenz 
— "Alien" steht seit 20 Jahren für Hor- 
ror und Action, egal in welchem Film. 
Zum anderen macht die Zusammen- 
arbeit mit Fox, dem Rechteinhaber 
des Films, eine Menge aus. Wir haben 
unbeschränkten Zugriff auf alle Ma- 





nicht zu 
Murren! | 

terialien, die den Film betreffen und 
OUEICHEITEIANT A GESHIC TEEN 
nahmen mit den Hauptdarstellern. 
Oft kaufen Entwickler nur den 
Namen und basteln mehr schlecht 
als recht ein Spiel aus der Vorlage — 
wir sitzen an der Quelle, was unseren 
Designern viel mehr Möglichkeiten 
gibt. Das war der Grund, wieso wir 
"Alien Resurrection” machen. 

Steht denn "Alien Resurrection 

T "Alien vs. 

für den .PC in Verbindung? 
JEZ SAN: Nein, das sind zwei eigen- 
ständige Projekte, die auf ”Alien” ba- 
sieren und für Fox Interactive entste- 
hen. "Alien vs Predator” wird bei Re- 





x, bellion Soft- 
| ‚ware nur für den 
| PC'programmiert, unser Spiel 
entsteht für Playstation und PC. Dazu 
muß man wissen, daß.Fox Interactive 
die Rechte für ”Alien” nicht-komplett 
vergibt, sondern immer nur für.be- 
stimmte Film- bzw. Comiclizenzen. 
Wenn es die Möglichkeit für eine 
"Alien”-Lizenz im Allgemeinen gäbe, 
LEISCHUFETEISSDIESTEH TSG EE IT TGR] 
WEIGESEICHRECHS LTE 

= Alu ch zu der "Alien Re- 
et surrection”-Version auf der E3 
1998 hat sich viel getan: Die Kamera 
ist nun wie bei "Tomb Raider” hinter 
den Charakteren, und nicht mehr in 
der Totalen... 

JEZ SAN: Ja, das stimmt. Wir haben 
bemerkt, daß das Spieldesign so nicht 












4, Alien Resurrection 


HERSTELLER 


Fox Interactive 


SYSTEM 


BEISERTIN i 
BRD RELEASE | 
Sommer 


funktioniert, und folglich diesen Ansatz 
verworfen. Natürlich kostet so eine 
Neuorientierung viel Zeit und Geld, 
doch. das wichtigste ist für uns, daß 
die Qualität stimmt — was-hätten wir 
davon, wenn ein mittelmäßiges 
"Alien Resurrection” seit einigen Mo- 
DEICHKOLEI STERNZEICHEN TTS CH] 
Zeitplanseinzuhalten2.Auch,für "Croc 
2" planten wir eine Entwicklungszeit 
von einem Jahr ein, jetzt sind über 18 
Monate daraus geworden. Aber 
sonst wäre ”Croc 2” halt ein Aufguß 
wie eine neue "Tomb Raider”=oder 
"Crash Bandicoot”-Episode. Wir woll- 
ten mehr draus machen, und des- 
halb habe ich dem Team die zusätz- 
liche Zeit bewilligt. Ich bin mir sicher, 
daß sich diese Einstellung auszahlt. 





Fey 


BAKT 





ie 24 Stunden 
von LeMans 
sind das traditionsreichste 
Rennen der Motorsport- 
geschichte. Seit 1923 
schicken die besten 
Sportwagen-Teams ihre 
Boliden auf die Strecke, 
gehen die Fahrer an ihre 
Belastungsgrenze. Die- 
ierende Erei 
nis, das jährlich von 
über 200.000 Menschen 
entlang der Strecke be- 
geistert verfolgt wird, 
durchlebt Ihr in der GT- 
Sportwagensimulation 
"Die 24 Stunden von Le 
Mans”. Infogrames hat 
sich die LeMans-Lizenz gleich für die 
nächsten fünf Jahre gesichert, verläßt 
sich aber nicht nur auf den zugkräftigen 
Namen. 
Mit Akribie wurde der "Circuit de la Sart- 
ler zum Teil auf einer normalen Stra- 
ße verläuft, ins Spiel eingebaut. Boden- 
wellen, Schikanen, Tribünen, Umgebung 
- Anwohner erkennen sogar ihr Haus 
entlang der Strecke im Spiel wieder. 
Eutechnyx spendiert Euch neben LeMans 
fünf weitere Kurse, der Höhepunkt 
Ri des Spiels ist aber das 
24-Stunden-Rennen 
in Originallänge 
mit Speicheroption 
— und mit wech- 














Jeder Strecken-Meter wurde fotogra- 
fiert und mit allen Details auf die Render- 
Workstation übertragen 



























Auf die Bremse, sonst ist diese 
Schikane Eure letzte. 





Finanzspritze: Authentische 
Werbebanner dürfen nicht fehlen. 


selnden Sichtbedingungen: Während 
beim Start noch die Sonne scheint, schal- 
tet Ihr beim Auftauchen zarter Abendröte 
Eure Scheinwerfer ein. 

Jie Strategie spielt im Langzeitrennen ei- 
ne wichtige Rolle. Wie oft Ihr bei der 
3oxencrew aufkreuzt, hängt neben der 
Tankgröße Eures Flitzers von Eurem 
"ahrstil ab. Reifen, Getriebe und Motor 
verlangen bei resoluter Fahrweise viel 
Pflege — und das Rennen dauert lange 
Also fahrt Ihr lieber etwas BIS 
vorsichtiger und verliert 

















Weitblick: Eutechnyx 
konnte störendes Pop-Up 
weitgehend unterbinden. 


Im Scheinwerferlicht: Eutechnyx nutzt die Lightsoureing- 
Reserven der Playstation für einen realistischen Lichtkegelwurf. 
Der kommt besonders gut bei Nachtfahrten zur Geltung 















Eure Beschädigungsanzeige nie aus den 
Augen. Das Ausreizen Eures Renners 
spart Ihr Euch für Testfahrten auf der ori- 
ginalgetreuen Teststrecke von LeMans 
auf. Mit jeder Menge Tuning-Möglichkei- 
ten paßt Ihr Euren Sportwagen an Eure 
fahrerischen Vorlieben und die Charak- 
teristik des nächsten Kurses an, alle 
wichtigen Telemetriedaten habt Ihr stän- 
dig im Blick. 






















’_rTung Eure Gegner verhalten sich 
N 





J unberechenbar. Verbremser, 
Boxenstops, Ausritte ins Kies- 
bett - Eure 15 Widersacher 
stehen Euch in nichts nach. 
Wollt Ihr mit Tuning-Option- 
en, Fahrzeugschäden und 
anspruchsvoller Steuerung 
nichts zu tun haben, findet 
Ihr im unkomplizierten Ar- 
cade-Modus Eure Erfüllung. 
Hier tretet Ihr auch bei hori- 
zontal geteiltem Bildschirm 








+0.8km 









Im Rückspiegel erkennt Ihr 


Detailreich: "LeMans” bietet Euch 
24 bunt texturierte GT-Sportwagen. 


gegnerische Überholmanöver frühzeitig 





Riskant: Im Windschatten Eures Vordermanns spart Ihr Treibstoff, 
geht aber das Risiko eines Auffahrunfalls ein. 


gegen einen Konkurrenten aus Fleisch 
und Blut an. 
Infogrames’ "LeMans” läuft in mittlerer 
Auflösung (512x240) mit 25 Bildern pro 
Sekunde. 24 originalgetreue GT-Sport- 
wagen aus der 98er Saison wurden im- 
plementiert, 16 davon gehen im Grand- 
prix-Modus gleichzeitig an den Start. 

Bis Mai müßt Ihr Euren Gasfuß noch zu- 
rückhalten, dann fällt auf der Playstation 

der Startschuß für spannende "24 Stun- len ir len 


den von LeMans”. Is 24-Stunden-Modus. 





spiel aller Zeiten: De- 





Intervien.mit Darren ‚Jobling;;Entwicklungs- 
Chef van Eutechnyx, 


|en’Engine, grafische Schwächen Wir habe 
| früherer Titel s gemerzt. Version einige ui 
Ein a inklusi- am Strecken 








Sinnliche GANZ— 
körpermassage | 


in nivequvollem| ' 
Ambiente für 


Gie und Ihn. 
















CYBER SHOck S 


CONTROLLER 


andlogydigital Controller für PSX 


f 


Ben 


«empf. VK 


mit zuschaltbarer Turbo-Funktion 
Motoren für Vibrationgeftekt 
5 austauschbare Analogstickaufsätze 


DM 59.95% 





Original PSX 4MB PSX 
a MEMORY XPLODER Pro 
inkl. GunCon’" CARD Funktionsumfang 
AV Adapter ohne Komprresgion wie XPLODER 
bekannt alg James DN 239.95%* DH: es 
d Watte tasten für Cheatsuche 


ohne PC Verbindung 


XPLODER DM 149.95% 


die ultimative 
Cheat Cartridge 


DM 99.95% 


DM 79.95% 


UN Copyrights: Playstation ist ein eingetragenes Warenzeichen der Jeweiligen Hersteller. 


Internet: http://www.blaze.de 
e-mail: service@blaze.de 








AKTUEL 


APRIL 


Die Nürnberger Spielwarenmesse ist mittler- 
weile ein Pflichttermin für die Konsolen- 
Giganten. MANI!AC hat sich in Messehalle 10 
der Franken-Metropole umgesehen. 


ußten die Videospielanbieter 
vor wenigen Jahren noch um 
jeden Quadratmeter Standfläche 
auf der hoffnungslos überbuchten Spiel- 
warenmesse kämpfen, sind sie nun gern- 
gesehene Gäste. Netterweise hat man die 
Konsoleros kompakt in einer Messehalle 
untergebracht, so daß sich Journalisten 
und Fachbesucher (Normalbürgern 
bleibt der Messe-Zutritt leider verwehrt) 
lange Wege ersparen. 

Keiner der drei Hardware-Giganten ließ 
sich die Chance entgehen, sein Programm 
zu präsentieren. Während Nintendo und 

















Nach ewigen Verschiebungen soll "Centipede” nun im zweiten 
Quartal für die Playstation erscheinen 


Sony keine Sensationen zu bieten hatten, 
feierte Segas Dreamcast sein Deutschland- 
Debüt. Zu diesem Anlaß wurde nicht nur 
das rötliche Kringel-Logo blau eingefärbt, 
sondern auch ein paar Details zum Euro- 
Start verraten. Marketing-Manager Stefan 
Brandt tat kund, daß Sega den 9. Sep- 
tember als „D-Day“ anstrebt - ein zwei- 
stelliges Millionenbudget für Werbung 
steht bis dahin bereit. Außerdem ist ent- 
schieden, daß der deutsche Dreamcast 
mit Modem ausgeliefert wird. Im Prinzip 
ein kluger Schachzug, allerdings steigt 
dadurch der Preis der PAL-Version auf 
gut 600 Mark. Bei der Software weist 
Sega darauf hin, daß zum Start ein gutes 
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Dutzend ausgewählte Titel 
zur Verfügung stehen — mit 
„Virtua Fighter 3tb* und 
‚Sega Rally 2°, aber ohne 
„Godzilla“. Es kann sogar 
passieren, daß die PAL-Ver- 
sionen einiger Japan-Früh- 
werke aufgepeppt werden; 
freut Euch auf unsere 
offiziellen PAL-Tests zum 
Start des Dreamcast \ 
Sony schwebt angesichts erstklassiger 
Playstation-Verkaufszahlen derweilen auf 
Wolke 7 - einzig Importe und Raubkopien 
treiben Sorgenfalten auf die Stirn der 
Deutschland-Manager. Aus Japans Sony- 
Zentrale kam der unmißverständliche Auf- 
trag, den hiesigen PAL-Markt zu „reinigen“, 
also US- und Japan-Importe im großen 
Stil zu unterbinden. MANI!AGC findet, daß 
der einfachste und fairste Weg die termin- 
gerechte Veröffentlichung professionell 
adaptierter und eingedeutschter PAL-Ver- 
sionen wäre. Bei „Ridge Racer Type 4“ 
ist zwar das Timing nicht ganz stimmig, 1ochgeheimen Spiele zum neuen Star- 
dafür hat man sich unsere Kritik an der Wars-Kinofilm noch im Sommer erschei- 
Japan-Fassung zu Herzen genommen nen. Ob das Renn- oder das Actionspiel 
und eine Dual-Shock-Unterstützung ein- früher fertig wird, steht buchstäblich 
gebaut. Richtig neue Spiele gab's leider 
kaum; Sony-Fans sahen „Need for Speed 
4“ (siehe Preview ab Seite 6) und „Street 
Sk8er“ (siehe Test auf Seite 68) sowie 
Updates bereits vorgestellter Ankün- 
digungen wie „Soul Reaver“ und „Racing 
Simulation 2“. 





Ubi-Soft hüpft sich mit "Rayman 2” und "Tonic Trouble” 
in die Herzen der N64-Fans ) 






Ähnliches gilt für Nintendo, die mit dem 
„Zelda*-Erfolg wieder Auftrieb haben. 
Neben „Mario Party“ (siehe Test auf Seite 
54) erwartet N64- im ersten Halb- 
jahr ein neues 2D-"Tetris” sowie die 
Rennspiel-Fortsetzung „Fl World Grand 
Prix 2° (mit den Daten der I8er-Welt- 
meisterschaft). Während die Rare-Neuhei- 
ten („Perfect Dark“, „Jet Force Gemini“, 
„Donkey Kong 64“) alle auf das zweite 
lalbjahr rutschten (und erstmalig auf der 
amerikanischen 
werden), könnte zumindest eines der 
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:3-Show im Mai gezeigt 




















noch in den Sternen. 















. Se 
{f Oben das unspektakuläre "New Tetris”, rechts "Ogre \ 
\ Battle 3” und darunter der Strategie-Hit "Starcraft". (alle N64) ) 








jeizt am Kiosi 


SU2.Me0s 











er) BOTEN 
Stand Neuaiten der meisten Lbenanehmer | YEARS 


(u.a. EA, Infogrames & Psygnosis). 1999 fand die Nürn- 
berger Spielwaren- 


Großer Auftritt, messe zum rünrzig- 


= = sten Mal statt. 

wenig Neuheiten Passend zum Jubiläum 
Neben den drei Konsolen-Herstellern tum- präsentierten 
melten sich nur wenige Spiele-Anbieter sich die Aussteller 
mit eigenen Ständen auf der Messe, Kona- auf 145.000 qm 
mi bot ein tolles, MAN!AC-Lesern aber be- so voluminös wie nie 
reits bekanntes Spiele-Potpourri (‚Metal zuvor - über 50.000 
Gear Solid“, „Castlevania 64* und das Fachbesucher (darun- 
Unterwasser-Action-Adventure "Diver's ter gut 17.000 Auslän- 
»hemals "Deep Blue”). Der viel- der) konnten sich von 
versprechende Grusel-Shocker „Silent Hill“ diesem Rekord über- 
wird übrigens komplett synchronisiert zeugen. Interessant, 
und im zweiten Quartal an deutsche daß die Messeleitung 
ändler ausgeliefert. Weiterhin besuchten im Schlußbericht ins- 
wir den Ubi-Soft-Stand mit einem i- besondere auf die 

ierenden „Rayman 2* auf dem N64 (mit "guten Geschäftsab- B- Test total: Kritische Meßlahor- E- 
RAM-Erweiterung) sowie dem Hüpfspiel schlüsse der Video- 


„Tonic Trouble“ und der Formel-1-Raserei spielbranche” hinwies. Analysen von DVD-Plavern, 
„Racing Simulation 2” (Test für Playstation Doiby-Digital-Verstärkern Video- 
I 


und N64 folgt in der nächsten Ausgabe). 


dem Playmobil-Hüpfspiel "Hype - The projektoren, Boxensystemen & Co. 


Timequest” spricht Ubi-Soft eher die Vor- 
= 
> 20SeitenRaigeber: — 
= 


schul-Kids an, als Aus- 
gleich vertreibt man dem- 
nächst die 3DO-Titel in . 
Anschauliche Erklärungen von 
technischen Feinheiten, ausführlicher 
Testspiegel und konkrete 
Problemlösungen. 
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Deutschland — wobei 
"Battletanx” nicht bei uns 
erscheinen wird. 
rend Hasbro noch 
immer an der verspäteten 
Playstation-Version von 
”Centipede” bastelt, sollen 
zukünftige Remakes von 


Aut Klassikein mi We 7° Die amerikanischen Krawall-Kids erobern \\ aus der 
sentlich mehr Aufwand Kino und Playstation: THQ veröffentlicht " "Rugrats? | 6 


inszeniert werden. Aufger- \ 11 MakJuniin Bautschland, a Heimkino-Branche mit Produkt- 


dem erscheinen in diesem Jahr noch eini- 


ge Team-17-Titel über Hasbro/Microprose Neuheiten und Hintergrundinfos zu 
ichst "Worms Armageddon”; "Pig" I N 

ru au et Bei technischen Entwicklungen. 
konzentriert man sich auf das "Rugr 
Spiel und freut sich dank Softgold-Über- 
nahme auf LucasArts-Titel für die Play- 


station. "Indiana Jones und der Turm von Kom prom i ß lose Fi l miests auf gut 


Babel” ist zwar auf das 3. Quartal ver- 


schoben, dafür kommt ein Playstation- 15 Seiten mit besonderem 
Spiel zum "Star Wars”-Kinofilm. mg Augenmerk auf Bild- und Tonqualität 
= 
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Film 1997 








pr 


die deutsche Spieleindustrie 
#4 jährlich an die Kopierer von 


PC- und Videospielen — ein Zustand, mit 
dem sich die Branche verstärkt auseinan- 


dersetzt. Um zumindest einem Teil der 
"Spielediebe" das Handwerk zu legen, 


arbeiten Firmen und Polizei eng mit der 
"Gesellschaft zur Verfolgung von Urhe- 


berrechtsverletzungen” (GVU) zusam- 





men: Ursprünglich auf die Bekämpfung 
der Videofilmpiraterie konzentriert, hat 
sich die GVU unter Führung des Ex-Kri- 
po-Beamten Joachim Tielke inzwischen 


auch zum Spezialisten für Playstation- 


ut 500 Millionen Mark verliert 





Ursprünglich gegen Videokopierer ge- 
richtet, ist die GVU seit 1997 auch im 
"Interactive”-Sektor aktiv: Die Grafik 
zeigt - im Branchenvergleich - die zu- 
nehmende Neuorientierung der GVU. 


Zusammen mit der GVU riefen Sony, Konami, Electronic 
Arts Eidos und Infogrames zur Diskussion "Software- 
Piraterie - Daten & Fakten”. Ein wirksamer Kopierschutz 
ist nicht in Sicht, die Branche konzentriert sich vorerst 
auf Aufklärung und konsequente Strafverfolgung. 


und 


mit 23 


ahn 
und 
pote 


ver! 
Jer 


sche 
fast 
einb 
Arti 
terte 
in dı 
Tobl 
zum 
sind 
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senhof von der Straffälligkeit 


abzu 


ralprävention” unerläßlich: 
Durch entsprechend 
richterstattung weckt die 


Pre: 


von 
maligen Video-Profis mittlerweile auch 
Vertriebswege, Motivation und techni- 


"ahndungsmethoden erfor- 





C-Produkte entwickelt und 1997 
Hausdurchsuchungen "warmge- 
det”, Im letzten Jahr klingelten GVU 
Polizei bereits 254 Mal an der Tür 

ntieller Kopierer. Insgesamt wurden 


1998 78.000 illegal kopierte PC- und 
Videos 
fahren eingeleitet. 


iele beschlagnahmt, 270 Straf- 


differenzierte Eingangsvortrag 
oachim Tielke zeigt, daß die ehe- 


sehr 





Ausstattung der Spielekopierer er- 
raben und in ihre Arbeit 
eziehen. Wie unser 

el in MANI!AC 7/98, un- 
ilt die GVU die Straftäter 
rei Gruppen, vom 
by-Programmierer bis 
Profi. Für jeden Typus 
andere Maßnahmen und 














ch; vor allem, um die 
byisten auf dem Pau- 


ıhalten, sei eine ”"Gene- 


Be- 


(0) 


das bisher fehlende Unrechtsbe- 





wußtsein der meist jugendlichen Kopie- 
rer; statt wie die "Computer Bild” knall- 


hart 











Kopierstationen zu testen, sollte u.a. 


auf strafrechtliche Folgen der illegalen 
Herstellung und Verbreitung von Kopien 
hingewiesen werden. Problematisch ist, 


daß die auf CD abge- 
legten Daten meist 
nicht als Ware er- 
kannt werden. Kaum 
jemand kommt auf 
die Idee, sich das 
neue Fahrrad einfach 
zu klauen; dagegen 
ist die Hemmschwel- 
le beim Diebstahl 
geistigen Eigentums 
bedenklich niedrig. 
Ein Konzept sowohl 
für die technische, als 
auch die Generalprä- 




















Wilhelm Hamrosi 


(Infogrames), Dr. Gerhard Florin (EA), Manfred Gerdes (Sony): 
Internationale Partner haben kein Verständnis für deutschen Anti-Kopier-Aktionismus. 





Behörden 





vention stellte 
anschließend 
Computec-Chef 
Christian Gelten- 


pot 


Unrechtsbewußtsein zu : 










Indhustrie/ 
ee 
Während GVU und Polizei 
mit Spezialprävention (z.B. 
Strafen) gegen Kopierer 
vorgehen, liegt die Auf- 
klärung (Generalpräven- 
tion) bei der Presse. Am 
Kopierschutz (technische 
P.) arbeitet die Industrie. 





ertretern vor: Um ein 
ıffen, sollen 


h den Industr 





Anzeigen mit Programmier-VIPs (von Mo- 


Iyneux bis Meier) 


wer 
die 


Kripo-Knowhow im 
Dienste der Spiele- 
industrie: Unter Ge- 
schäftsführer Joachim 
Tielke hat die GVU im 
letzten Jahr 270 z.T. pro- 
fessionelle Spielekopierer 
ertappt und deutschen 
Gerichten zugeführt. 








" "geniale Originale” 
rben. Hanebüchen geriet hingegen 
technische "Lösung" von Computec, 
die auf einer herstellerüber- 
greifenden Hotline basiert: 
Wer ein PC-Spiel kauft darf 
erst spielen, wenn er die 
Ware telefonisch freigeschal- 
tet hat. Das löst auch das 
Problem der lästigen Verleih- 
erei: Die Spiele laufen nur 
auf einem PC, denn den Re- 
gistrierungs-Code erhält der 
Kunde als Gegenstück zur 
persönlichen Wind5-Nummer. 
Auch mit ins Büro nehmen 
könnte der Spieler sein Spiel 
dann nicht mehr. Kaum kun- 
denfreundlich — Realisierung 











unwahrscheinlich. 
Die Einstellung der MANIAC zum Thema 


ist H 


illegales 


bekannt: Videospiele sind eine Ware, 
Kopieren damit Diebstahl. Den 





strafrechtlichen Folgen (bis zu fünf Jahre 


Kna 





ast) steht eine lumpig: mmlung” 


wild zusammengewürfelter (und in der 
Regel kaum gespielter) Golddiscs teils 


un 





ertiger, abstürzender, in jedem Fall 


undokumentierter Spiele gegenüber — bis 


' die Befriedigung kurz! 





tiger Raff- und 


Neugier bringt wildes Kopieren dem 
Spieler nichts. Ist Euch nie aufgefallen, daß 


ein 
mel 
pel 
sa 











einziges, teuer erworbenes Original 
hr und länger Spaß macht als ein Sta- 
goldener Scheiben? Statt alles einzu- 
nmeln (und damit kriminell zu wer- 





den) solltet Ihr brav MANIAC lesen und 
genau entscheiden, welchem Produkt Ihr 


Ge 
M. 
für 





d und Zeit widmet. Denn auch wir 
N!ACs sind von jeher & grundsätzlich 
"geniale Originale”. wi 















fi 
"jetzt vorbestellen. 


Grundgerät D.S. Pad Pkihe)e) 
Cyber Shock Controller 59,95 





ee 
ao 
N = 4 


Fanatec Lenkrad“ 
Rally & Speedster 


/ 


FanatecLenkradRally 149,00 
Fanatec Lenkr. Speedst. 189,00 
Memory Cards ab LEXCE 
RGB Kabel incl. HiFi FEIEH 
Scorpion Light Gun 79,95 
Tasche PSX 49,95 
CD-Case für 14 cDs 29,95 
Xploder Cheat Modul 89,95 
A Bugs Life 99,95 
Akuji the Heartless 99,95 
Blaze & Blade 89,95 
Breath of Fire 3 S.E. 99,95 
LER NZOREIENLLEDIMERNEE] 
Flottenmanöver 99,95 
Global Domination 99,95 
WENEULETUBELRE) 


ER 





teras, 
any 





Metal Gear Solid 


SEHE 
Metal Gear Solid $.E. 169,95 
Populous 3 99,95 
Racing Sim 2 99,95 
Ridge Racer Type 4 SEIEH 
Rollcage 99,95 
R-Type Delta 89,95 
Silent Hill 99,95 
Soul Blade Platinum 49,95 
Soul Reaver UFER 
Star Axiom LELAC:T 
LEO EN EDE] WERISEI 
TaiFu 129,95 
Tiger Woods 99,95 
Warzone 2100 99,95 
Wild Arms 89,95 
X-Files 99,95 


Weitere Titel und Zubehör 
erfragen Sie bitte telefonisch 


Nzelezeige/eingg 
NEO GEO Pocket 


Grundgerät 145,00 
Spiele ab 89,95 
Titel und Zubehör erfragen Sie 
bitte telefonisch 





mini 


„Jet [do)% a 
Jetzt vörbestellen — 
Grundgerät MarioPak 239,00 
Expansion Pak AMB 69,95 
Joypad original 59,95 
‚Memory Cards ab PK} 
JoltPak incl. MemoryC. 39,95 
1080" Snowboarding 94,95 
All Star Tennis 119,95 





„jetzt vobestellen‘ : 
Castlevania 64 PER 
Extreme 62 119,95 
Fifa Soccer 99 SPEIEH 
F-Zero X 94,95 
Jet Force Gemini 124,95 
Joust X UPZRCE 


Mario Party 94,95 
WV:EUWETTEE] UPZRCT 
NFL Quarterback 99 LPZIEH 
WR EICENENEIZER] LPZIEH 
NHL Hockey 99 LER 
Rogue Squadron 124,95 
- Snowboard Kids 2 94,95 
South Park UPZR 
Superman 129,95 
Turok 2 9995 
Turok 2 - uncut - 119,95 
Twisted Edge 119,95 
WipeoOut 64 PERL 
WCW vs. NWO Revenge 139,95 
Zelda - Ocarina 0.Time 119,95 
Zelda - Special Edition 149,95 


Weitere Titel und Zubehör 
erfragen Sie bitte telefonisch 


Game Boy Color 


Grundgerät 145,00 
LightMax 2 39,95 
ABug 'sLife 64,95 
Ganme & Watch 2 49,95 
Harvest Moon 64,95 
Quest for Camelot 64,95 
Schlümpfe 64,95 
Shadowgate Classic 64,95 
Turok Il 59,95 
WEIDEN 64,95 


FI EH)G 5 
Weitere Titel und Zubehör 
erfragen Sie bitte telefonisch 


64,95 


Bel Nachnahmesendungen erhet 
üllung des Kaufvertrages bleibt 
Geschäftsbedingungen. Alle Logos, Screenshots une verwen 








j ee . 
Blue Stinger 


Grundgerät jp 799,00 
Controller 89,95 
VMS Memory Card 79,95 
Arcade Joyboard ERICH 
Arcade Lenkrad ee A 
RGB Kabel 
Rumble Pak 2 22 
S-VHS Kabel 79,95 
VGA Box 149,95 
‚Aero Dancing 149,95 
149,95 


Blue Stinger 





Buggy Heat 149,95 
Climax Landers 149,95 
Evolution LELICH 
Geist Force 149,95 
King of Fighters 98 ELCH 
Marvel vs. Capcom 149,95 
LUEIKcKe 2} 149,95 
Pen Pen Triathlon 129,95 

' 145) Te 
m, 7 Alle 

—J ” 







% 


.gv. Q Powerstone ug. 
Powerstone 149,95 
Pop 'n Music 149,95 
Puyo Puyo N 149,95 
Redline Racer 149,95 
SELEINZI 149,95 
Seventh Cross 139,95 
Sonic Adventure UELI 
Tetris 4D 129,95 
Virtua Fighter 3tb EICHE] 
White Illumination 149,95 


Weitere Titel und Zubehör 
erfragen Sie bitte telefonisch 


SSJGHelSlciig 
Zelda - Ocarina of Time 24,80 
Metal Gear Solid PZREI 


Weitere Spieleberater erfragen Sie 
bitte telefonisch 


DVD 


Fordern Sie auch unsere separate 
DVD-Preisliste kostenlos anll! 


WUETdeLETıte1EI= 
Metal Gear Soundtrack 19,95 
Resident Evil Figuren je 39,00 
Tekken Ill Figuren je Ei-hele) 





Turok Figuren je 
Lara Croft in Wet Suit 


49,95 
59,95 


wir DM 5,80 Nachnahmegebühren. Auf 
von unberührt. Es wird keine Haftung fü 
twork 
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hung erfolgt nach Aufwand) Im Falle‘ 
\derungen bleiben vorbehalten. Der Umtz E re 
‚den hiermit anerkannt. Händleranfragen erw 







































Erstes europäisches 
Retro-Treffen in Holland 


it dem "European Classic Videogames Con" ging Mitte 
anuar eine bisher einzigartige Veranstaltung für Sammler 
und Retro-Insider zu Ende. Die Ancient Atari PAL Division (Ro- 
loff de Jeu, Marco Kerstens und Arne Kuilman) organisierte das 
langerwartete Klassik-Happening: Fans 
aus England, Deutschland und Holland 
trafen sich nahe Amsterdam, um drei 
Tage lang ihre Erfahrungen (und be- 
gehrte Spieleschätze) auszutauschen. 

y Seltene VCS-Prototypen (z.B. "Combat 2", "Dumbo") standen 

ab Freitag zum Zocken bereit, ab Samstag wurde getauscht, ge- 
scht und versteigert: Neben Atari-Raritäten wechselten Phi- 
Spiele, "Game & Watch"-Handhelds und Videospielbücher 
den Besitzer. Selbst das sagenumwobene "X-Man" war auf der 
Convention erhältlich — scheinbar wurde der Porno-Titel damals 
nur im liberalen Amsterdam verscherbelt. Laut eines Teilneh- 
mers würden Sammler dafür "sogar ihre Freundin an den Teufel 
verkaufen". 
Wer beim Tauschen Pech hatte, versuchte 
sein Glück am Joystick: Die Wettbewerbe 
wurden mit "Entombed" und dem Vier- 
spieler-"Warlords" auf dem Atari VCS sowie 
"Bomberman" auf dem Amiga ausgetragen. 
Höhepunkt des Wettkampfes war die ofhi- 
zielle "Decathlon"-Europameisterschaft, für 
die Activision Deutschland Sachpreise im 
Wert von 1.000 Mark stiftete. Mit 9.386 
Punkten trug Colin Woodbridge den 
Europameistertitel über den Kanal. 


‘PC-Spezialist versorgt 
Konsolen-Raser 





classig + video + games. 





ET TEE 

















Neben Versteigerungen bot die 
© erste Euro-Con auch "Bomberman"- 
und "Decathlon"-Meisterschaften 







sig und unzerstörbar: Das "RacePro"-Lenkrad von 
hrustmaster macht in der Verarbeitung dem guten Ruf 
des US-Herstellers alle Ehre. Das komplette Rennspiel- 
Controller-Set (Lenkrad mit integrierter Gangschaltung und 
zusätzlichen Pedalen) wird mit einem Doppelanschluß ausge- 
liefert, der den Luxus-Controller sowohl mit dem N64, als auch 
mit einer Playstation verbindet. 
In das griffige Lenkrad eingelassen 
sind das normale digitale Steuer- 
kreuz, vier Feuertasten sowie 
Start- und Select-Button. 
Die seitlichen Taster 
der Konsolen-Pads 
verstaute Thrustmaster 
an die Rückseite des 
Lenkrads — auf unserem 
Bild nicht zu sehen, im 
harten Spieleinsatz aber 
gut erreichbar. 
Genial ist die ergonomische Form des 
"RacePro"-Controllers, die es Euch auch erlaubt, 
mit dem Gerät auf Euren Knien zu spielen — 
funktioniert einwandfrei und macht Euch vom 
Tisch unabhängig. Einen Stuhl oder ein Sofa soll- 
tet Ihr jedoch schon besitzen, denn sonst wird die 
Bedienung der Pedale etwas kompliziert. Erhältlich ist der High- 
end-Controller über Game-Planet (Tel. 0271/8909880) und ande- 
re Fachhändler. Empfohlener Preis: knapp 200 Mark. 


A 















Quelle: Theo Kranz 
Versand, Playcom 


- FIFA 99 ectronic Arts 


Au Backe: Selbst ein 
sinnt bei "FIFA 99" bessere Spielzüge als die 
Kreisliga-Truppe von Grinser Erich Ribbeck. 


Wild Arms Sony 


‚Kaum wartet man zwei Jahre, taucht das Edel- 
Rollenspiel schon als PAL-Version auf: Wer her- 
vorragende RPGs schätzt, schlägt trotzdem zu. 


1 Tomb Raider 3 Eidos 


Erfolgsverwöhnt: Die schnieke Indy-Braut Lara 
kraxelt die vor einem Vierteljahr erklommenen 
Charts langsam herunter. 


/4, Crash Bandicoot 3 Sony 
Crash hält sich cool auf dem vierten Rang: Das 
athletische Hüpf-Multitalent legt erst mal eine 
kreative Pause ein. 


-TOCA 2 Codemasters 


Die Erfolgsgeschichte der Engländer geht weiter: 
Nach der zweiten “Touring Cars"-Runde steht 
1999 eine weitere Rally auf dem Programm... 


GT gegen Midway: Zwei lang- 
jährige Partner vor Gericht 


U eit seinem Debüt auf dem internationalen Software-Zirkus 
E: 1994 arbeitet der Spieleriese GT Interactive eng mit dem 
amerikanischen Arcade-Marktführer Williams bzw. Midway zu- 
sammen. Nach Angaben des Nachrichtendienstes "Business 
Wire" zahlte GT umgerechnet über 50 Millionen Mark an 
Midway, um Computer- und Konsolenspiele dieses Herstellers 
(u.a. "San Francisco Rush", "Robotron X") auf verschiedenen 
Märkten (u.a. in Deutschland) zu vertreiben. 

Mit einer Klage gegen Midway Games vor dem Supreme Court 
in Manhatten geht jetzt eine der langjährigsten Partnerschaften 
der Industrie böse zuende: GT behauptet, daß Midway nach er- 
halt der Summe eine bewußte Verzögerungs- und Desinforma- 
tionskampagne gestartet sowie u.a. fehlerfreie Master-CDs und 
nötige Artworks zu spät oder nicht geliefert geliefert habe. 
Außerdem versuche Neil Nicastro, Chef von Midway Games, das 
Vertrauen "der Investoren und der gesamten Spieleindustrie" in 
GT durch falsche und unbegründete Aussagen zu zerstören. 
Eine Stellungnahme des Beklagten liegt noch nicht vor. 


Marktreif: Neue Modem- 
Technologie für Nintendo 








mM aut eigenen Angaben hat die auf Kommunikations-Lösun- 
il gen spezialisierte, NASDAQ-notierte Entwicklungsfirma 
Nexus Telocation Systems (Tel Aviv, Israel) die Entwicklung 
eines Software-Modems für Nintendo beendet. Die Technologie 
ermöglicht Online-Zugang ohne zusätzliche 
Hardware und soll in einem noch 
unbenannten Nintendo-Gerät 
zum Einsatz kommen. Ob es 
sich dabei um das verschollene 
64DD oder einen N64- 
Nachfolger handelt 
wurde nicht bekannt. 













Quelle: 
Theo Kranz Versand, 
Playcom 


/- Turok 2 


Der Comic-Indianer kommt spät, aber gewaltig: 
Nach der "Zelda"-Hysterie ist jetzt Zeit, dem 
schurkischen Primagen einzuheizen... 


Acclaim 


/ 


® 
3 


- Zelda 64 
/= Wipeout 64 Konami 
a Alt, aber gut: Eine pfiffige Nintendo-Version des 


Nintendo 
Das "beste Spiel aller Zeiten" ist zurecht einer 
der größten Nintendo-Verkaufsschlager: Leider 
sind keine weiteren "Zelda”-Titel in Entwicklung. 


Rogue Squadron Nintendo 


Wenn Vaders! Schiffe explodier'n, kommt Freude 
auf im Jedi-Hirn: Die Action-Schlacht ist neblig, 
aber ein dramatischer Ballerspaß. 


@leiter-Infernos. "Wipeout 3" ist aber nur für die 
Playstation angekündigt! 


Top Gear Overdrive Kemco 
Wieselflink und gar nicht neblig: Ein spannendes 
Arcade-Rennen, daß sämtliche 64-Bit- 
Konkurrenten überrundet. 





Einstweilige Verfügung gegen 
PSX-Emulator abgeschmettert 


7 pple-Gründer Steve Jobs höchst- 
persönlich pries den Playstation- 

Emulator "Virtual Game Station" vor 
wenigen Wochen als Wunderwaffe ge- 
gen die beherrschende Spieleplattform 
Win95/Pentium/Voodoo. Mit dem 
Programm des US-Software-Herstellers 
Connectix laufen knapp 100 Playstation- W 
Spiele auf PowerMac-Computern und damit 
neuen iMac. 
Sony ist der Emulator ein Dorn im Auge: Die Rechtsabteilung 
des Konzerns nahm sich der Sache an und wendete sich an den 
Federal District Court in San Francisco, um einen Verkaufsstopp 
des Emulators zu erwirken. Dies führte Anfang Februar (noch 
vor Beginn einer Gerichtsverhandlung) zum schnellen 1:0 für 
Connectix. Das kalifornische Gericht wollte Sonys Antrag nicht 
folgen und sah keinen Grund für eine einstweilige Verfügung. 
Folge: Für knapp 50 US-Dollar wird die "Virtual Game Station" 
jetzt wieder frei verkauft. 


Tekken: Neu geschnitten 
und erstmals auf DVD 





a. auch auf dem 












ine Duschszene mit Anna ist der 
größte inhaltliche Unterschied 
der neuen DVD-Version des "Tekken"- 
Anime im Vergleich zur VHS-Version — 
damit gilt diese Fassung in Sammler- 
kreisen wohl als "uncut". Davon (und 
vom besseren Bild und Ton) abgese- 
hen, enthält "Tekken" u.a. neue 
Charakter-Porträts und animierte 

Me In den USA wird die "Tekken"- 
DVD für knapp 30 US-Dollar, umge- 
rechnet rund 50 Mark verkauft. 








=\ 


_ JetztaufDVD: \\ 
\ "Tekken"-Zeichentrick. } 





Square verspricht menschli- 
che Computer-Schauspieler 














ht in Hollywood, sondern in den eigenen Computer- 
Grafik-Studios auf Hawaii produziert ein 150köpfiges 
Team um "Final Fantasy"-Erfinder Hironobu Sakaguchi die 
Filmfassung der erfolgreichsten Rollenspielserie der Welt. Im 
Gegensatz zum geplanten "Tomb Raider"-Streifen geben sich 
die Square-Kreativen mit 
der Suche nach geeigneten 
Schauspielern gar nicht erst 
ab: Alle Charaktere entste- 
hen (ebenso wie alle Land- 
schaften und Sets) & 
Silicon-Graphics-? 
putern, technisch folgt das 
Projekt damit "Toy Story", 
"Antz" und "A Bug's Life", 
den ersten abendfüllenden 
Computer-Filmen der Welt. 
Menschliche Schauspieler 
kommen lediglich in der 
Anfangsphase der Pro- 
duktion zum Einsatz, um 
den SGI-Animatoren realisti- 
sche Bewegungsdaten zu 
liefern. Ist der Motion- 
Capturing-Prozeß beendet, 
kann Squares hauseigene 
Software beweisen, was in 
ihr steckt, Laut Sakaguchi 
gelang seinen Leuten erstmals die durchgehende, realistische 
Darstellung menschlichen Minenspiels (siehe großes Bild) — die- 155% 
se Hürde war bislang der Hauptgrund, warum in US-Computer- 
“ilmen nur Insekten und Spielzeug agieren. Auch den hyper- 
realistischen Faltenwurf auf Kleidern und anderen Stoffen \ 
beherrscht die 3D-Software von Square. t 
Squares amerikanische Niederlassung, auf Hawaii genau zwi- 

schen Japan und Kalifornien errichtet, brachte bislang erst ein 

rojekt hervor: Der parapsychologische Thriller "Parasite Eve" 

iegt technisch und dramaturgisch genau zwischen einem 

Computer-Spiel und einem Hollywood-Streifen und war damit 

ein Experiment, mit dem Square seine Nähe zur amerikanischen 

Filmbranche demonstrierte. 
"Mit Square USA wollen wir 
Sachen entwickeln, die eine 
Brücke schlagen zwischen 
Hollywood und japanischem 
Hightech", erklärt Sakaguchi 
die Strategie der von ihm ge- 
eiteten Zweigstelle. Momen- 
tan arbeiten 150 der 250 An- 
gestellten in Honolulu am 
Film. 

Das Team zum Großteil ang- 
oamerikanischer Computer- 
Künstler (die davor z.B. an 
"Godzilla", "Titanic" und "Das 5. Element" arbeiteten) wird vom 
Animations-Chef Andy Jones (davor bei Digital Domain) und 
Produzent Jun Aida geführt, der als Capcom-Manager die 
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"Brücke zwischen Holly- 
wood und japanischem High- 
tech": Final-Fantasy-Erfinder und 
Square-US-Chef Sakaguchi. 


" 


Produktion und Vermarktung des "Street Fighter"-Spielfilms, N 
aber auch der Zeichentrickserien "Mega Man", "Dark Stalkers" 4 J 
und "Street Fighter" anschob. Wie bereits berichtet stammt das 4 


rehbuch des 90 bis 100minütigen Computer-Films aus der 
Feder von Al Reinert, der für "Apollo 13" eine Oscar- 

Nominierung erhielt. Regie führt Square-USA-Chef Sakaguchi % 
höchstpersönlich. Geplanter Start: Sommer 2001. 





Quelle: 
Theo Kranz 
Versand 


In Vorbereitung: Release-Highlights 


ZI HERST SYstem SENDE 





















































Rollcage Psygnosis PS __ Rennspiel 
Bust-a-Move 4_Acclaim Ra en? Geschicklichkeit 
Asterix Lbisoft PS Action/Strategie 
Fi Racing Simulation Ubisoft PS Rennspiel 
_ Need for Speed 4_ Electronic Arts PS Rennspiel | 
Moto Racer Platinum Electronic Arts PS Rennspiel | 
Rugrats THU PS Action-Adventure | 





s EHE 
\ [ErREh Bandicoat 2 Platinum 
Cool Boarders 2 Platinum 


HERSIEILER SYSIıEM 


Sony PS 


Sony PS 


GENRE 
Jump'n'Run ] 


Sport (Snowboarding) | 





FIFA ‘99_ Electronic Arts NG4 Sport (Fußball) 
Blood Lines Sony PS Action 
Gex 3 - Deep Cover Gecko Eidos PS 3D-Jump'n'Run 
Fi Racing Simulation Ubisoft N64 Rennspiel | 
Tonic Trouble Ubisoft N64 3D-Jump'n'Run 
Get Bass Fishing Sega DC Angelspiel 
Rampage: Universal Tour Midway N64 Action 
er 1 2 
ir PETE GENRE 
Attackt of the Saucerman Psygnosis PS Jump'n'Run ] 
Prince Naseem Boxing Codemasters PS Sport [Boxen] | 
NBA Jam 2000 Acclaim N64 Sport: (Basketball) | 
NFL Quarterback Club 2000 Acclaim N64 Sport (Football) | 
WWF Attitude Acclaim PS Sport [Wrestling] 
Star Wars: Pod Racer Nintendo N64 Rennspiel | 
Gauntlet LEBENDE Midwawy/Atari Games N64 Action | 


NPsugnosis bei Sony Computer 
‚Entertainment eingegliedert 


ach anhaltenden Entlassungen sowohl in England als auch 
| in den amerikanischen Zweigstellen wird der renommierte 
Hersteller Psygnosis von der japanischen Sony-Führung nun un- 
er die Obhut der Spiele-Division Sony Computer Entertainment 
(SCH) verschoben. Bislang war Psygnosis direkt der Sony Corp 
ntergeordnet, 

mit berichten die verbliebenen internen Entwicklungsstudios 
|, Stroud, Camden, Leeds und Paris sowie die exter- 
on Psygnosis nun an Juan Montes, dem Entwick- 
n SCE of Europe (SCEE), der wiederum SCE- 

ent Chris Deering untersteht. Gary Johnson, seit 
Hetheringtons Nachfolger als Managing Director 

, hat das Unternehmen im Rahmen der Umstruk- 
its verlassen. Seinen Platz nimmt der Psygnosis- 

1 Bickley ein, der sich bisher um die Finanzen des 
ers kümmerte. 


"Figuren in zwei ver- 
denen Maßstäben 


hhändler wie der Import-Spezialist Softcom verkaufen 
seit einigen Tagen die offiziellen Action-Figuren zum N64- 
Bestseller "Zelda": Das abgebildete Dreier-Set mit Zelda, 
Link und Bösewicht Ganondorf kostet 30 Mark, 
große Figuren (wie Ganondorf im Hintergrund) 
knapp 40 Mark das Stück. 





Pokemon: Erfolgreicher als 
Lara und Crash Bandicoot 





ährend MAN!AC schon vor über einem Jahr angesichts der 
knuddeligen "Pocket Monster" von der "Zukunft des 
Videospiels" sprach (siehe Titeltext 2/98), sahen Skeptiker in 
den kuriosen Fantasy-Wesen ein rein japanisches Phänomen, 
das sich kaum auf westliche Märkte übertragen ließe. 

Ein halbes Jahr nach der Markteinführung der "Pocket Monster"- 
Game-Boy-Serie in den USA sind die 
Skeptiker verstummt: Rund 1,3 
Millionen "Pokemon"-Module (in den 
Varianten "Red" und "Blue") wurden 
in den 
letzten 
Monaten in 
Amerika ver- 
kauft; Grund ge- 
nug, schnell 
neue Spiele sacheuschieben: Neben dem 
RPG-Sequel "Pokemon Yellow" verspricht 
Nintendo für 1999 mit "Pokemon 

Pinball" auch das erste Force- 
Feedback-Spiel für den Game Boy: ne 
Handheld rüttelt und schüttelt sich 
zwischen Euren Fingern. 

Auch in Deutschland sollen die 

"Pocket Monster" bald erscheinen — wir 
halten Euch auf dem Laufenden. 


Ubisoft sticht zu: 
"Buck Bumble" zu gewinnen! 









Tragbares | 
Rollenspiel mit 
Knuddelcharme: | 
"Pocket Monster". ) 





it einer exklusiv bemalten Nintendo-Konsole macht das 
=] Herumdüsen mit Cyberbiene Buck gleich nochmal soviel 
Spaß. Um das explosiv per Airbrush veredelte Sammlerstück 
von Ubisoft zu gewinnen, müßt Ihr nur ein wenig über 
Argonaut Bescheid wissen — für 
alte Spielehasen ist das sicher 
kein Problem. Fly hard! 











er 
= _ a Ey MARLAT 
‘ Bienen-\ erlosung 


/In Zusammenarbeit mit Ubisoft verlost MAN!AC eine 
14 coole Nintendo-64-Konsole im "Buck Bumble"-Design 


lus einem "Buck Bumble"-Spiel. 
Im zu gewinnen, schickt uns eine Postkarte mit der | 
SFR. \W 
j Eägeleher Hit machte die Spieleschmiede L 
Argonaut weltweit bekannt? v un 











“richtigen Lösung. 





A) Starwing (Super Nintendo) 
Kl B) Shadow of the Starfox (Mega Drive) 
“4 C) Crocomania (Playstation) 


Ken we ae 





















P Folgenloser Beetle-Crash: Das kecke Rundauto durchbricht \. 
\ Straßensperren und lernt so Abkürzungen kennen. ) 
Ab durch die Mitte: Mit peppigem Retro-Design 
und hohem Preis soll die Reinkarnation des alt- 
ehrwürdigen Käfers trendige Zeitgenossen ans 
Steuer locken - bisher geht die "New Beetle"- 
Rechnung zumindest in Deutschland noch nicht ganz auf. 
Da kann es sicher nicht 
schaden, das hypermo- 
derne 


Inu: 









Viva Las Vegas: Das hippe Freizeitmobil 
kreuzt im Championship-Modus mit 
qualmenden Reifen um die ganze Welt. / 





Marketing-Image auch in Spieleform zu & 
vermitteln, und so tuckert das PS-Ei schon / Ausflug an die Se 
bald in seinem eigenen Spiel um den | Euch mit einem GPU- 
Block. Realismus wird beim "Beetle \ 
Adventure Racing" allerdings kleingeschrieben: Ihr holpert 
quer durch Einkaufszentren, die Historien-Kultstätte 
Stonehenge oder um Vulkankrater herum. Sogar einen Dino 
bekommen eifrige Beetle-Fahrer zu Gesicht - sollte etwa (ge- 




















( Zwischenfall im Dorf: Auf der Jagd nach Extra-Kisten rammt \J 
\ Ihr herumstehende Fässer, Euer weißer Gegner flitzt vorbei... 





f Für eine Handvoll Beetles: Vier Käfer \\ 


alle Stranddünen ist... J 


eetle Adventure Racing 


7 








> 
30 


f ww, das ideale Gefährt für Indy und Lara? Auch im tiefsten B 
\ Dschungel kennt der Beetle keine Traktionsprobleme. J 





gen geringen Aufpreis) ein Zeitreise-Extra erhältlich sein? Um 
beim Wettbewerb gegen gewitzte CPU-Käfer zu gewinnen, 
haltet Ihr auf den Kursen nach Punkte-Boni Ausschau — ein 
Segen für Euer Grand-Prix-Konto. 
Einen Zusatznutzen haben diese Boni übrigens auch: Eifrige 
Sammler schalten damit im Championship-Modus Cheats und 
weitere Extras frei. Benötigt Ihr dagegen einen kraftvollen 
Geschwindigkeits-Schub, 
rast Ihr auf "Nitro"-Kisten 
zu — mit diesem Kick 
überspringt Ihr sich 
schließende Zugbrücken 
und klaffende Abgründe 
im Naturpark. 

Der "Abenteuer"-Aspekt 
unterscheidet "Beetle" 
von anderen N64-Renn- 
spielen: Jede Menge 
kämpfen um Ehre und Extras Abkürzungen, versteckte 
beim "Beetle Battle". / Bereiche und Geheim- 
räume erleichtern Profis nicht nur das 
eigentliche Rennen, sondern laden auch 
zum Erkunden ein. Wer nur auf den 
vorgegebenen Wegen fährt, verpaßt 
deshalb die Hälfte des "Adventure 
Racing"-Spaßes. Noch härter geht's 
beim "Beetle Battle"-Modus zur (run- 
den) Sache: Hier balgen sich bis zu vier 
Neo-Käfer in neun Arenen um Marien- 
äfer-Symbole, die dem 

== Besitzer Angriffs- und 
äfer, der schon über | Verteidigungsfä- 
higkeiten ver- 
heifsen. Natürlich verbeult Ihr Euren 
Kumpels nicht gleich die 
arosse, vielmehr dreht Ihr 
per Extra das ganze Bild 
auf dem Kopf oder zieh 
ihm mit diebischer Freude R 
eines seiner Marienkäfer- 
(cons ab. 

Entwickelt wird "Beetle Ad- 
venture Racing" in einer 
Kooperation zweier bewährter Teams: 
Paradigm machte bereits mit "Pilotwings" und "F1 World 
Grand Prix" Furore, Electronic Arts ist durch die "Need for 
Speed"-Serie ein Begriff. "Beetle" beeindruckt denn auch tech- 
nisch: Der spärliche Nebel wird nur dichter, wenn Ihr einen 
Nebelwerfer gegen Konkurrenten einsetzt, und auch im 
Vierspieler-Modus düsen die Käfer flott rs 

durch die Gegend. Wem der Original-Beetle eg fh Rn 
für ca. 35.000 Mark zu teuer ist, darf sich N 

auf das schmucke Cartoon-Rennen freuen! 
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Mission: 
Infogrames für Play 


a „ Bi er. Pj f 

ne ZW 
Rundblick durch die Empfangshalle der Botschaft: Im fertigen 
i | Spiel tummeln sich hier die Partygäste. 
; Geheimdienst wie der IMF macht 
!in halbes Jahr ist es her, daß wir 


Ein berühmter 
keine Pause: 
Infogrames' Agentenabenteuer "Mission: Im- 
possible" für das N64 unter die Lupe nahmen 
(MANIAG 10/98), jetzt arbeitet man an einer generalüber- 
holten Playstation-Umsetzung. Das Grundkonzept bleibt 
allerdings gleich: Als IMF-Profi Ethan 
Hunt löst Ihr fünf komplexe Mi: 
indem Ihr mit Geschick, Feuerkraft 
und Kombinationsgabe nacheinan- 
der einzelne Missionsziele löst. So 
sucht Ihr in Lagerhallen nach versteckten 
Schlüsseln, plaziert Rauchbomben im 
Lüftungsschacht oder seilt Euch in 
einen mit Laserbarrieren gespick- 
ten Geheimraum ab (siehe links) 
— Filmfans wissen bereits, was Sache ist! 
Die N64-Version von Ethans Abenteuern war alles andere als 
ein Schnellschuß: Die Fertigstellung des Spiels schluckte mehr 
Zeit als das Aufspüren einer Wanze im Heuhaufen, und so 





’nen, 

























"Tunnel B1"? Diese Militäranlage wird 
von bläulichen Scheinwerfern beleuchtet. 
Beachtet die Sichtweite! 


verstrichen zwischen Ankündigung und 
Fertigstellung des Spiels satte drei Jahre. 
Viele Probleme, die. den Infogrames-Pro- 
grammierern in Lyon/Frankreich graue 
Haare bescherten, fallen allerdings bei der Playstation weg: 
Ellenlange Texte, mit denen Euch das N64-HQ mehr schlecht 
als recht in die einzelnen Missionen einwies, oder 
Plaudereien mit verschiedenen Personen werden Euch nun 
direkt von CD vorgelesen - das ermöglicht auch "echten" 
BR. S 
























Impassi 





























"X-Ample"-Chef Michael Büttner beim 
Morgentee: Zumindest eine Kaffeetasse 
erinnert an vergangene "Ocean"-Zeiten. / 


ö Intros exklusiv für die Playstation: Im Gegensatz zum Nintendo 64 wird der 32-Bit-Ethan \_ 
auch durch neu gerenderte Videosequenzen in die Mission eingewiesen. 








ble 


1, ab Sommer in Deutsc 





Auch der Chefsessel steht schon im Büro des 
\_Polizeipräsidenten: Später wird Ethan hier festgehalten und verhört. 
deutschsprachigen Funkkontakt, der unmöglich aufs N64- 
Modul paßte. Natürlich profitiert auch die Soundqualität von 
der CD: Ihr tarnt, täuscht und tötet zu den famosen Klängen 
des Original-Filmsoundtracks. 

Weitere Boni sind neue Video-Intros, die die Vorgeschichte 


einzelner Aufgaben erzählen, und neue Zwischensequenzen, | 


die komplett in der Spielgrafik gehalten sind. Apropos Grafik: 
Bisher sind nur wenige Örtlichkeiten per Editor fertiggestellt, 
und es lassen sich noch keine Polygonfiguren blicken. Doch 
schon jetzt zeigt sich, daß mit der stark kritisierten, verwa- 








Die Waffenhändler von nebenan: Auf seinen Abenteuern \ 
begegnet Ethan vielen sympathischen Leuten. J 

schenen N64-Optik auf der Playstation 
Schluß ist: Konturen bleiben scharf 
und Texturen wirken trotz offensicht- 





optische Unterschied 
schwinden störender Nebelwände: 


der Playstation habt Ihr mehr Über- 





bemerkt Ihr besonders in F 
Abschnitten wie dem sibir 
Waffenlager zu Beginn. Entwickelt 
wird die Playstation-Version von 
"Mission: Impossible" übrigens nicht in 
Frankreich, sondern in Deutschland: Das Team von "X-Ample 
Architectures", das im Auftrag von Infogrames die Umsetzung 

















licher Pixel detailreicher. Der größte | 





ist das Ver- | 
Auf 


sicht, die Szenarien wirken realer. Das | 


betreut, schickte zuletzt den Kampfhubschrauber "Viper" auf | 


die Baller-Reise, 
Infogrames knüpft an die neue Ve; 





ion große Hoffnungen: 








sible" ging allein in Deutschland über 
00.000 Mal (weltweit: 1,6 Millionen) 
über die Spiele-Theken - aufgrund der 
Playstation-Verbreitung 
ist ein ähnlicher Erfolg 
für die CD-Version 
durchaus möglich. 




















Das N64-Original von "Mission Impos- | 
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Tony Hawk's Pro Skater 


ation, ab Sommer ı Deutschland 








_ UEFA Champions League 


s für Playstation *b Frühjahr in Deutschland 














180 MADONNA 

180 MADONNA 
( Da staunt der Laie: Schwungvolle Grabs wie der Vi 
\ "180 Madonna" schlagen sich in Punkten nieder! J 


Activisions Senior Vice President Mitch Lasky 
bringt das Ziel auf den Punkt. Die Verpflich- 
tung von Skate-Superstar Tony Hawk für 
" Activisions Skate boardspiel kommentierte er mit 
den Worten: "Pro Skater soll ganz und gar Tonys typischen 
Stil widerspiegeln — eine geballte Kombination aus 
Akrobatik und technischer Präzision. Mit Aktionen wie 
Kick-Flips und Crooked Grinds wird das Spiel jeden in den 
] Bann ziehen, der jemals davon 
geträumt hat, auf einem 32x9- 
nch großem Stück Holz durch 
die Luft zu fliegen." 
Nun gut, wir wollen nicht an- 
| zweifeln, daß US-Entwickler 
| Neversoft ("Apocalypse") sich 
bemüht, jeden noch so exoti- 
schen Skate-Trick auch in dieser 
) Simulation verfügbar zu machen. 
mmerhin stehen Euch mit dem 
innovativen Combo-System meh- 
rere hundert Griff- und Flip- 
ombinationen zur Verfügung. 
Ein "Wheelfip” \ >nch das Konzept yon "Pro 
gehört zu den Skater" beschränkt sich nicht auf 
angweilige Halfpipe-Exzesse. 











Es gibt keine 
| Hindernisse: Profis 
\__boarden sogar hier! 








\ leichtesten Aufgaben. / 





Dank der technischen 
nämlich kreuz und quer auf direkt von der CD ges 
ten, riesigen Gebieten herum, die Y 
Ihr in der Realität besser meidet. 
Denn ob es Eurer Gesundheit be- | 
kommt, wenn Ihr mitten durch 
belebte Einkaufszentren rast, die 
Autobahn besucht oder die Ver- 
ladeaktionen im Hafenbereich ( 
stört, sei mal dahingestellt. Neben 
Stunts und Griffen seid Ihr auch 
eingeladen, versteckte Bereiche | 
zu entdecken und alle möglichen 
Abzweigungen auszuprobieren. 

Highlight ist der Career-Modus, 
bei dem Ihr als unbeschriebener 
Skater-Laie auf dem Weg nach 
ganz oben rollt. Das geht aller- | 
dings nur mit finanzstarken Part- 

nern - also bemüht Euch, bei Wettbewerben sera 
Sponsoren zu beeindrucken und entsprechende Verträge 
an Land zu ziehen. 
Spielt Ihr zu zweit, kämpft Ihr im Duell um "Style-Points": 
Wer eleganter und abwechslungsreicher agiert, gewinnt. 
Wer dadurch in Rage kommt, klickt sich anschließend ins 
"Tag-Match": Hier werden aus den einstmals = 
trendbewußten Skatern plötzlich wutent- % 
brannte Gladiatoren, die sich gegenseitig 
von der Strecke schubsen. I 


fahrung der Entwickler rollt Ihr 
ream- 











Punkte oder Zeit: \ | 
Je nach Schwierigkeit 
gibt's Belohnung! 








chtnaß 
werden: Vorsicht am 
\ Rande des Mini-Sees... 


































F Glanzparade unter Flutlicht: Bayern-Torwart Olli Kahn 
\ stemmt sich gegen die Bröndby-Pleite. 





Nachdem EA die Sesselsportler jedes Jahr mit 
den offiziellen FIFA- und WM-Produkten be- 
glückt, und das letzte seriöse Auftreten der 
# deutschen Nationalmannschaft bei der Europamei- 
sterschaft von Gremlin umgesetzt wurde, nehmen sich nun 
Eidos und Silicon Dreams der letzten Lizenzlücke an: In 
"UEFA Champions League 98/99” versucht Ihr, den wichtig- 
ten Pokal auf europäischer Vereinsebene zu erobern. 
r MRRIER Schon der Vorspann mit der offi- 
ziellen Hymne führt Euch stim- 
mungsvoll in den Wettbewerb 
ein, bevor Ihr Euch mit einem 
Freundschaftsspiel aufwärmt oder 
gleich gegen Europas Eliteclubs 
antretet. Der Spielplan hält sich 
exakt an die Gruppen und 
Termine des laufenden Wett- 
bewerbs: Bei den 24 Mann- 
schaften, die mit allen Original- 
spielern und in individuellen 
Stadien antreten, sind aus 
Deutschland also nur Rekord- 
- meister Bayern München und die 
Otto-Hochburg Kaiserslautern da- 
bei. Um die Anzahl der verfügba- 
ren Teams aufzustocken, dürft Ihr außerdem zu 
Einzelmatches mit allen bisherigen Siegern der Champions 
League bzw. des Vorgänger- 
pokals antreten. | 
Die hochauflösende Grafik ist er- 
freulich detailreich: Die Stadien 
bringen die Stimmung des jewei- 
ligen Spielorts gelungen rüber, 
bei tiefstehender Sonne liegen so- 
gar Teile des Feldes im Schatten. 
Freistehende Spieler machen auf 
sich aufmerksam, bei der Ban- 
denwerbung entdecken Zu- 
schauer auch die Symbole von 
Champions-League-Sponsor Sonya | 
Mit gezielten Flachpässen oder | 
hohen Flanken zu den intelligen- ?7 Vor dam enkl 
ten CPU-Mitspielern treibt Ihr den | verteilt Ihr die 
Ball nach vorn, während \_Deckungsaufgaben ) 
ü Ihr die Abwehr individuell zu Mann- oder 
Raumdeckung verdonnert. Auch der Torwart 
gab sich in unserer Vorabversion keine Blöße. 
Details wie Abseitsfalle oder Stimmungslage 
des Schiedsrichters lassen sich in einem 
Menü nach Belieben einstellen. 
Zwei Spieler dürfen ge- EI, 
geneinander antreten, >= Ben 
ein Vierspieler-Modus q NY 


ist derzeit nicht geplant. a 





Bei Eckbällen peilt ) 
Ihr den Zielbereich | 
R genau an 





(Auch das Mün- 
| chener Olympiastadion ) 
\_ ist als Spielort dabei ) 








2 


In der Wieder- R| 
| nolung analysiert Ihr die 
Abwehrmängel 
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Videospiele werden immer 
realistischer —- zur Freude der 
Käufer. Geht es hingegen nach 
deutschen Jugendschützern, | 
soll die lebensechte Darstel- 
lung von Gewalt aus dern 
Videospielen verschwinden. 














H hr steht in einem dunklen Gang, Ein tolles Spiel, aber übertrieben brutal 
] als plötzlich ein angefaulter ‚Activisions Ninja-Aotion "Tenchu” ist nicht 












Zömbie um die Ecke schlurft. Er kommt Un sngethangleigSeigent: 

Euch bedrohlich nahe, Ihr streckt ihn mit __Action-Adventure "Resident Evil”, eines der 

zwei Schüssen aus der Schrotflinte nie- meistverkauften Playstation-Spiele, Solch 

der. Doch als Ihr am leblosen Körper detaillierte Gewaltdarstellungen sind in 

vorbeigehen wollt, packt der Untote heutigen Computer- und Videospielen die 

blitzschnell zu und ‚verbeißt sich in Ausnahme, doch gerade brutale Spiele 

Euren Fuß. Ein wütender Tritt mit Eurem stehen in allen Verkaufscharts ganz weit Lesermeinung 
Stiefel läßt den Zombie-Kopf zerplatzen, oben. Vor allem im PC-Bereich erschie- 

Blut spritzt in alle Richtungen... nen mit „Unreal“, „Half-Life“ (indiziert) gleich drei Ego-Shooter, die mit 
Eine Szene aus dem (nicht indizierten) und „Sin“ (indiziert) in wenigen Monaten Schockeffekten, Zerstückelungen 





und Blutbädern den Käufer locken. 
Die genannten Titel haben zweifellos 
noch andere Qualitäten und wurden in  \ 
der Fachpresse mit hohen Wertungen 
bedacht, So ist die Künstliche Intelligenz 
onerscharen hoch, im Endeffekt 
RE RETTET FETT ERBETEN SEHFTET REHESENETTCTNE TEEN reduzieren sich die Spiele aber auf den 
| Kampf Mensch gegen Maschine. Oh 
die schonungslose Ge 
wären diese Spiele für viele Kun 
uninteressant. 
Der Anspruch von Fi 
Spiele-Entwicklern ist verglei 
| wohl Kinofilme als auch Video: 
len das wirkliche 
möglich wieder: 
seur kann durch Bildschnit 
Wahl der Kameraeinstellu 
stimmen, welc| 





Lesermeinung der G 











KERLBRAL BuRk 











"Carmageddon” ist für den PC 
indiziert - nach aktueller Ge: = 
auslegung sind dementsprechend auch die 
angekündigten Playstation- und N64- 
Versionen auf dem Index. 



































































nung kommt vor 
f, Blut gibt 


"Die BPjS 
sollte alle 
schlechten Spiele 
indizieren!?? 


‚ermeinung, 


achter zu sehen bekommt, 


len aus der Ego-Perspektive 


Während der Vorgänger 
der Indizierung entging, 
wird Capcoms zweiter Zombie- 
Horror Minderjährigen vorent- 
halten. Zu viel Gewalt, zu wenig 
Rätsel — so die Begründung der 
BPjS. Außerdem schießt Ihr in 
manchen Szenen auf Menschen. 





In Deutschland schieben strenge 
>n dem 


Erfolg von Gewaltspielen einen F 


Jugendschutzbestimmung 
iegel 
vor. Geht es nach deutschen 

liert. 









Shooter [nel die BPjS überhaupt 
nicht. Durch die verwendete 
Lightgun wird der "Tötungsvor- 
gang” noch realistischer simu- 


) Viele indizierte Spiele aus 
/ den 80er-Jahren würde 
heute aufgrund der primitiven 
DEISOUT TOTEN GETS 
jugendgefährdend ansehen. 
‚Warum werden die Indizierun- 
gen nicht zurückgenommen? 
In der Vergangenheit wurden 
Indizierungen auf Antrag des 
Herstellers aufgehoben, wenn 
eine Jugendgefährdung nach 
aktueller Rechtsprechung 
nicht mehr gegeben war. 
Viele Indizierungen aus C64- 
Zeiten wurden aber wegen 
‚Ausländerfeindlichkeit und des 
NONE ESERSHLEIN 
durchgeführt, da spielt der 
LBCEINEIGESTECHENEEIDEISCE 
lung keine Rolle. 
ERNANSTCHEN 
en führen noch zur Indi- 
zierung eines Videospiels? 
Indizierungsgründe sind z.B. 
die vorrangige Aufgabe des 
Spielers, Menschen zu töten. 
Wenn Blut fließt oder Glied- 
maßen abgeschossen werden 
können, führt dies ebenfalls 
zu einer Indizierung. 
überprüft denn, daß 
in den Händlerregalen 
keine indizierten Spiele stehen. 
Im Rahmen regelmäßiger 
Kontrollen durch die Polizei 
werden die Angebote der 
Kaufhäuser und Fachgeschäfte 
auf indizierte Spiele überprüft. 
Di el ntetelratalucchh} 
i SOIERWEICHSERNG: 
gewisse Zeit frei erhältli 
sie indiziert wurden. Die USK 
überprüft zwar Spiele schon 
vor dem Erscheinen, hat aber 
nur eine Empfehlungs-Funkti- 
on. Wieso dieses unverständ- 










































» Fadenkreuz 
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lan 








Das eine hat mit dem anderen 
nichts zu tun. Die USK ist eine 
freiwillige Selbstkontrolle der 
Spiele-Industrie, die den Eltern 
eine Empfehlung bietet. Die 
BPjS dagegen ist eine Bundes- 
behörde. Würde die BPjS schon 
vor der Veröffentlichung indi- 
zieren, NELSHOSWAHENTG 
AluAnNSuEUtHEICHRNGTE 
Jleich werden in 
nn m ehlekeitg 
iele indiziert. Hal- 
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ne nen 
Ja, absolut. 


bu ik au fgeweicht werden? 
Natürlich müssen wir gemein- 
same Richtlinien für alle EU- 
Staaten erarbeiten. Trotzdem 
werden weiterhin nationale 
Besonderheiten berücksichtigt. 
Z.B. sind neonazistische Pub- 
likationen und Veröffentlichun- 
gen über die sogenannte "Ho- 
locaust-Lüge” nur in Deutsch- 
land verboten. Diese absolut 
gerechtfertigten Verbote 
werden hierzulande weiterhin 
gelten, da bin ich sicher. 





Erschien 
nie offiziell in Deutsch- 


‚dafür landete gleich die 
englische PAL-Version auf dem 
Index. Dem Agentenabenteuer 
wurde zum Verhängnis, daß 
James Bonds Gegner traditionell 
Menschen und keine Cyborgs 


oder Aliens sind. 













ieles 





ichen eines $ 
fung geschieht 
den sind 
eptanz in der 


ig. Wie 
SICHuligel@.N 
Industrie? 
Keine der Firmen muß bei der USK 
Spiele präsentieren. "Selbstkon- 
trolle” meint ja gerade: Mit guten 
Gründen einreichen, obwohl es 
keine Freigabe- oder Vorlage- 
pflicht gibt. Das machen etwa 
90% der Firmen, umsatzbezogen 
für den PC-Markt, und 60% bezo- 
gen auf Konsolen. Leider beteiligt 
sich Nintendo bisher an keiner 
Selbstkontrolle im nationalen Rah- 
men. Das stützt in Deutschland 
eher diejenigen argumentativ, 
die sich für „Freigabe“ per Gesetz, 
also für hoheitlichen Akt statt 
Selbstverpflichtung engagieren. 
ANSLEBSICHGEISHEH SS: 
| de USK-Alterseinstufung auf 
der Verpackung dem Käufer über- 
haupt auffällt? 

In Ihrer Frage klingt eine gewisse 
Skepsis mit, sicher nicht ganz un- 
begründet. Natürlich drehen Kin- 
der und Jugendliche oder auch 
Junge Erwachsene nicht bis zum 
Schwindligwerden die Verpack- 
ungen, um nach unserem Sticker 
zu suchen. Das tun nach unserer 
Erfahrung eher Eltern mit geziel- 
tem Kaufwillen, der sich auf ein 
Computerspiel für die Kinder rich- 
tet. Oder auch Erwachsene, die mit 
Kindern in Freizeiteinrichtungen 
arbeiten. Wir haben die meisten 
diesbezüglichen Anfragen zu Nin- 
tendo-Spielen, weil aufgefallen 
ist, daß dort mehrheitlich keine 
USK-Sticker drauf sind. Also wenn 
ich danach suche, fällt der fehlen- 
de Sticker sicher auf. 

“a9 Welchen Sinn macht es aus 
icht des Jugendschutzes, 
ein Spiel mit der USK-Einstufung 
"Ab 18” zu indizieren? 

Die USK 18 ist als Orientierung an 
sich eindeutig. Sinn einer Indizie- 
rung war historisch immer, Zugän- 
ge zu verhindern oder wenigstens 
zu erschweren. Dahinter stand die 
gute Absicht, Kinder und Jugend- 
liche von bestimmten Bereichen 
der Gesellschaft abzuschirmen. 
Der gesetzliche Jugendschutz hat 
auch eine Vorstellung und Spruch- 
MERSANESE RE NET] 
„sozialethisch desorientierend” 
wirkt. Mit dieser Wirkungsannah- 
me begründet er Rechtsfolgen wie 
Werbeverbot, Verbot des Vertriebs 
über den Versandhandel, Garantie 
der Abgabe an Menschen über 18 





za 















Jahren. Zugänge zu Werbung und 
Vertrieb zum Beispiel werden sich 
im Zeitalter vernetzter Welten zu- 
künftig wohl nur mit erheblichem 
Aufwand beschränken lassen. Und 
die Frage ist, ob die Gesellschaft 
das politisch überhaupt will. Eltern 
können zudem in der Indizierung 
einen Autoritätsbeweis finden, der 
eigene Medienerfahrung im Blick 
auf Computerspiele ersetzt und 
sie der Erfahrungswelt der Kinder 
insofern nicht näher bringt. Fast 
alle sehen fern und haben eine 
Meinung. Daß fast alle spielen, 
wird so keiner behaupten. Die USK 
18 soll ein Ausrufezeichen sein, 
kein Punkt. 

“9 Warum sind "brutale” Spiele 
Zetä so beliebt? 
Bei brutalen Spielen liegt die Fas- 
zination in ihrer Schnelligkeit und 
Realitätsnähe. In diesem Genre 
gab es in den letzten Monaten 
interessante Entwicklungen, z.B. 
"Unreal” und ”Half-Life”. Wir 
denken, daß die Begeisterung für 
sie besonders in der zunehmen- 
den Intelligenz sowohl der Geg- 
ner als auch der Spielidee liegt. 
Eine Freund/Feind-Kennung, zu- 
nehmende Kommunikations- oder 
Dialogmöglichkeiten, Komik, flüs- 
siges Gameplay, beeindruckende 
Grafik fördern ja schließlich auch 
die Realitätsnähe. Aber es gibt 
bestimmt auch Freaks, die sich 
nach realistischen Sterbesimulatio- 
nen sehnen und für die ”Splattern 
können” ganz wichtig ist zum be- 
geisterten Hineinversetzen in das 
Szenario. Oder nicht? 
} In anderen Ländern sind die 
Altersempfehlungen weitaus 
großzügiger als bei uns. Haben 
Jugendliche in Großbritannien 
oder den USA eine stabilere 
Psyche? 
Das scheint eher daran zu liegen, 
daß in den verschiedenen Kultu- 
ren der Konsens im Blick auf "Zu- 
mutungen” (Was gilt für welche 
Altersgruppen als zumutbar, weil 













altersgerecht und gesellschafts- 
verträglich) historisch entstanden 
und deshalb verschieden ist. In 
den USA bekommt auch der 
Präsident öffentlich eher ein Pro- 
blem mit Sex als mit Gewalt. In 
Deutschland haben wir aus ge- 
schichtlichen Gründen eher Pro- 
bleme mit gewaltträchtigen Sze- 
narien. In den Niederlanden hat 
man, auch im Blick auf Jugendli- 
che, kein Problem mit ”einfacher” 
Pornographie, Verschieden sind 
aber auch die Systeme der Alters- 
gruppen, die überhaupt zugrunde 
gelegt werden, und die Kriterien 
der „Eignung“. Auf den Verpack- 
ungen läßt sich das ja nachvoll- 
ziehen. Wir überlegen zur Zeit 
auch, ob unsere Altersgruppen 
dem Medium und seiner Nutzung 
noch hinreichend gerecht werden. 
Aber auch dann bleibt ja im Ver- 
gleich zu anderen Ländern ein Un- 
terschied. Auch in Großbritannien 
und in den USA machen Erwach- 
sene den Jugendschutz. Im Blick 
speziell auf Gewaltszenarien im 
Computerspiel werden Tabus und 
Gefühle aber scheinbar nicht der- 
art verletzt wie in Deutschland. 


VUD 








in wenig Gewalt koı 
"Metal G 
rießt Ihr in Videospielen 
res und Zom- 


und sogeannte „jugendgefährdende 
Inhalte“ entdeckt wurden. Unter diesem 
griff sind Inhalte zusammengefaßt, die 
auf Kinder und Jugendliche "ethisch und 
moralisch desorientierend ken. Dazu 
gehören brutale Gewaltszenen, die V. 
herrlichung der Nazi-Ideologie, Aufruf 


sexualethisch 
prich Porno- 


und -verharmlosung sov 
desorienti ii 


rende 1 


eospiel bedeutet eine Indizie- 
inderjährigen nicht mehr 
zugänglich gemacht werden darf. Der 
Verkauf oder 
denen auch Kinder und Jugendliche 
haben, ist ebenso verboten wie der nor- 
male Verkauf über den Versandhandel. 


"Ohne Internet- 
anschluß und Zugriff 
auf ausländische 
Zeitungen ist ein 
indizierter Titel 
praktisch nicht 

existent.” cn 





Wir sind sehr bestrebt, weitere Ent 
wickler für den Verband zu gewinnen 
Gerade im Hinblick auf die laufenden 














Hier eine Prozentzahl zu nennen, ist 
nicht möglich, da uns die Gesamtzahl 
der deutschen Entwickler nur unge 
fähr bekannt ist. Das in den letzten 
PEICHESE Jet BZ TSSIEC HEIST 
angebot des VUD bietet allen Mit- 
gliedern eine Vielzahl von Vorteilen 
| S 


Gesetzgebungsverfahren (Lizenzrege 
lungen, Urheberrecht etc.) ist ein 
umfassender und regelmäßiger In 
formationsfluß unabdingbar. Hierfür 
ist der Verband die ideale Plattform 
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Bei diesen Restriktionen ist 
es verständlich, daß immer 
mehr deutsche Publisher indi- 
zierungsgefährdete Spiele für 
den deutschen Markt zurecht- 
schneiden oder gar nicht erst 
veröffentlichen. Nur mit dem 
Verkauf an Erwachsene ist 
an Gewinnerzielung nicht zu 
denken. Denn nur die we- 
nigsten Kunden erfahren 
überhaupt, daß besagter 
Titel existiert: Werbung für indizierte 
Produkte ist untersagt, die Berichter- 
stattung in den Medien stark beschränkt. 
Schreibt MANIAC Test oder Preview eines 
indizierten Spiels, kann man uns im wei- 
testen Sinne „Anpreisung“ vorwerfen. 
Dieses Vorgehen führte in der Vergan- 
genheit schon zu Beschlagnahmungen 
von kompletten Auflagen, geschehen 
1995 beim inzwischen eingestellten „Ami- 
ga Joker“, der das berüchtigte „Mortal 
Kombat 2° getestet hatte, Wie Ober- 
staatsanwalt Jörg Hillinger von der Staats- 
anwaltschaft Augsburg mitteilte, dürfen wir 
nur in Ausnahmefällen (wie diesem Hin- 
tergrundartikel) den Titel nennen und 
Fotos veröffentlichen. 
Durch die strengen Richtlinien wird nicht 
nur der Verkauf indizierter Spiele an Min- 
derjährige verhindert, sondern auch die 
Informationsbeschaffung von Erwach- 
senen stark eingeschränkt. Selbst wenn 
- “ an 
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diese, z.B. über die BPjS-Liste, doch von 
einem indizierten Spiel erfahren, haben 
sie keine Möglichkeit, sich durch unab- 
hängige Testberichte ein Bild von der 
Qualität des Spiels zu machen. Es sei 





Lesermeinung 








Zu brutal: Virgins "Thrill Kill" ist fertig, wird aber vom neuen Besitzer Electronic Arts 


nicht veröffentlicht 








aus Sorge um das Image. 








denn, sie lesen ausländische Fachmaga- 
zine oder Online-Tests - auch Minder- 
jährigen stehen diese Quellen offen. 
Deshalb scheint die Wirksamkeit der 
aktuellen Maulkorb-Regelung fraglich. 
Eine Altersempfehlung mit rechtlicher 
Bedeutung wäre wohl sinnvoller als 
Indizierungen, die in der Praxis einem 
Verbot gleichkommen. 

Welchen Schaden sogenannte „ju- 
gendgefährdende Inhalte“ wirklich 

in der Psyche von Kindern und 
Jugendlichen anrichten, konnten 

auch Forschungsarbeiten und Ver- 
haltensstudien nicht eindeutig 

klären. Während Befürworter stren- 
ger Jugendschutzbestimmungen von 
der „Gefahr der Abstumpfung* und 
"moralischer Desorienteierung” reden, 
halten Gegner mit Argumenten wie 
„Demokratie-feindlich” und "staatliche 
Gewaltverharmlosung” dagegen. Is 
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z BS Kur.) FR 
Soul Blade Platinum (PS) 49,95 | Warzone 2100 (PS) 89,95 | Masters of Monsters (PS) 99,95 
—; = ir | 













Guardian Crusade (PS) 89,95 | Cyball Zone (PS) 29,95 | Tonic Truhe (Mio) (N64) 109,95 
wie une TEN 


Colony Wars 2 (PS) 89,95 | Hard Edge (PS) 89,95 _] Civilization 2 (PS) 99,95 ] 
an o- 


La 






PREISER 
ne 









nn 


FIFA'99 {PS) 89,95 (N6A) 109,95 


en 
ze Zu a 
Scars (N64) 109,95 (PS) 49,95 | Igays Reckin Balls (N64) 79,95 


[= 








Vans i TEN 
[! IDEE Gran Turismo (PS) 89,95 
F er u gr 
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FR ö as 
| Granstream Saga (Feb)1P$) 79,95 | Castrol Honda (April) (PS) 89,95 
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SPACE BEAMER - Der Hit aus den USA 
Strahlung absolut ungefährlich dank spez. Infrarot-Technik 


SPACE BASIC SET (1 LASER, 1 WESTE) 59,95 
SPACE ROBO SET (1 LASER, 1 ROBO) 79,95 
SPACE TEAM SET, (2 LASER, 2 WESTEN) 99,95 
V2 TEAM SET (MÄRZ) 149,95 
V2 FIRESTORM (MÄRZ) 89,95 





PLAYSTATION 
SON, INKL. KABEL, DEMO 


CONTROL PAD-VERSCH. FARBEN 19,95 
CONTROL PAD ORIG.(VER. FARBEN 29,95 
AD DUAL SHOCK ORIG. 


CONTROL PAD DUAL SHOCK 39,95 
CONTROLLER-VERLÄNGERUNG 19,95 
(FARBIG, UNTERSTUTZT RUMBLE-FKT.) 
NYCD-CASE_ — 
PLAYSTATION - SCHUTZHULLE 9,95 
AYSTATION T-SHIRT 
GAMEBUSTER-SCHUMMELMODUL 84,95 
[ÄSTER- BLAZE_ 


EQUALIZER - SCHUMMELMODUL 69,95 
X-PLODER 2.0 - CHEAT-CARTRIDGE 84,95 
LPROFESSIONAL, 
RGB-KABEL (G-CON-, AV-ANS.) 19,95 
LENKRAD JORDAN ERJINKL PED,) 129,95 
D.RUMBLE FORCE WHEEL 
JOYSTICK DOMINATOR 69,95 


SCORPION [G-CON-KOM, 


PISTOLE ERAZER (G-CON KOMPAT.) 69,95 
ARD. T5 BL.-ORIG. (VER.FAI 










METAL GEAR SOLID (PS) 99,95 







u SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSANG 


UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLÄSST NOCH AM 
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NÄCHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM 
VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN SOGAR PORTOFREI. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL 
SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR 
PORTO FÜR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELL- 
‚ANNAHME BIS 20.00 UHR. 










» MULTITAP LOW BUDGET 


















*E3N-AWARD: AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHÄNDLER AUF DER E3N-MESSE 1997 IN NÜRNBERG. | 


[CARD.30 BLOCKS [2IN 
MEMORY CARD 60 BLOCKS (4 IN 1 
MEMORY CARD 120 BLOCKS 

[CARD 720.BLOCKS.— 
MOUSE LOW BUDGET 


ABE'S EXODDUS (ODDWORLD 2) 








[MARZ) 
ASTEROIDS 3D 
ZUFSU8 

$EAMS _ 89,95 


BATMAN UND ROBIN 
BIG AIR (MÄRZ) 





INES [API 








DE EIRE 3.- 5 
ATH OF FIRE In 














MARZL_ 
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Rufen Sie bei 
Interesse unsere 
Dreamcast-Hotline 
unter Telefon 


0931/3545223 an! 


T.SUPERSTAR SC 
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RO MACHINES V3 - PLA 


74,95 
RAYMAN - PLATINUM 44,95 
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5.C.A.R.S. 49,95 
SHADOW GUNNER 49,95 
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TEKKEN 2 - PLATINUM 49,95 
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"portofreier Lieferung ab 3 Artikel” sowie 
"portofreier Nachlieferöng” nicht berücksichtigt 
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-- zzgl. NN-Gebühr. Bei Vorkasee (nur Euroschecks) DM 4,-; Porto Ausland DM 18,—. Preisänderungen, Irrtümer und Druckfehler 


vorbehalten. Ladenpreise können abweichen. Erscheinungstermine ohne Gewähr. "gilt nicht für Ausland Alle Angebote solange Vorrat reicht. Bundle-Artikel gelten als 1 Artikel. 


Versandkosten per Nachnahme: Post DM 6,40 zzgl. NN-Gebühr; UPS DM 6, 

























( Schlammschlacht: Nach einer Spritztour durch den Urwald ist Euer Lancia Delta reif 
für die Waschstraße. Physisch demolieren könnt Ihr den Boliden aber nicht. 













Die famose Automatenum- 
setzung "Sega Rally" kam 
=.) Ende 1995 zu spät, um die 

" angeschlagene Saturn-Konso- 
zu retten — trotz technischer und opti- 
scher Brillanz konnte Sega mit diesem 
Meisterwerk der Playstation kein Wasser 














Rally 2" vom kurzweiligen Arcade-Spaß 
zum Rennspielkoloss herangewachsen: 
Keine andere Automatenumsetzung er- 
reicht den Umfang und die Komplexi 

5 ı-Prunkstücks, lediglich eine 
Handvoll Konsolen-exklusiver Spiele 
("Gran Turismo", "Colin McRae") hat 











mehr abgra- 
ben. 
Im Zeichen 
des Dream- 
cast möchte 
der Video- 
spiel-Pionier 
jetzt alles 
besser ma- 
chen: Nur 
drei Monate 
nach dem 
Start der 
neuen Hard- 


















rer 








Grafiksets, 
Strecken 
und Fahr- 
zeuge zu 
bieten. 
Vier Kurse 
besitzt der 
Model-3- 
Automat, 
sechs 
Strec 
Typen sind’s 
nun auf dem 


7 noch mehr 
1OmyIE) noch mehr 
TE 





KEN- 








ware liegt ( 
auch die 


Stadtkurse verlangen von Euch eine radikal andere 
Fahrtechnik als Rennen durch Schnee und Schlamm 


Dreamcast. 
Alle gibts in 

















Umsetzung des Spielhallen-Updates "Se- 
ga Rally 2" in den (japanischen) Ge- 
schäften. Wie versprochen handelt es 
sich dabei nicht um eine 1:1-Konver- 
tierung, sondern um ein rundum aufge- 
möbeltes 3D-Rennspiel, das mit dem 
Automatenbruder nur noch ein paar 
Fahrzeugtypen und einen Teil der 
Strecken gemeinsam hat. Durch neue 
Boliden und Kursvarianten ist "Sega - 








unterschiedlichen Ausbaustufen, so daß 
Ihr unter den Terrain-Titel "Muddy" oder 
"Riviera" zwar immer durch die gleichen 
Grafikelemente fahrt, aber je nach 
Kursvariante mit neuen Schikanen und 
Kurvenkombinationen konfrontiert wer- 
det. Dazu kommen unterschiedliche 
Wetterbedingungen (z.B. Schnee oder 
Regen) und sogar Rennen bei Nacht. 
Hinter dem "Arcade"-Modus verbirgt sich 





JOYEAR CHAT 
TIME ATTACK 


CAR SETTINGS 
CAR PROFINES“ 
OPTIONS 
SAVE&LOAD:.GAME 








Alles drin, alles dran: Kaum ein 
anderes Rennspiel bietet Euch eine solche 
Vielfalt verschiedener Spielmodi,. 





die kniffligste Herausforderung, selbst 
auf dem Normal-Schwierigkeitsgrad 
kommen hier nur Offroad-Profis weiter: 
Jurch vier Rennen müßt Ihr Euch im 
"eld nach vorne kämpfen, wobei Euch 
auf jeder Etappe ein heftiges Zeitlimit im 
acken sitzt. Dieses ist in der "10 Year 
Championship" weitaus gnädiger — daß 
hr bereits im zweiten Rennen ins Game 
Over rollt, ist in diesem zweiten Spiel- 
modus unwahrscheinlich. In der "10 
Year"-Meisterschaft wird Euch außerdem 
jede der vier Strecken (pro Jahr) in Wort 
und Bild vorgestellt, und Ihr dürft vor 
dem Rennen Euren Wagen dem Ku 
und den Wetterbedingungen anpassen. 
Über einfache Menüs zieht Ihr neue Rei- 
auf, justiert das 3rems- 
verhalten Eures Boliden oder spielt am 
Motor herum. Sich am Ende eines 
zu plazieren, ist nicht so schwer wie den 
Arcade-Modus zu überleben; doch nur 
wer zum Saisonende ganz oben auf dem 
Siegertreppchen steht, erhält Zugriff auf 
frisch freigeschaltete Boliden. 
"Time Attack", der dritte Spielmodus von 
"Sega Rally 2", erklärt sich von selbst: 
Auf sechzehn verschiedenen Strecken 
kämpft Ihr gegen ein Zeitlimit, das sich 
auf Wunsch auch als "Ghost Car" 
festiert. 























fen Kurven- und 








ahres 





























mani- 








Gute Fernsicht: Nebel wird in "Sega Rally 
| 2" aus dramaturgischen Gründen eingesetzt, 
nicht um Technikschwächen zu kaschieren. 
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ss s52 


BETARARISCHELTCREN. 









( Vier der sechs Standardkurse übernahm Sega aus dem Automatenvorbild: Jeden von ihnen gibt es in unterschiedlichen Ausbaustufen, 
außerdem verändert das Wetter Optik, Fahrverhalten und Schwierigkeitsgrad. 

















PETE 





Racing Show: Auf Wunsch dreht jeder der18 
Rennwägen für Euch ein paar Proberunden. 








Pr Achtung, mittelscharfe Linkskurve: Neben den Warnschildern in drei ver- 
schiedenen Farben hilft Euch auch die besonnene Stimme des Co-Piloten. 











ine Stärke der "Sega Rally 2"-Umset- 
zung liegt in den Multiplayer-Modi: Der 
"Two Player Battle" findet immer auf ei- 
nem horizontal geteilten Bildschirm statt, 
mittels der Network-Option besitzt jeder 
der maximal vier Piloten einen eigenen 
Bildschirm. Für deutsche Spieler kommt 
dieses Vierspielerduell leider noch nicht 









Anfänger nicht unaufholbar weit zurück- 
bleiben. In allen Spielmodi stehen Euch 
wesentlich mehr Autos zur Verfügung 
als im Automatenvorbild: Das Arcade- 
Original kannte acht authentische Rally- 
Boliden der Hersteller Ford, La 
Mitsubishi, Peugeot, Subaru und Toyota. 
In der Dreamcast-Umsetzung erwarten 


cia, 

















in Frage, denn "Network Play" verlangt Euch zwölf weitere "Additional Entrys", 

die Modem-Anwahl eine Sega-Servers, darunter auch der Renault-Klassiker 

der verschie- Alpina sowie 
a SELECT TRANSMISSION 


dene Spieler 
miteinander 
verbindet. 
Wer in 
Fernost 
Ärger mit 
der Benut- 
zerführung 
des Net- 





zur speziel- 
en Dream- 


LANCIA 
MV. HF integrale 





der relativ 
neue Me- 
gane des 

LER IHRE H:3900x 1770 8 eichen 
a Hersclers 
1BISCCH CARPETT TI TURBO DRIVE: Es versteht 
LEOTS sich von 


Mix POWER: 30094 7 7ODON Da 
MAX TORROE:0I.SKH 

selbst, daß 
alle Fahr- 


zeuge auch 
in einer Au- 




















atur, ( 
die deutsche 


tomatik-Vari- 
ante erhält- 
Jedes "Sega Rally 2"-Auto gibt's in mehreren Getriebeva- lich sind, die 
rianten — sowohl mit Automatik, als auch mit Handschaltung. meisten 








ländler nur in Ausnahmefällen importie- 
ren. Glaubt man den Aussagen japani- 
scher Spieler, klappt das Netzwerk- 
Feature aber ausgesprochen gut. Um 
fahrerische Unterschiede zwischen 
menschlichen Spielern auszugleichen, 
dürft Ihr sowohl im Zwei-Spieler-Battle, 
als auch beim Network-Play dem lang: 
meren Fahrer einen automatischen "Car 
300st" zuweisen. Dieser sorgt dafür, daß 























gibt’s außerdem in zwei verschiedenen 
Getriebeversionen (z.B. mit vier oder 
sechs Gängen, siehe Bild oben). 
Arcade- und Zehn-Jahre-Modus, Two- 
Player-Battle und Netzwerk-Duell er- 
strecken sich über sechs verschiedene 
Landschaften: Der staubige "Desert"-Kurs 
entführt Euch mit seinen drei Ausbau- 
stufen nach Afrika, die "Mountain"- 
Strecke läßt Euch auf drei unterschied- 

















Neben dem Zweispieler-Splitscreen 
(Bild) bietet die Automatenumsetzung 
auch Duellmodi via Modem 


) 





lichen Routen durch die italienischen 
Alpen brettern. In Schweden hat Sega 
seine drei "Snowy"-Kurse abgesteckt, das 
Strecken-Trio in Indonesien läuft unter 
der vielsagen Überschrift "Muddy" (dt. 
schlammig). Massig Gebäude und As- 
phalt gibts nur auf den katalonischen 
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PLAYER UATTLE 





EFTAERR. EHTREUTSKEN, 








menü dürft Ihr sogar den männlichen 


| Keine Wünsche offen: Im Options- 
Beifahrer gegen ein Mädel tauschen! 
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12) PLAYER 


STEERING| 


2PLAYER & 


Eu 
IOLEE A MAX:100 


TDIER @TMARE100 
£ ACCEU 


IDIER TRAX:100 








dem Rennen zur Joystick-Kalibrierung in 


Controller-Pedanten wechseln vor 
ein spezielles Options-Menü 








(L Für Tüftler: Habt Ihr Strecke und Wetterbedingungen eingesehen, paßt Ihr das Auto über acht Menüs den Gegebenheiten an (zweites Bild von 


links: Bremseinstellung). Die Ich-Perspektive (Mitte rechts) läßt sich auf dem Splitscreen mit der Außenperspektive kombinieren (ganz rechts). 





VERSEAS 


Die erste 
Heimumsetzung 
von "Sega Rally" 
gilt als das bis 
heute beste 
Rennspiel für die 
glücklose 32-Bit- 
Konsole Saturn 
und enthält 
bereits viele 
Elemente des hier 
vorgestellten 
zweiten Teils (z.B. 
Beifahrer und 
Tuning). Mit nur 


ar 





drei regulären und 
einem Extra-Kurs 
sowie zwei 
Standard-Fahr- 
zeugen war "Sega 
Rally" vergleichs- 
weise spartanisch 
ausgestattet, 
technisch und gra- 
fisch aber voll auf 
der Höhe seiner 
Zeit. Dieses Spiel 
alleine recht- 
fertigte Anfang 
1996 der Kauf 
einer Saturn- 
Konsole. Unsere 
Wertung damals 
spricht eine klare 
Sprache: 89% 
Spielspaß! 




















Bei Schnee und Eis bleiben nur Profis auf der Ideallinie. Anfänger schrammen in jeder 
Kurve aus der Bahn und verlieren dabei kritische Sekundenbruchteile. 








sle"-Strecken und an der "Rivierz 


letztgenanntes Ferienparadies besitzt als 


einzige Gegend nur eine Stı 


TC 


ke. Also 
ollt "Sega Rally 2" 15 unterschiedliche 





Kurse auf — die versteckten "Extra Cour- 
ses" nicht eingerechnet. 
Die neue Vielfalt an Autos und Territo- 


rien ist erfreulich, beantwortet aber nicht 


d 
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Frage aller 
Dreamcast- 
Fans: Ist 
"Sega Rally 
2" technisch 
mit dem 
Model-3- 
Vorbild 
‚dentisch? 
Definitiv 


n 


wenn die 


H 
[e) 


'S 


1 


fat 


H 


wendiger ist ( 


vermeiden. Auf den Spielspaß haben die 
kleinen technischen Mankos aber keinen 


Einfluß: Über die verringerte 
nörgeln nur ausgesprochene 


Aber auch von der Technik 


‘rame-Rate 
Pedanten. 
abgesehen 


führen die Rennspiele von Sega seit je- 


her zu einer Polarisierung: I 


Binige Spie- 


lefans lieben das ruppige Fahrverhalten 





ie drän- 
endste 


icht, auch 


leimfassung 
ptisch auf- 





BC Y LE. 





ESCORTIURC 
DRIVER 





Fotorealistische Rangeleien - leider sind unsere Bild- 
schirmfotos aufgrund technischer Probleme etwas unscharf. 





s jede PS- 


Schlacht auf der Playstation. Sowohl 
gelegentliches Ruckeln, als auch der 


eutlich sichtbare Aufbau einiger Land- 


schaftselemente am Horizont und eine 





andvoll Grafikfehler konnte Sega nicht 


Terme rına 
10633] 
ir 


p# A 7 


CHANGE CAR 
RESTART 





der Sega- 
Spiele, an- 
dere ziehen 
das Drift- 
dominierte 
Cruisen der 
Namco-Titel 
vor. Fakt ist, 
daß "Sega 
Rally 2" eine 
längere Ein- 
gewöhn- 
ungszeit 
benötigt als 
z.B. "Ridge 
Racer 4", 
dafür aber 
wesentlich 





mehr Raum für die Entwicklung Eures 
fahrerischen Könnens läßt. Im Gegensatz 
zu den Namco-Rasern kommen Sega- 
Piloten um die Beherrschung von 


Bremse (und Handbremse) 


nicht herum 
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Auf Knopfdruck erscheint ein komfor- 
tables Pausen-Menü - leider führt jede 
Wahl (bis auf Continue) zu Ladezeiten. 





Datenbank der Bestzeiten und 


Rekorde: 81 Blöcke müßt Ihr 


für "Sega 


Rally 2" auf Eurem VMS reservieren. 











Der Blick ins Netzwerk-Menü verrät, 


es "Sega Rally 2" mit der optionalen 
Dreamcast-Tastatur kompatibel ist 





— mit Vollgas meistert Ihr nur Kurven, 
die Euch der Beifahrer als "easy" katego- 
risiert. Der sprechende Co-Pilot und die 
eingeblendeten Warnschilder werden auf 
der motivierenden Jagd nach Sekunden- 
bruchteilen zum wichtigsten Spielele- 
ment: Nur wer die Strecke, den vom 


Wetter abhängigen 
das Auto 
menspiel versteht, 


Fahrbahnbelag sowie 
ennenlernt und im Zusam- 
ommt in "Sega Rally 


2" zu Erfolgserlebnissen. Wo "Ridge 


Racer 4" 


eine optimale Automatenaus- 


kopplung für Videospieleinsteiger ist, 


wendet sich "Sega 


Rally" eindeutig an 


den Könner, der von seinem Spiel mehr 


erwartet als einen möglichst 


hohen 


Schauwert. Denn die Rally-Strecken sind 


technisch zwar jeder "Ridge 
Kulisse überlegen, 
kaum aufregende 
auch für die Akus 
schen Motorenhal 
unter den Tisch fa 


Racer"- 
bieten stilistisch aber 
Elemente. Das gilt 
Selbst den typi- 
im Tunnel hat Sega 
en lassen, auf der 














andere Seite aber Soundeffekte aus dem 
Saturn-Vorgänger recycelt. Die Motoren- 
geräusche sind der Thematik angemes- 
sen, die Musikbegleitung schwach. 


Größte Unterlassungssünde 


ist jedoch 


der fehlende Rückspiegel: Da Ihr im Ge- 


gensa 








zu "Colin McRae" nicht alleine 
auf die Strecke geht, hätte de 
Feature moderner 
macht — oder ließ die Programmierung 
via WindowstCE für solch’ technische 
Extras nicht 
“in großartiges Rally-Spiel mit beacht- 
icher Fahrphysik und massig abwechs- 
ungsreichen Modi, aber auch unver- 
ständlichen 
ist mit "Sega 
zukunft noch nicht angebrochen. Wir 
freuen uns auf den Nachfolger. wi 


Standard- 
Sinn ge- 








Rennspie 





mehr genügend Leistung? 











Schwächen - trotz Luxus-3D 
Rally 2" die Rennspiel- 





DREAMCAST 


BRD-RELEASE 


SEPTEMBER 


Packende Offroad-Schlacht mit 
komplexer Steuerung, vielen 
Optionen und Grafik jenseits 
von Playstation & N 64. 





:Tolo u WEHR A Fr AA > ZN 


F. IMPORTE - LÄUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBILDERTERÄNLEITUNG 


Aey.S ER). [old \S 7.3 DET A 7, 


DEUTSCHE LOSUNGSHEFTE: EEE AZ CE-Rli- 
JE HEFT, TE: MeoDePOWer #6 DREAMGASTINENORY KARTEN: 

Abe's Oddysoe Kings Field "Same Buster oder Kelten Lenkrad Sega 159,00 DM 1MB (15 Blocks) = 14,99 DM 

Alien Trilogy Bed of Kain - Codes zu ca. 100 neuen Spielen ee aan 8MB (1 20 Blocks) = 24,99 DM 


Alundra en - inkl. Tomb Raider 3 Nackt-Codes RGB Kabel ??,?? DM 


Alone In ia Dark 1-3 len re Pal-Converter ?7,?? DM 24 MB (360 Blocks) = 39,99 DM 
Atlantis Nightmare Croat. |RSK.COBERPWER SEE incomna 153,00.00 72 MB (1080 Blocks) = 84,99 DM 


Baphomets Fluch 1 One Sonic Adventures 159,90 DM Ar 
Berhemeks Fluch 2 Pax Corpus - für Game Buster & X-Ploder Sega Rally 2 149,90 DM ohne Komprimierun 


Balman&robin,  RaymensaesD REF GODEBOWER GM inssnsniuien 2 MB (30 Blocks) = 34,99 DM 
attle Ar. Tosh. 1&3 N -Codes zu ca. 320 Spielen 
i Resident ? ” STE, — 
Blazing Dragons Resident, [-lrGameBusteraXpiser HEOOT MASTER] 4 MB (60 Blocks) = 34,99 DM 
Breath of Fire 3 a BER Goderöwahg Cor! = ® ae ; £ RGB Kabel = 9,99 DM 

awn odepower ‚piele' na 
See u Suikden PSX Codepower #1 (170 Spiele) Staubschutzhaube = 9,99 DM 


Clock Tower Syndicate Wars EDOWER ORTISDE Joypad = 16,99 DM 
Command & el Pad Verl. 2M = 9,99 DM 


T E US. ! A 
Song: en The Last Report - . PRE Linkkabel = 11,99 DM 
Tomb Raider 1 e 7 4 un 1 a 
N N A, 7 - inkl. Codeheft nach Wahl ES = 
GAC;Gegenschlag Tomb Raider 1 este MW Ris Yeran- 12500 DM Rap+AudiS TEE 


Sun Tomb Raider 3 (mit dem X-Ploder Pro können 4-Spieler Adapter = 59,00 DM 


Turok DEUTSCHE LOSUNGSEUCHER Sie selber Codes herausfinden! nn 
Deathrap Dungeon Turok 2* KOMPLETT IN. FARBE: Infrarot Pads = 59,00 DM 


Diablo Vendellhienrs Abe's Exodus (19,05 DM) 00 E Maus = 29,99 DM 


Discworld 1 N Colony Wars 2 (24,95 DM) = ei 
Disoworld 2 an Dark © Tekken 3 (24,95 DIN) G / Lasereinheit = 69,00 DM 


N h h 9 Tomb Raider 1 (19,95 DMJE - inkı. Codeheft nach Wahl = 
Excalibur wild 9's Tomb Raider 2 (19,95 DM)M - Ohne Pc seiber © Lenkrad 149,00 DM 


Final Fantasy 7 Wing P . i —_ 
an SAN | Tomb Raider 3 (19,95 DM) N Lenkrad + Rumble 189,00 DM 


24,80 DM g 
: = E ualizer = = 59,00 DM 
een nee”  HNEIGEARSOUD ana YRDD 2 
Herc's Adventure 2 - komplett:in Farbe 19 45 DM 

Zelda 64 - A4 Format Ü 


Fersen Benehmen er EESTELLHOTLINE- 
CDG MEDIA TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR 


N eure > 041311 850620 
Online-Sho ‚oO oO (®) HÄNDLERANFRAGEN 
www. spieleioesungen. de WILLKOMMEN! 





A. THIELEN + KARTHÄUSER STR. 13 SS1I6 MAINZ gs 
>>WWW.ZAPPGAMES.COM<< 7 


DREAMCAST ae JETZT LIEFERBAR: 
SEVENTH CROSS 149,80 ' 
Neon) VE EN SEGA DREAMCAS L: 





SONIC ADVENTURE 149,80 MODEM INKL. es 
a OR N AUSG 
SENGOKUTUR 14,800 PLAYSTATION 
SEGA RALLY 2 43,80. Syn arms 89,80 
Sen 149,80 METALGEAR SOLID 99,80 
Noah IV. DEVILDICE 89,80 
ie POPULOUS 3 99,80 
POWERSTONE a Mi 
ESSEN „IM RIDGE RACER TYPE 4 IV. 
MARVELVSCAPCOM ° IV. UND VIELES MEHR! 

KoNSelt: 899,00 

INKL. RGB & 110V NEO -GEO 
IS 79,80 SAMURAISPIRITS 89,80 
PAD 89,80 POCKET 

ARCADE STICK 149,80 KING OF FIGHTERS 119,80 





— 06131723 Lo I 7 o> 


Preisänderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der Systerne, machen Euch aber auf alle Probleme 
‚aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch. 























oder Heiltränke einkauft. Ein Flugzeug 


Die Handlung spitzt sich zu: Um die magisch begabte Linear in seine Gewalt zu bringen, bedroht der größenwahnsinnige Diktator Euren 
Lehrmeister. Die Flucht mißlingt, Ihr folgt dem Entführer per Flugzeug auf sein Kampfschiff. Dort kommt es zur finalen Konfrontation (v.l.n.r.). / 


= Das kleine Software-Haus 
% P präsentiert das erste 
” reinrassige Rollenspiel für 
se 
Science-Fantasy- 
japanischen Text enthält (und ein paar 
fernöstliche Sprach-Samples), isi 
Rollenspielkenner spielbar. Lediglich 
auf die Hintergrundgeschichte müßt Ihr 
verzichten. Aufmachung und Benutzer- 




















Bessere Waffen und Rüstungen findet Ihr 

in den Truhen der Dungeons: Beim Anlegen 

verbessern sich bestimmte Charakterwerte. 
führung sind jedoch so übersichtlich, 
daß Ihr sofort loslegen könnt. Statt einer 
gewaltigen Oberwelt gibt's in "Evolution 
nur ein 3D-Dorf, in dessen Häusern Ihr 
Euch mit anderen Personen unterhaltet 





ıs Dreamcast, Obwohl das 
-Abenteuer ausschließlich 


» 








vor dem Dorf befördert 
Euch in fünf verschiedene 
Dungeons. Diese Ziele je- 
der Expedition erinnern an 
die Kerker aus Konamis 
"Azure Dreams": In Echtzeit 
wuselt Ihr durch die isome- 
trischen 3D-Gemäuer, bis 
Ihr eine Treppe ins nächste 
Stockwerk findet. Drei Ele- 
mente verlangen Eure Aufmerksamkeit: 
Truhen, Fallen und Monster. Letztere 
bemerkt Ihr dank Automap frühzeitig. 
Als rote Punkte werden alle Wesen in 
die K 












arte gezeichnet, so daß es Euch 
möglich ist, Feinde von hinten zu über- 
raschen. Für den Kampf verläßt sich 
"Evolution" auf die bewährte "Final 
“antasy 7"-Ansicht. Eure (maxi- 
mal drei) Helden stehen in 
Reih und Glied, jedes ihrer 
Manöver wird durch eine 
Partikel-sprühende Animation 
visualisiert. Im Gege zum 




















Playstation-"Fina 


dern ohne Hekti 


Fantasy" laufen 


die Kämpfe aber nicht in Echtzeit, son- 





k Runde für Runde ab. 








Ja Euch das Monster angezeigt wird, 











s nächstes mit einem Schlag an der 








Mitstreiter gesucht; In einem Wohnwa- 
gen trefft Ihr auf Chain, der sich nach kurzem 
Wortwechsel Eurer Party anschließt. 


Reihe ist, könnt Ihr taktisch vorgehen. 
Für jeden Schlag sammelt Il "Punkte 
(die Ihr in neue Waffen-Combos oder 
Heilmagie investiert), Siege werden nach 
alter RPG-Tradition mit Erfahrungspunk- 
ten belohnt. Daneben gibt's "F"- 
°unkte, die Ihr für Eure Specials 
im Kampf verbratet; mit jeder 
normalen Attacke werden Euch 
wieder ein paar FPs gutgeschrie- 
ben. Als unkompliziertes Hack & 
Slay-Abenteuer mit ansprechender 
3D-Grafik, klarer Benutzerführung und 
entspannender Ohrwurm-Musik ist "Evo- 
lution" ein vielversprechender RPG 
ling für das Dreamcast, mit knapp 
Stunden Spielzeit aber recht kurz. th/wi 
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en 








( In den rechtwinkligen Dungeons \ 
vermöbelt Ihr abwechselnd Monster I 
und plündert Schatztruhen } 






Chain setzt zu einer Special-Attacke an: Mit Raketenrucksatz und Krallenaufsatz wirbelt er 
seine Gegner durch die Luft oder fliegt mit Karacho durch alle feindlichen Reihen. 


SYSTEM 


DREAMCAST 


BRD- RELEASE 


NICHT BEKANNT 


Klassisches Hack’n’Slay-RPG 

mit innovativen Ansätzen: Gut 
präsentiert, aber zu kurz und 

mit zu wenig Abwechslung. 





Kampfgetümmel: Links wird Pepper gerade von einer fleischfressenden Riesenpflanze 
verschluckt, in der Mitte schleudert Mag einen Panzer per Combo durch die Luft. 
Rechts setzt der "Evolution"-Oberfiesling zu einem Degen-Spezialschlag an. 








al 


wir haben auch sehr viele Spiele 


Systeme lagernd, Einfach nachfragen 
Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 


& 
® 
= 
3 
8 
$ 
Ei 
3 
Dreamcast DVD ee Umbau P.PlayStation (OÖ) Dreamcast. 
- Grundgerät incl. ab 199, 99DM Boot Chip 6,- DM Grundgerät jp. ah. £ 
Bee _ für Import Filme(z.B. usa) Action Replay Pro 35,- DM Joypad 75, DM 5 
j ER i .- VMS 75,- DM 
\ au mi . e eo € ASCII RPG Pad -Di 4 
ae u 29,92 \ un Po a‘ en - spezie! für Rollenspiele a re Arcade Racer 160,- DM : 
RGB-Kabel (Vorbestellung möglich) a K Hori Stick 75, DM Arcade Stick 150,-DM 2 
reamcast VMS Kompatibel) - in camouflage & clear $ “ 
A Mothra (Special Edtion) 2 “ & of Fighters 79,99 Cyber Shock Pad 50,- DM VGA Box 200,-, DM £ 
| 9 andere auch lieferbar : \ - in silber und clear Games je ca.140,- DM B 
a s 9“  Scart-Umschalter ne It a SSSEGNATURN R 
ga Rally . R& 
Blue Stinger 159,99 RB Hußliche Umschalter Air Vidı DJ Man 120,- DM 2 P 
Sonie Adventure 159,99 Spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. ee M ‚Action Raplay 41n1'50,- DM 
alle anderen Titel lieferbar ce 108 we „® 30,, DM 4MBRamKarte 35,- DM 
i hr apter 150,- DM 8x Speicher Karte 35,. DM 
Sony Playstation 17-iach Umschalter 219,99 ‚verschiedene VeoCD' Te Bo DM i 
Dual Shock-GerättChip Tuning,Anschlußkabel Guns NINTENDO®* £ 
+ RGB-Kabel Bis zu 100% Verbesserung Scorpion Gun 45,- DM N64 Passport 75.-DM = 
nur: 339,99 DM PSX-RGB+Audio Besser! 39,99 Virtual Pistol_ 100, DM nor Ren N & 
N64 S-VHS+Audio TOP! 39,99 ee a ne 
i ” ” 

Nintendo 68 |  psxsvidoKabel 39,99 Bun we - 
Adapter für Importspiele PSX Chip-Umbau* 69,99 Avengen P ‚75, DM © ZE. Famitau Weekiy 8 
incl. Gamecheater 74,99 Sega Saturn 50/60Hz,dt,us,jp 99,99 GAME BOY = 
RGB Umbau&Kabel 144,44 andere aufAnfragel!! ( oO OCH WonderSuan € 
(maximale Bildqualität) a fi 

& 
& 
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ACTIVAL ch 








für, alle 


m (02622)83517 





202166 / 924125 


Händleranfragen erwünscht ! 


target 
Bonnebroicher Str. 11-15 
41238 Mönchengladbach 


Fax 02166 / 924124 


fordert unsere kostenlose 
Preisliste an !!! 








EEWEIDIE 129,99 DM 


Tide 030 - 399 318 
030 - 3990315 


- MEHR INFOS IM INTERNET ! 


MEMORYCARDS PSX 


IMB 15 Blöcke 18 DM 

8 MB 120 Blöcke 29 DM 
24 MB 360 Blöcke 38 DM 
40 MB 600 Blöcke 52 DM 
56 DM 840 Blöcke 62 DM 
72 MB 1080 Blöcke 74 DM 





SUPERCHIP EINBAUPLATINE 
- Spannungsversorgung stabilisiert 
- Kabelenden abisoliert 

- Ausreichende Kabellänge 


- 5 doppelt vorhanden 5 D M 


- Vorlöten enitällt 
HÄNDLERANTZIKe W 


] AT I 


SUPERCHIP 12c508 für ALLE PSX-MODELLE ! 


Stück 15 DM, 5 Stück 39 DM, 10 Stück 59 DM, 25 Stück 139 DM - 
50 Stück 249 DM, 100 Stück 459 DM - Höhere Staffeln a.A. 


e ;) 


V / 





- EINFACH EINSTECKEN UND LOS GEHTS: 


- IMPORTSPIELE OHNE UMBAU ABSPIELEN ! 
- KOMPATIBEL ZU ALLEN SCHUMMELCODES 

MIT DEM JAM!! KÖNNEN SIE IHRE PLAYSTATION / 
NINTENDO64 / DREAMCAST AN IHREN 


- FILE-FUNKTION: ZUGRIFF AUF ALLE FILES 
COMPUTERMONITOR ANSCHLIESSEN ! 


- BESTMÖGLICHE BILDQUALITÄT !! 

- IMPORTE IN FARBE !! 

- KOPFHÖRERANSCHLUSS 

- UMSCHALTEN ZWISCHEN PC / KONSOLE 
- PC NICHT ERFORDERLICH ! 





SHOCKCONTROLLER FÜR PSX 


Rumble/Analogpad mit starker Vibration 
sowie Dauerfeuer und SlowMotion 


38 DM 
A MCTIVATED.de 














Mit Napalm laßt Ihr gegnerische Autos fliegen: Trotz feuriger Situationen 
und vieler Extrawaffen macht "Twisted Metal 3" nur kurze Zeit Spaß. 



































Twisted 
Metal 3 


Beim Autokrieg "Twisted 
Metal" schrammt Ihr nach 
Belieben durch Arenen und 
heizt den Blech-Konkurrenten 
mit Raketen, MGs und Spezial- 
attacken ein. Um den dritten Blech- 
knäuel-Cup kümmert sich Sonys US- 
"Studio 989" — der bisherige Entwickler 
Singletrac schuf für GT Interactive mit 
"Rogue Trip" einen ähnlichen Auto- 
Tumult. 
Die 14 Turnier-Teilnehmer müssen ver- 
rückt sein, um in diesem Chaos zu über- 
leben - und sie sind es auch: Ob die 
tollwütige Oma "Granny Dread", der 
Armee-Zombie "Captain Rogers" oder 
"Marcus Kane" mit seinem Roadkill- 
Schrottwagen: Jeder Gladiator kämpft 
mit Extrawaffen gegen alle anderen 
Fahrer. Neu sind neben der Möglichkeit, 
einen CPU-Verbündeten zu rekrutieren, 
auch Combo-Attacken: Seid Ihr firm mit 






























neben menschlichen Vandalen auch zwei 
CPU-Fahrer: Gebt ihnen Zunder! 


( Im Zweispieler-Modus tummeln sich 





FIRESTARTER 


dem Joypad, friert Ihr Gegner vor dem 
Beschuß erst ein oder springt nach einer 
Salve über den Feind hinweg. Insgesamt 
verwüstet Ihr von Washington über To- 
kio bis hin zum Nordpol zehn Orte bis 
zur Unkenntlichkeit — Statuen und Ge- 
bäude sprengt Ihr im Vorbeifahren, um 
an Medi-Packs und Napalm zu gelangen. 
Daß die "Twisted Metal"-Spiele jedem 
Grafik-Gourmet mißfallen, ist bekannt, 
doch der dritte Teil bleibt dank Ge- 
ruckel, dilettantischer Textur-Aufberei- 
tung und Fehlern auch hinter geringen 
Erwartungen zurück. Wer sich nur abre- 
agieren will, kommt auf seine Kosten: 
Ständig pfeifen Raketen durch die Ge- 
gend, im Sekundentakt krachen Explo- 
sionen ıre Motorhaube. Leider feh- 
len strategische Elemente wie bei 
"Vigilante 8" — oft verkeilt Ihr Euch im 
Nahkampf mit den tollwütigen CPU- 
Karossen, ohne nach Plan agieren zu 
können. Ein hektischer Spaß ohne den 
nötigen Feinschli 



































PLAYSTATION 


BRD-RELEASE 
SOMMER 


Matte Neuauflage des Auto- 
Krieges: Komplizierte Specials 
bremsen den Spielfluß, tech- 
nisch ist's ein Blechschaden. 





HAMMERHEAD 





Die netten Normalos von nebenan: Jeder der zwölf "Twisted Metal'-Helden wird mitsamt 
der Leistungsdaten des Fahrzeuges kurz vorgestellt. 





















Beatmania 
3rd Remix 








20 neue Remixes für "Beatmania”- 
Junkies: Das Spielprinzip ist 
identisch zum Original. 










Ganz Japan im Dancefloor- 

Rausch: Neben Game-Boy-, 

Wonderswan- und LCD- 
Versionen sowie einer Dream- 

cast-Umsetzung der Teenie- 

"Pop’n’Music" bringt Konami eine Zu- 
satzdisce zum Chartbuster "Beatmania" in 
die Läden. Der "Z3rd Remix" ist die erste 
Szenario-CD der Playstation-Welt, denn 
ohne das Originalspiel (Test in MAN!AC 
1/99) könnt Ihr auch mit dem dritten 
Remix nichts anfangen. 
Wer das Originalspiel jedoch besitzt, darf 
über den Menü-Punkt "Disc Change" auf 
20 neue bzw. neuarrangierte Tracks zu- 
greifen. Einige davon klingen fast genau- 
so wie die entsprechenden Stücke der 
ersten CD, auf der anderen Seite entwirft 
Konami aber neue Musikrichtungen 
("Digital Rock", "World Groove") und 
überrascht Euch mit einem Track aus der 
japanischen 80er-Jahre-Topten. 
Für etwa 40 Mark lohnt sich der Kauf 
dieser Zusatz-CD für alle Fans des kulti- 
gen Vorgängers. Verlangt Euer Import- 
händler jedoch mehr als 50 Mark, solltet 
Ihr Euch den Kauf zweimal überlegen 
und gegebenenfalls vorher mal rein- 
hören. wi 








assung 



































PRESS 2P STAI 








Neben House, Reggae & Co. preßte 
| Konami auch neue Musikrichtungen auf 
die dritte "Beatmania"-CD. 










HERSTELLER 
KONAMI 
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Neue Tracks und Remixes für die 
DJ-Simulation mit Groove-Garan- 
tie: Ohne das Originalspiel rührt 
sich der Plattenteller nicht! 








Die Hexe gefriert im Eistornado: ( 
Eure Attacken verfolgt Ihr in eingeblendeten Minianimationen. 


Her mit den Monstern: Nur wenn Euer Dämonenpartner in einem 
Turm verweilt, dürft Ihr via Menü neue Ungeheuer beschwören. 





Master of Monsters 


n "Master of Monsters" ist 
die Hölle los: Abscheuliche 
3estien aus diem Schatten- 
we" reich fallen in Euer geliebtes 
Vaterland ein, rauben und brand- 
schatzen. Als schwacher Grünschnabel 
steht Ihr mit der Kunst des Kampfes auf 
Kriegsfuß und heuert deshalb einen von 
sechs gewaltigen Kriegsdämonen an. 
Dieser stellt sich den dunklen Heer- 
scharen an Eurer Stelle zum Strategie- 
kampf und beschwört je nach Gesin- 
nung (gut, neutral, böse) flinke Einhör- 
ner, wüste Barbaren und mächtige 
Zauberer. Das Ziel jeder Schlacht ist der 
Sieg über den feindlichen Dämon, der 
Euch im Gegenzug seine Monster auf 
den Hals hetzt. Beide Parteien können 
nur eine bestimmte Anzahl von Unge- 
reuern herbeirufen, die sich durch die 
Anzahl der eroberten Türme auf dem 
Schlachtfeld definiert. Abwechselnd mit 
der CPU dirigiert Ihr Eure Streiter über 
die Hexfeldkarte, nützt Wälder und 
Berge als Deckung und erobert feind- 
iches Territorium. Eine eingeblendete 
Minikarte erleichtert Euch dabei die 
Orientierung. Ein bis zwei Kämpfer soll- 
tet Ihr immer mit der Erkundung entle- 





























H 
N: 
de Fi 


ir: 


gener Täler und Inseln betrauen: Hier 
findet Ihr geheime Türme sowie Tempel, 
die Euer Monsterpotential erhöhen und 
dem Vereinigungsritual dienen. Mit letz- 
terem bastelt Ihr aus zwei schwachen 
Monstern eine furchteinflößende Bestie, 
die unzähligen Kombinationsmöglich- 


rVAIOOR 


SELECT YOUR MASTER 








Vor dem Feldzug wählt Ihr einen von 
sechs Dämonenkumpanen, die Euch ihre 
Kräfte zu Verfügung stellen. 





keiten lassen Euch dabei großen Spiel- 
raum zum Experimentieren. 
feindliche Truppen, greift Ihr mit Säbel, 
Keule und Feuerzauber an: Eine Statistik 
über Verfassung der Kontrahenten und 
die Trefferwahrscheinlichkeit von Angriff 
und Gegenschlag überbrückt dabei die 
Ladezeit für die eingeblendete Haudrauf- 
animation. Für finale Todesschläge kas- 














( Mit jedem Schützling dürft Ihr einmal pro Runde ziehen: 


Eure Reichweite wird durch die verdunkelten Hexfelder angezeigt. 





Trefft Ihr auf 


siert Euer Schützling nach dem Schlag- 
abtausch Erfahrungspunkte, die seine 
Kampfkraft stufenweise erhöhen. 
Natürlich dürft Ihr auch Heilkräuter so- 
wie Kraftwurzeln erstehen und damit 
Eure Monster bei Bedarf stärken. Den 
Spielstand könnt Ihr jederzeit speichern 
und Euch so vor riskanten Spielzüge ab- 
sichern. Nach jedem Feldzug führt 
"Master of Monsters" die Story mit Stand- 
bildern und Textkästen weiter: Nur hier 
tritt Euer tatsächlicher Held in Erschei- 
nung. 
"Master of Monsters" liegt technisch auf 
dem Niveau eines soliden Super-NES- 
Spiels, nur der Soundtrack von CD und 
die langen Ladezeiten lassen die 32-Bit- 
Plattform erahnen. Auch die Prügelani- 
mationen sind überaus ruckelig und sor- 
gen für ungewollte Lacher. Die Strategie- 
schlachten stellen keine großen takti- 
schen Anforderungen: Die GPU-Kämpfer 
sprinten blindlings auf Euren Dämon zu 
— treibt sie in einem Kessel zusammen, 
und der Gegner hat keine Chance. 
Gegen einen Freund sind die Feldzüge 
spannender, angesichts des langwierigen 
Spielablaufs und der Ladeunterbrechun- 
gen ist der Spaß jedoch von kurzer 
Dauer. Außerdem könnt Ihr Euch nicht 
mit Eurem Helden identifizieren, da sich 

















dieser beim Kampf im Hintergrund hält: 
"Master of Monsters" ist ohne Zweifel 
eine überhastete Schnellschuß- 
Entwicklung. oe 
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Unspektakuläres Hexfeld-Strate- 
giespiel mit langen Ladezeiten, 
Ruckelanimationen und trägem 
Spielablauf. 





Während 
auf den 16-Bittern 
zumindest in 
Japan massenwei- 
se Strategiespiele 
im Hexfeldformat 
erschienen, ist 
das Genre auf den 
Next-Generation- 
Konsolen beinahe 
ausgestorben 
bzw. unspielbar. 
Grund sind die 
andauernden 
Ladeunter- 
brechungen für 
Kampfanima- 
tionen, die oft 
länger dauern als 
der eigentliche 
Spielzug. Die 
Modultechnik 
kannte solche 
Probleme nicht: 
16-Bit-Strategie- 
spiele (unten 
Banprestos "Super 
Robowars 4" für 
Super Nintendo] 
überboten sich 
mit riesigen 
Schlachtfeldern, 
die sich auch 
während des 
Kampfes (Wander- 
dünen & Stau- 
dammbruch) ver- 
änderten und 
so den Kampf- 
verlauf beein- 
flußten. 





DVERSEAS 


APRIL 09 














M Bombenstimmung auf Yoshi Island: 
Wenn "Metroid"-Held Samus ihre Minen legt, gebt Ihr schleunigst Fersengeld. 






Yoshi-Kirby und Fox-Kirby: Das rosa 








Knuffelkissen verschluckt seine Gegner und 
lernt dadurch ihre Fähigkeiten. 
























Allstar 


Der Auftritt in zwei Neuer- 
scheinungen innerhalb eines 
Monats ist selbst für einen 
routinierten Videospiel- 
helden wie Mario eine Seltenheit: Wäh- 
rend sich der hüpfende Klempner in 


Kollegen herumbalgt, legt er sich in 
"Allstar Smash Brothers" mit allen Nin- 


hat der charmante Italiener jedoch die 
jase voll: Im Fight um den Nintendo- 
Thron läßt Mario unbarmherzig die 
Fäuste sprechen. 

Zwölf Videospiel-VIPs stellen sich der 
Mischung aus Plattform-Jump'n'Run und 
Prügelspiel, vier davon müßt Ihr Euch 


erst erspielen: Neben Mario besucht 
a Bruder Luigi das Turnier und fordert 

seine Gegner mit Feuerschuß, Wirbel- 

Uppercut und den vertrauten 3-Hit- 


Combos aus "Super Mario 64", 
Reitsaurier Yoshi hat seine kunterbunte 
Verwandschaft mitgebracht und 
schnappt mit seiner langen Zunge nach 
Euch. Statt am Feind zu knabbern, setzt 
Gorilla Donkey Kong auf rohe 
Gewalt: Seine Größe verleiht sei- 
nen mächtigen Hieben Reichweite, 
macht ihn aber dafür klobig und 
schwerfällig. Kommt's zum Kampf, 
darf auch "Zelda"-Held Link 
nicht fehlen: Mit 























"Mario Party" nur mit seinen Jump'n'Run- 
Y a 


tendo-Helden an. Vom fairen Wettkampf 






Schwert, Bummerang und Bombe ist er 
für jeden Kontrahenten ein unberechen- 
barer Gegner. Aus den Tiefen der Video- 
spielannalen ist die geheimnisvolle 
Alien-Schlächterin Samus ("Metroid") 
auferstanden, um ihren Gegenüber mit 
Minen, Flammenwerfer und Megabeam 














' Im Trainingsmodus übt Ihr den 
richtigen Einsatz Eurer Specials: Fox sammelt 
\_für wenige Augenblicke zitternd Energie... 








einzuäschern. Weitaus freundlicher wirkt 
dagegen Hal-Knuddelkissen Kirby: Da 
sein N64-Rennspiel seit Jahren auf Eis 
iegt, hat er genügend Zeit, seinen Kon- 
trahenten die Specials zu rauben. 
Desweiteren finden sich Japan-Star Pika- 
chu und die weniger bekannten Rabau- 
xen Captain Falcon, Ness und Purin zur 
ultimativen Nintendo-Keilerei ein. 














Smash Brothers 


Je nach Arena (im Turnier) oder einge- 
stelltem Reglement (im Mehrspieler- 
Modus) prügeln sich bis zu vier Kon- 
trahenten als Einzelkämpfer, im Team 
oder gar im Match "drei gegen einen" 
über den Bildschirm: Mit dem Analog- 
Stick sprintet Ihr aus der Seitenperspek- 
tive über die wackligen 
Balken von Donkeys 
Baumhaus, die bröckligen 
Zinnen von Links Burg 
oder die knallbunten Pfade 
auf Yoshis Insel. Rechts 
und links klaffen tiefe 



















.„.um seinen Feind mit dem 
Flammen-Uppercut hoch in den 
Himmel zu katapultieren. 





Abgründe, laßt Euch also nicht an den 
Arenarand drängen. Mit einem der C- 
Knöpfe hüpft Ihr auf eine höhere Etage 
oder setzt zur Sprungattacke an, durch 
einen erneuten Druck führt Ihr ei- 
nen Salto aus und 






Nachdem Ihr Euch für einen Helden entschieden habt (links), beginnt ein kunterbuntes Prügelturnier, das von drei Bonusleveln wie dem 
Hüpfmarathon (Mitte) aufgelockert wird. Zum finalen Duell erwartet Euch schließlich der weiße Handschuh (rechts). 














ae = 








"Donkey Kong" läßt grüßen: Erwischt Ihr einen Hammer, dürft Ihr 
den Feind (vom authentischen Oldie-Sound begleitet) vermöbeln. 


“ Im Plattform-Bonuslevel stellt Ihr Eure Hüpfkünste unter Beweis: 
Wer erreicht alle Ebenen innerhalb des Zeitlimits? 





wechselt, wenn nötig, die Flugrichtung. 
Dieses Manöver kann Euch beim Sturz in 
die Tiefe das Leben retten! Für einen 
Schwerthieb oder Faustschlag nützt Ihr 
den A-Knopf; hämmert Ihr auf dem 
utton herum, beeindruckt Euer Schütz- 
ing mit seiner persönlichen Combo. 
Einfache Richtungskommandos variieren 
Eure Attacke zu Fußfegern, Uppercuts 
und Superschlägen. Der B-Knopf ist für 
die Fernwaffe reserviert: Mario und Luigi 
werfen mit Feuerbällen um sich, Fox 
greift zum Laser und Pikachu verteilt 
blitzende Stromstöße. Geblockt wird mit 
dem Z-Knopf: Drückt Ihr zusätzlich die 
A-Taste, schleudert Ihr Euren Gegenüber 
durch die Arena. Persönliche Movelisten 
oder Special-Kombinationen gibt es im 
Gegensatz zu einem Prügelspiel nicht: 
Die Steuerung ist bei jedem Held die 
gleiche, nur die ausgeführten Moves va- 
riieren. Statt die Lebensenergie aus dem 
Feind herauszuprügeln, schenkt Ihr dem 
Gegner für jeden Hieb Katapultpotential: 
Je höher Eure Prozentzahl am 
unteren Bildrand ist, desto N 
weiter schleudern Euch die 

liebe der Kontrahenten ins 
Abseits — ab einer bestimmten 
Entfernung 
kann selbst 








&o 














Kirby mit seinen Flatterversuchen nicht 
mehr die Arena erreichen. Je mehr Ihr 
einsteckt, desto höher ist die Gefahr des 
Ausscheidens: Wer sich allerdings nach 
einer Tracht Prügel am Riemen reißt, 
kann dennoch gewinnen. Für wildes 
Kampfgetümmel sorgen obendrein die 
zufällig erscheinenden Extras: Tonnen 
sowie rote und grüne Schildkrötenpan- 
zer schleudert Ihr dem Feind entgegen, 
Lebensherzen stellen den Katapultfaktor 
zurück auf null. Die kleinen Bomben 
müßt Ihr Euch flink unter den Nagel 
reißen, bevor sie sich selbständig ma. 
chen und sich wahllos in die Schlacht 
stürzen. Doch auch manche Unannehm- 
lichkeit macht Euch zu schaffen: Wan- 
dernde Tornados wirbeln Euch hoch in 
die Luft, stürmischer Wind bläst Euch in 
Richtung Abgrund. Ganz besonders ge- 
mein ist der brodelnde Lavasee von 
Samus' Vulkanplanet, der in unregel- 
mäßigen Abständen die Arena flutet. 
In den Bonuslevels erholt Ihr Euch bei 
traditioneller Jump'n'Run-K klimmt 
alle Plattformen, trefft alle Zielscheiben 
und sprintet an Technosau- 


>) riern vorbei zum Ausgang — 
innerhalb eines knappen Zeit- 
g A 


imits, versteht 
sich. 























Q 








( Auf und davon: Im kleinen Bild setzt Samus zu seinem Megabeam an, daneben schießt 
Link vom Blitz getroffen in den Himmel. 











Wie "Mario Party" ist auch "Allstar Smash 
Brothers" in erster Linie für mehrere 
Spieler gedacht: Zum Freispielen der ge- 
heimen Charaktere und für eine gele- 
gentliche Prügelrunde ist das Turnier 
zwar zweckmäßig, ernstzunehmender 
Spielspaß kommt jedoch erst im wilden 
Kampfgetümmel mit den Kumpels auf. 
Das variable Regelwerk und die (auch 
automatische) Handicap-Option lassen 





Mario und Luigi führen Euch alle 


Ein Bild sagt mehr als 1.000 Worte: 
Tastenkommandos persönlich vor. 





keine Wünsche offen, die simple Ste 
rung bleibt immer intuitiv und pı 
Prügelspieler wird das ungewöhnliche 
"Action Fighting"-Konzept jedoch ab- 
schrecken: Ausgefeilte Prügeltaktiken 
werdet Ihr im Laufe Eurer "Allstar Smash 
Brothers"-Karriere nicht erlernen. Als 
spaßiges Gebolze mit witzigen Extras 
und versteckten Hinweisen (Extra-Melo- 
dien!) auf Meilensteine der Videospiel- 
geschichte kann das Vierspieler-Turnier 
auf jeden Fall überzeugen: Wer den 
"Spielerernst" beiseite schiebt, darf sich 
auf verbissene Kloppereien mit seinen 
Freunden freuen. oe 




















( NINTENDO 64 


BR D- RE LE A SE 


‘ NICHT BEKANNT 


| Prügel-Meeting der größten 
Nintendo-Heiden: Mit mehr. 
Mitspielern eine Mordsgau, 
alleine aber schlapp. 









Der japanische 
"Kirby"-Entwickler 
HAL gehörte in 
der N64-Geburts- 
stunde zum erle- 
senen Dream- 
team: "Kirby Bowl" 
(unten) war einer 
der ersten an- 
gekündigten N64- 
Titel, doch bis 
heute warten 
Fans des pumme- 
ligen Tropfes ver- 
geblich auf sein 
64-Bit-Abenteuer. 
Nicht einmal Kirby 
selbst hätte da- 
mit gerechnet, 
daß ihm ein 
Kampfspiel zum 
Sprung in die 
dritte Dimension 
verhilft. 








MANIAC 
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Was kann’s Schüneres geben als eine lückenlose 
MANIJIAC-Sammlung! Wir schaffen Platz in unserem 
Heftelager und bieten die zurückliegenden Ausga- 
ben zu besonders günstigen Preisen. Ergreift jetzt 
die Möglichkeit, fehlende Hefte nachzubestellen. 
5 Mark pro Heft oder 40 Mark für 10 

Ausgaben! So günstig wird’s die alten 

MANJ!ACs nie mehr geben! 


Br 


Preiskampt 
‚der Systeme 





Tests 8 Tias zum 
Deutschländ-Stary 














il; PR \ win 


da, Sn (ET EN 


Ei, 1 


\ || 
s > Ya le A! Bun 
Schickt mir bitte die angekreuzten Hefte! Dies Ausgehen mäshie)ichinachdesinilan: 
Jede Ausgabe kostet 5 Mark (inkl. Versand). | 


IR Ans 











Final Fantasy 7 
"Formel1'97 


RN RAS DEN 
Der große 
Beat em-Up- | 


een 








MCHUTBESH N 
a « 
| ulenusan Ani 








} , Eis NWotte u us 
40 Mark für IO Hefte 
Ich nutze Euer Super-Angebot und bestelle os ıves 12Rs zes web 
die angekreuzten 10 Hefte zum Knallerpreis \ ” 
von schlappen 40 Mark (satt 50 Mark)! | | | 
TRo6 Ws 1206 107 2er 
Name, Vorname vor ar ae 87 vor 
Straße, Nr. RB 6 RB 1oRe 168 
|] F] *Ausgaben 1/95-11/95 
PLZ, On - ohne Abbildung 





Datum/Unterschrift (bei Minderjährigen der Erziehungsberechtigte) 


Den Endpreis lege ich diesem Coupon in bar 
oder als Scheck bei! 


zurück. 


Meine Bestellung 
| kostet insgesamt 


alt: Das Angebot gilt, solange der Vorrat 
reicht. Sollte ein Heft bei Bestelleingang vergriffen 
sein, erstattet der Verlag zu viel bezahlte Beträge 


—— Mark | 





Spiel de Lra-rfnder 
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Silent Hill. 
Das neue Gesicht des Sehr@ckens 


















hrsputz 


der Bradt der Taten. 








Gas Robatar-Randı 
| der Playstation 


eoscn 


I Kar Sa creme 
EREOSEeS Dir 













Erklush fe ie Playstation: Mit Bruce 
Wis gegen den Weituntorgang 






VIDEDSPIEL-KRITI 


So werten die Experten, 









MARTIN SPIEL 
1.Metal Gear Solid 
PLAYSTATION 
2.Castlevania 64 
Nınrenno 64 
3.Tatsujin 2 
PC-EMULATION 


WINNIE SPIELT \ 
1. Metal Gear So! u 
PLAYSTATION 
2. Rick Dangerous 

Amıca 
3. Sega Rally 2 Dreamcast 






OLLI SPIELT: 


1.Virtual Pro Wrestling 
Nintenpo 64 
2.Xenogears 
PLAYSTATION 
3.Neo Geo Cup '98 
Neo Geo Pocket 






1.R-Type Delta 
PLAYSTATION 
2. Sega Rally 2 







DREAMCAST 
3. Indiziert 
Nintenpo 64 


CHRISTIAN SPIELT B: 





ANDREAS SPIELT: 
1.Metal Gear Solid 
PLAYSTATION 
2.Ridge Racer Type 4 
PLAYSTATION 
3.Ultima Online 





1.Tomb Raider 3 
PLAYSTATION 
2.Micro Machines V3 
PLAYSTATION 
3.NFL Blitz 
Nintenoo 64 





Unter Grafik werden 
Darstellung und Animation 
aller Sprites und Effekte so- 
wie der Hintergründe bewer- 
tet. Quantität, Qualität und 
technische Realisation spielen ei- 
ne Rolle: Gibt's im neuen 
Jump’n’Run der Firma Nichigutsu nur ei- 
ne Spielfigur, die vor zweifarbiger Klotz- 
hin- und herruckelt, riecht das 
verdächtig nach einer Wertung von 10 
dis 15 Prozent. Bietet Euch hingegen das 
neue Spiel von Giga-Games 92 unter- 
schiedliche Welten mit präzise simulierten 
Tag- und Nachteffekten, absolut flüssige 
Animationen und 128 Polygon-Monster, 
assen wir uns zu einer Grafikwertung 
von über 90% hinreifsen. Intros und 
Zwischensequenzen werden berücksich- 
tigt, verschieben die Grafikwertung aber 
nur um wenige Punkte nach oben. 

3eim Sound sieht's ähnlich aus: Musik 





kulisse 




























THOMAS SPIELT: 
1.Sega Rally 2 

DREAMCAST 
2.Populous 3 
PLAYSTATION 
3. Dark Project 
PC 


Spielwitz, Grafik und Sound, vergleicht 
den Titel mit Konkurrenzprodukten und 
fällt schließlich sein gnadenloses Urteil. 
)Jas könnt Ihr im Meinungskasten nach- 
lesen, während im Hauptteil des Tests 
das Spiel neutral beschrieben wird. 
Offizielle PAL-Neuerscheinungen findet 
hr unter „Spiele-Tests“, US- und Japan- 
mporte werden wiederum im Import- 
Teil besprochen. 


Wertung & Prozente 
Jie Meinung des Testers spiegelt sich in 
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt 












Test & Kritik 


MANIACS sind von Geburt an scharf auf 
jedes Demo und jede Vorabversion. 
Getestet werden jedoch nur CDs und 
Module, die uns in einer „finalen“ 
Fassung vorliegen, alle Spielelemente so- 
wie Grafik- und Sounddaten enthalten. 
Vorab-Versionen wandern in den ein Tester im Alleingang über Gedeih 
Aktuell- oder News-Teil, wo sie wertneu- und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak- 
tral vorgestellt werden. Wehe jedoch, teure nehmen eine Neuerscheinung unter 
wenn das Spiel testbar ist: Ein Profi mit die Lupe und diskutieren die Wertungen 
mindestens zehnjähriger Spielerfahrung is auf das letzte Pünktchen aus. 

reißt sich's unter den Nagel, forscht nach 








ie 











Dieses Spiel kann mit einem analogen Con- 
troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick, 
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden. 


Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren 
CDs oder wird als Modul ausgeliefert. 
4MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 1 Byte) 


Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache 

wurde ins Deutsche übersetzt. 

HE R S TE L L ER 
CYBERMEDIA 

Dieses Spiel unterstützt Euren Surround- 

Decoder oder verblüfft durch Q-Sound-Effekte. 


Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw. 
auf Batterie oder als Paßwort) gesichert. 





Dieses Spiel unterstützt ein Rumble-Pak 
(N64) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony). 





Nervenzerfetzendes 3D-Adventure 
mit überragender Cyber-Optik und 
kargem Techno-Soundtrack. 

Hart, aber gut. 


Dieses Spiel enthält einen Zweispieler- 
Simultan-Modus oder läßt gleich mehrere 
Spieler via Multiplayer-Adapter an den Start. 


Die MAN!AC-Altersempfehlung 


berücksichtigt Thematik und 
Komplexität eines Spiels. 





























und 











ekte werden auf Vielfalt, Origina- 
ität und Qualität abgehorcht. Unterstützt 
die Musikbegleitung die Atmosph 
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine 
Beleidigung für jeden Billiglautsprecher? 
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle 
Jingles schlagen ebenfalls zu Buche. 





ire des 


Grafik und Sound sind wichtig, doch 


entscheidend für Euch 
Spielspaß-Wer- 

Sie faßst alle spiel 
rischen und ahnlichenn N 
Aspekte zusammen: 
Aufbau der Levels, u —— 


tung. 


erung und 


der Spielfigur, Abwec 
Ga 
e und Komplexität. Kurz: 





Gefahren, 
Atmosphä 








F 


ist de 


a 








exibilität 
ıslungsreichtum, 
gs und Rätsel, Dramaturgie, 








Macht's Spaß, dem Obermotz eins über- 


zubraten, 
noch gern 


bis zum 


Euch Rätsel, 
letzten? Wichtig ist, wie schnell 


Ihr ins Spie 


‘ie 





Ihr (freiwil 


ırt Ihr auch nach Monaten 


zum Spiel zurück, fordern 


Feinde und Hindernisse 





reinkommt und wie lange 


ig) drinbleibt. 


Zahn der Zeit 


Obwohl wir unsere Spielspaßwertung als 
”absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel 
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus- 


eine 








lug wert), gibt es Titel, die im Lauf der 
Zeit an Reiz verlieren. Die 
der Sportspiel-Updates r 
"NHL" & Co.) und die schnelle Entwick- 
ung im 3D-Bereich führte zu Abwertun- 
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung 
Iteren Spiels erst 18 Monate nach 
unserem Import-Test offiziell in Deutsch- 
and ein, hat es bis dahin oft schon ein 
paar Spielspaß-Punkte verloren. 


asende Folge 
Ü"FIFA Socc 















Nur Spiele mit 
einer Spielspaß- 
Traumnote von 85% 
oder mehr erhalten 
diese Auszeichnung. 






7% HE 


— al 
und am sehnlichsten 
erwarteten Spielen 
spendieren wir einen 
mächtigen XXL-Test 
mit Zusatzinformatio- 
nen. Auf mindestens 
drei Seiten wird der 
meist "It's a 
MAN!AC”-prämierte 
Titel vorgestellt. Da- 
zu Tips und Taktiken 
aus erster Hand, eine 
Vergleichstabelle 
oder ein Interview. 


Entwickler: Konami, Japan 





stilevania 64 






Die Castıe- 
vania-Sippe steht 
bei den japani- 

schen Spiel- 
designern von 
Konami noch im- 

mer hoch im Kurs, 
doch auf die einst 
ebenso erfolgrei- 
che "Contra/ 





Das war knapp: Mit gedrücktem 
| Sprungknopf setzt Euer Held zueinem 
rettenden Klimmzug an. 


und Wurfdolch kennt Ihr bereits aus 
älteren Nintendo- und Playstation-Ver- 
sionen. Da die zugehörigen Magieeffekte 
(z.B. blaues Feuer, wenn Ihr Weihwasser 
verschüttet) erstmals in 3D dargestellt 
werden müssen, beschränkte sich Kona- 
Probotector"- mi auf diese vier Objekte. Stoppuhr, 


Serie hat anschei- ——— Knoblauch und Bibel hat der Held nicht 
[ Heißer Atem: Höllenhunde bewachen den Schloßhof, Ihr wehrt Euch stilecht \ Ahr ae 

| Rede) ee ar \ mit Peitsche und Kruzifix. ) an a 
grammierer in uch die Her; 
Tokyo oder Osaka 


noch Lust. So 















chen, begehrte E 
Konamis Umgang mit den Playstation dem Grafen Dracula das symbole aller "Castlevania"-Vorgänger 
hauseigenen Spieleklz Fürchten lehrten: Durch Kombination sucht Ihr vergeblich und müßt Euch 




















wurde "Super "7 E ken ist wechselhaft: des Analog-Sticks mit verschiedenen stattdessen an Kristalle gewöhnen: Die 
Probotector" auf ©" rend der legendären Action- Knöpfen kann Reinhardt springen, klet- roten Klunker versorgen die oben aufge- 
dem Super NES _ Serie "Contra” (alias "Probotector") in tern und sogar auf dem Hosenboden zählten Extrawaffen mit der nötigen 
[bis heute eines den Händen ungarischer Programmierer _ schlittern. Neben seiner Familienwaffe, Energie. Wenn Ihr nicht fleißig sammelt, 
der besten Kona- kein ordentliches 32-Bit-Comeback ver- der gegen müßt Ihr 
mi-Spiele) nicht gönnt war, feierte der Fantasy-Verwand-  Untoten be- nach zwei 
| intern fortge- te "Castlevania" im Zeichen der Play- währten Peit- oder drei 
setzt, sondern an station seinen unbestrittenen Höhepunkt. sche, trägt magischen 
| europäische Ent- Im Gegensatz zu seinen Militärkollegen Reinhardt Axtwürfen 
wickler weiterge- mußten sich die Vampirjäger des Bel- immer einen schnell wie- 
reicht. Die ungari- mont-Clans nicht an eine neuartige 3D- Jolch bei der zum 
| sche Firma Appa- Umgebung gewöhnen, stattdessen ver- sich, den er normalen 


loosa gab sich mied Konami jedes Risiko und inszenier- flink einsetzt, Peitschen- 














| zwar redlich Mü- te "Symphony of the Night" als k wenn ihn ein hieb zu- 
| he, das Action- sches 2D-Abenteuer (siehe Test in Gegner ganz rückkehren. 
Spektakel auf der MAN!AC 12/97). nahe auf die Maximal 99 

Playstation wie- Den lange überfälligen Sprung in die Pelle rückt. Kristall- 

derzubeleben, dritte Dimension hoben sich die "Castle- Magische ( Gemäß alter "Castlevania'-Tradition steckt unterjeder | rationen 


Lampe ein Extra - peitscht es freil 








wurde der japani- vania'-Designer für das N64 auf: The- Sonder- fassen Eure 
schen Vorgabe matisch setzt "Castlevania 64" die Legen- waffen komplettieren das Arsenal des Taschen - aktuelle Sonderwaffe und ver- 
aber nicht ge- de um furchtlose Vampirjäger im Schloß Helden: Weihwasser und Kruzifix, Axt bliebene Munition sind rechts oben auf 


recht. Beide des Höllenfürsten fort, hetzt aber statt 
32-Bit-Episoden 2D-Sprites erstmals aggressive Polygon- 
enttäuschten Bestien auf Euch. 
die Fans. Der 3D-Held, durch seinen Namen Rein- 
hardt Schneider kaum als Nachfahre der 
legendären Belmont-Sippe zu erkennen, 
beherrscht alle Manöver, mit denen sei- 
ne Ahnen auf NES, Super NES und 





Starırs 
SEE ChLD 











( Die Spannung 
früherer "Probotector"- | | 
\ Folgen (Bild: NES)... / 








K N 

| der beiden Playstation- | ————— — — —— Y 
Comebacks Vor allem die Suche nach Schlüsseln \\ nn een 
erreichen. ) und Öffnungsmechanismen macht aus | ( Fiese Fallen hundsgemein plaziert: Erst killt Ihr den feuerspeienden Schädel, \ 
re \_"Castlevania" ein Action-Adventure ) \ dann hüpft Ihr vorsichtig von Plattform zu Plattform. J 








„ee _ ei STATUS 


ei 


Normal 


{ ö Rundblick aus der Egoperspektive: Diesen luftigen ii 


Weg müßt Ihr erklettern. 





Diaon 





STATUS 


GOLD 


02600 





f Die "Castlevania"-Endgegner sind 
grundsätzlich ein paar Köpfe größer als Ihr: | 
Schlag für Schlag zerlegt Ihr Skelettriesen 
und Raubtier-Zombie in ihre Einzelteile. 


falscher Schritt im Glockenturm, und Ihr 
rauscht abwärts in den Tod. 
ie war der Weg zu Draculas Anwesen 


Der Weg zum Schloß ist lang, am Ende erwarten Euch ein Riesenskelett und zwei Motor- 


radfahrer aus der Hölle (links). Der Kampf dauert bis in die Nacht, selbst beinlos wehrt sich der | 


Obermotz noch verbissen (Mitte). Danach gönnt Ihr Euch eine gebratene Haxe (ganz rechts). 


änger als auf dem N64: Normalerweise 
sind die Scharmützel vor der Zugbrücke 


dem Bildschirm dargestellt. Deutlich auf- 
gestockt wurde in "Castlevania 64" der 
Fleischvorrat: Um Euch in der Play- 
station-Fassung zu heilen, mußtet Ihr 
ganz genau nach geheimen Plätzen su- 
chen, an denen sich ab und an mal eine 
saftige Haxe fand. Im 3D-Debüt sind die 























Braten zwar noch immer Eure einzige 
Möglichkeit, die angeschlagenen Ge- 
sundheit aufzubessern, aber glücklicher- 
weise wurden sie deutlich dichter gesi 
Die verbesserte Nahrungsmittelversor- 








Reinhardt: 
That's terribie... 





( Ihr trefft regelmäßig auf Schloßbewohner: RN 
| Oben Vampirjäger Vincent, unten ein Waise 
mit dem bezeichnenden Namen "Malus". 


nur eine Warmspielphase, die Video- 

spielprofis mit einem Lächeln hinter sich 
bringen. Anders in "Castlevania 64"; Vor 
dem Schloß erstrecken sich einige ausla- 


gung habt Ihr bitter nötig, denn "Castle- 
vania" ist zwar nicht der umfangreichste, 
aber der härteste Teil der Serie: Statt die 
Vampirsaga mit Ideen aus dem Fantasy-  dende Level mit Monstern, Fallen, Platt- 
Rollenspiel zu bereichern, kehrt Konami formpassagen und einem eigenen 
zu den Jump’n’Run-Wurzeln zurück. Das  Endgegner. Noch bevor Ihr ins Schloß 
bedeutet für Euch: Gemeines Level- kommt, habt Ihr alle Kniffe des Vampir- 
jägers gelernt: Läßt sich irgendwo ein 
Gatter nicht öffnen, müßt Ihr entweder 
nach einem Schalter oder einem 
Schlüssel suchen. Hinweistafeln lest Ihr 
mit dem rechten gelben C-Button. 
)er Zeit, in "Castlevania" schon immer 
ein wichtiges Element von mystischer 
<raft, hat Konami diesmal besondere 
\ Sorgfalt zukommen lassen: Ähnlich wie 
/ in "Zelda 64" verstreicht der Tag, wäh- 
rend Ihr Schluchten, Gärten und Hallen 
durchstöbert. Irgendwann trübt sich das 
helle Licht des Tages zur rötlichen Däm- 






























WinnIE FORSTER 











‚ayout, rotierende Fallen, bewegliche 
Plattformen und fies postierte Wachen, 
die Euch grundsätzlich im ungünstigsten 
Zeitpunkt attackieren. Verlaßt Ihr 
in den Schlachten gegen anstürmende 
Skelette und Geister noch ganz auf 
zuren schnellen Peitschenarm, könnt Ihr 
die dazwischenliegenden Hüpfspiel- 
passagen nur mit Geduld, Timing und 
pixelgenauer Präzision bestehen - ein 


merung, wenige Minuten später wird’s 

finster. Auch das Wetter kann sich plötz- 
ich ändern: Wer im ersten Level 
ge herumirrt, wird von einem he 





zu lan- 
[tigen 


ch 

































SPEICHER- 
TRAUMA: Wer in 

F-, "Castlevania 64" 
(7 € richtig speichert, f 

erspart sich eine Menge 
Frust und Nerven. Da Ihr im Spiel 
nicht auf den Memory-Card-Manager zu- 
greifen könnt, müßt Ihr Euren alten Spielstand überschreiben. Das ist ungünstig, wenn Ihr 
einen Save-Point mit Mühe und Not erreicht, jetzt unbedingt sichern wollt, aber gesund- 
heitlich auf dem Zahnfleisch kriecht. Speichert Ihr dennoch, verliert Ihr eventuell einen 
Spielstand, in dem Euer Held noch fit (und überlebensfähig) ist und müßt stattdessen im- 
mer mit einem lädierten Helden einsteigen. Da könnt Ihr nur hoffen, daß auf den nächsten 
Bildschirmmetern keine Feinde lauern... 






Speicherpunkt und Vorrats- 
kammer: Dieser Altar kommt 
„_geschwächten Helden gerade recht. _ 






Besser ist's, wenn Ihr nach einem erfolgreichen Speichern (volle Energie und natürlich viel 
Fleisch in der Tasche), das Spiel sofort beendet und den Spielstand kopiert. Wenn Ihr jetzt 
mit einem der beiden identischen Spielstände wieder einsteigt, könnt Ihr sorglos voran- 
schreiten und selbst einem halbtoten Helden ein "Save" gönnen. Erweist sich Eure Spiel- 
figur als zu schwach für anstehende Herausforderungen, kehrt Ihr einfach zum noch nicht 
überschriebenen Spielstand zurück. 


Die "Castlevania"- 
Fallen und Gefahren 
wiederholen sich seit 

dem NES-Debüt... 


..werden grafisch 
aber immer bombasti- 
scher dargestellt (Bild: 

\_ Mega-Drive-Fassung), 


Rollenspielelemente 
enthält nur 32-Bit-Ver- 
sion "Castlevania X", die 
modifiziert auch auf dem 

\ Saturn erschien (Bild). 


m 47) 














( Bröckelnde Plattformen, Fallen und feuerspeiende Feinde. al 
\ Die Jump’'n’'Run-Sequenzen sind höllisch schwer. »| 
Bewohner des 
Schlosses sind 
Euch böse ge- 
sinnt, einige verfolgen ähnliche Ziele 
wie Ihr (z.B. der alte Exorzist Vincent), 
andere wollen Euch trotz Verwandtschaft 
zum Grafen gerne 
helfen. Leider 
gibt's auch miese 
Typen, die 





Regensturm und Blitzen überrascht, die 
Euch brennende Bäume in den Weg 
legen! 

Zwei magische Karten, um die Tageszeit 
flexibel zu ändern, gehören somit ins 
(spärliche) Inventar von "Castlevania 64": 


JOYPAD-BELEGUNG 


Start-Taste: Pause- 
Menü (Gegenstände 
benützen u.a.) 


B-Knopf: 
Peitschenangriff 


Joystick: Laufen 
und bewegen; 
Weitsprung (mit A- 











Button); kriechen (mit Re" ilfsbereitschafl 
Z-Button); rutschen R-Taste; Hilfst erelt haft 
(mit A-Button), Nicht belegt (oder Hilfsbe- 
Blickwinkel ändern RR i 
irftigkeit) nu 
(mit oberem C-Button) i dürftigkeit) nur 
C-Knöpfe: vorgeben, um 
Kameraperspektive uch TRIERER FIN 
Wachseih toben); such später in eine 
Tür öffnen (rechts), tödliche Falle zu 
Nahkampfangriff ken. Seid a 
links), Spezial- locken. Seid vor- 
angriff (unten) sichtig, denn Gut 


Z-Taster: In die 
Knie gehen, krie- 
chen, rutschen 


lA-Knopf: Sprung 
(Richtungsände- 
rung möglich) 


und Böse erkennt 
hr nicht auf den 
ersten Blick. Auf  \ 

jeden Fall trauen könnt Ihr 

dem komischen Dämonen Renon, denn 
der schließt mit jedem Spieler einen un- 
zerbrechlichen Pakt: Der seltsame Typ 
ist ganz friedlich, trägt Schlips und er- 
scheint, sobald Ihr das Vertragsperga- 
ment öffnet. Seinen Koffer mit Nahrung, 
Gegengift und anderen leckeren Sachen 
öffnet er Euch, wenn Ihr fleißig Gold- 
münzen gesammelt habt: Für zweihun- 
dert Stück gibt's Frischfleisch, ein All- 
heilmittel bietet Euch Renon zum stolzen 








Wie Euer Fleisch und andere Objekte 
werden Mond- und Sonnenkarte im In- 
ventory abgelegt, das Ihr mit Druck auf 
die Start-Taste aufruft. 
Da Konami in "Castlevania 64" keine 
Automap mehr implementierte, benötigt 
Ihr die Start-Taste sonst nur selten, z.B. 
um eine Handlungseinspielung einfach 
abzubrechen: Geschieht etwas Beson- 
deres, verkleinert sich der Bildschirm zu 
einer kurzen 3D-Sequenz. Diese Ein- 
spielung könnt Ihr nicht beeinflussen, 
aber (wie erklärt) abbrechen. 
Doch auch wenn die Drohungen und 
Tips der zahlreichen "Castlevania 64"- 
Protagonisten nicht so wichtig sind wie 
"Metal Gear Solid"-Dialoge, solltet Ihr 
uch alles anhören, was andere Gestal- 
ten zu sagen haben. Denn nicht alle 




















Preis von 3.000 Münzen. wi 
























\ | \ 


ÜBERLEBEN IM LABYRINTH DER 
TODESFALLEN: Bevor Ihr einen neu- 
en > en Plattformabschnitt betretet, legt 
FL E Ihr Euch unmittelbar davor einen op- 
= timalen Save-Point an - das lohnt sich, denn im 
ersten Anlauf ist keiner der Hüpf-Levels zu schaffen. 
‚Achtet dabei auf Kristall- und Fleischvorrat, denn unmittelbar 
nach der Plattform-Action wartet meist ein Endgegner - einen weiteren Save-Point dazwischen gibt's in der 
Regel nicht. Steht Ihr dann vor beweglichen Level-Elementen, nehmt Euch die Zeit für eine genaue Beobach- 
tung: In welchen Intervallen bewegen sich Plattformen, wann tauchen neue Geister auf? Erst wenn Ihr das 
Timing der tödlichen Mechaniken durchschaut (und alle Feinde im Umkreis vernichtet) habt, versucht Ihr 
weiterzukommen. Denkt daran, den Sprung-Button solange gedrückt zu halten, bis Ihr wieder festen Boden 
unter den Füßen habt - laßt Ihr zu früh los, können Reinhardt bzw. Carrie ihren Klettergriff nicht ansetzen, 
| rutschen im Zweifelsfall ab und segeln in die Tiefe. Übersteht Ihr einen solchen Fall, checkt Ihr erstmal Eure 
\ Energieleiste - ist diese fast verbraucht, tötet Euch selbst und versucht’s mit voller Energie noch einmal. 














Timing ist alles: Fallbeile sind nicht so . \ 
| gefährlich wie sie aussehen, tödlich endet | 
\_für Euch meist nur der Sturz in die Tiefe. 



















Mit Weihwasserbrand gegen Frankenstein: Das Monster arbeitet als \_| 
Gärtner im Schloßpark, seine Kettensäge ist tödlich. 





Anmerkung: Unser Test basiert auf der US- 
Die deutsche Version ist inhaltlich identisch, kommt 
erfreulicherweise ohne PAL-Balken aus und wird 
deutschen Bildschirmtext enthalten 








( Angriff der Mosaik-Ritter: Die Transparenzfunktion des 
N64 ermöglicht skurrile Erscheinungen. 





{ Gib Feuer, Carrie: Wie in den Vorgän- 
gerspielen gibt's auch in "Castlevania 64" 
N eine alternative, weibliche Spielfigur. 
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Die PC- 
Version 
macht optisch ei- 
nen deutlich bes- 
seren Eindruck als 
die Playstation- 
Fassung. Je nach 
Grafikkarte spielt 





Kein Vergleich 
zum Playstation- 
Populous: Hohe 

‚Auflösung, viele Details. 


Ihr in einer Auflö- 
sung von bis zu 
1024x768 Pixel, 

was im Vergleich 
zu 320x256 
Playstation- 
Bildpunkten eine 
wesentlich besse- 
re Übersicht 
gewährleistet. 

Auch ein größeres 

Spektrum an 
Soundsamples 

(Vogelzwitschern, 

Naturgeräusche] 
wird geboten. 
Dafür ist die 
Sprachausgabe 
Playstation- 
Schamaninen 
vorbehalten. 





Entwickler: Bullfrog, GB « Produzent: Simon Harris « Spieldesign: The Populous Team « Programmierung: ZZKJ, Dave Owens, Tony Mack ® 
Grafik: Agust Fridriksson, James Brace, Alan Weaver « Sound: Matt Simmonds 


Populous: 


Feuerball: Gegen einen magischen Angriff von oben habt Ihr keine Chance. Seid deshalb 





ERBEN Re 


immer wachsam, um eine anrückende Schamanin rechtzeitig abzufangen. 


Manche Fortsetzungen dau- 
ern etwas länger: Sieben Jah- 
re nach dem letzten "Popu- 
lous"-Sequel erfährt Bullfrogs 
Strategie-Klassiker ein drittes Kapitel. 
"Populous: The Beginning” ist chronolo- 
gisch vor den beiden ersten Teilen ange- 
siedelt. Als Schamanin führt Ihr Euren 
Stamm durch 25 drehbare 3D-Welten des 
Sonnensystems. Belohnung Eurer Mühe: 
Unsterblichkeit. 
Doch bis dahin ist es ein beschwerlicher 
Weg, denn drei feindliche Stammesfüh- 
rerinnen teilen Euer Ziel. Wie Ihr erfah- 
ren sie ewige Treue und Ergebenheit 
von ihrem Volk. Dies besteht zu Beginn 
aus fleißigen Arbeitern, die geduldig auf 
Bauaufträge warten. Habt Ihr einen Bau- 
plan vorgegeben, sammeln sie selbstän- 
dig Holz, plätten das Gelände und be- 
ginnen mit dem Grundgerüst des Hau- 
ach der Fertigstellung ziehen 
sie ein - und vermehren sich eif- 
rig. Eine Wohnhütte bietet drei 
Personen Platz. Ist sie voll, 
bauen Eure Arbeiter das Haus 
selbständig aus, so daß es 
Wohnraum für vier und später 
fünf Bewohner bietet. 
Arbeiter verhalten sich im 
Kampf nicht sonderlich ge- 
schickt, deshalb solltet Ihr 
bald eine Kriegerschule 
=) bauen. Hier drückt man 
den Arbeitern ein Messer 
in die Hand und lehrt sie 
die hohe Kunst des 
Töteı 
Noch wirkungsvoller als kampfge- 
stählte Rambos sind gestenreiche 
Priester. Trifft eine Herde Krieger 
































auf einen Priester, werden sie plötzlich 
ganz zahm, setzen sich auf ihren 
osenboden und lauschen den Worten 
des Predigers. Nach und nach wechseln 
die Krieger das Lager und gehören nun 
zu Eurem Stamm. Umgekehrt kann es 
Euch passieren, daß Eure Leute umge- 
polt werden. Dann schickt Ihr schleu- 
nigst mehrere eigene Prediger zum Ort 
les Geschehens: Die lassen sich von den 
hypnotischen Worten nicht aus der Ruhe 
yringen, sondern attackieren den feindli- 
hen Priester, und die Predigt ist erstmal 
vorbei — Eure Krieger gehen wieder ihrer 
blutrünstigen Arbeit nach. 

Jas Wissen über den Bau von Krieger- 
hütten und Priestertempeln wird Euch 
nicht in den Schoß gelegt. Nach und 
nach stehlt Ihr die Weisheit aus "Grüften 


& 


fe) 











Angriff auf den Bootshafen: Während \ 
im Vordergrund die Gondolleros schlum- I 
‚mern, kommen Eure Krieger immer näher. ) 





Klickt Ihr auf ein Haus, werden Euch \ 
die Bewohner angezeigt (Pfeil). Per Knopf- 
druck wählt Ihr einen oder mehrere aus. 





„ Spionagesatellit: Über die drehbare 
Übersichtskarte betrachtet Ihr in Echtzeit 
die Truppenbewegungen Eures Gegners. 


des Wissens", die sich auf feindlichem 
Territorium befinden und gut bewacht 
werden. So erlernt Ihr später den Bau 
von Booten und Luftschiffen, errichtet 
3ildungszentren für Feuerkrieger und 
Spione. Letztere infiltrieren feindliches 
Gebiet und befinden sich seltsamerweise 
immer in der Nähe von plötzlich in 
"lammen aufgehenden Gebäuden. 














)as mächtigste Wesen innerhalb Eures 
Stammes seid jedoch Ihr: Ihr weist nicht 

























AUGEN ZU UND 
DURCH: Ist die. 
DD -. gegnerische 
GI a "Gruft des Wis- 
sens” unbewacht, schickt 
Ihr schnellstens Eure Schamanin 
dorthin und ergattert das feindliche Wis- 
sen. Der weitere Levelverlauf wird da- 
durch deutlich einfacher. BEKEHRUNG: 
Setzt zu Beginn des Levels all Eure Bekeh- 
ren-Zauber auf herumstreunende Wilde an, 
da diese schnell verschwunden sind, und 
der Bekehren-Zauber dann wertlos ist. 
NEHMT PRIESTER MIT: Selbst eine 
große Armee ist gegen einen einzelnen 
Priester wehrlos. Nehmt deshalb immer 
genügend Priester mit, damit sich Eure 
Krieger auf ihren Job konzentrieren kön- 
nen. WACHTÜRME BAUEN: Plaziert 
Wachtürme auf einer Anhöhe und setzt 
‘einen Feuerkrieger hinein. 
PRIESTER ZUR VERTEIDIGUNG: Stellt 
an alle Angriffsflächen Eures Dorfes einen 
Priester. Der Gegner greift oft nur mit 
Kriegern an, die dann leichte Beute sind. 
STÜTZPUNKT AUFBAUEN: Ist die 
Entfernung zwischen Eurem Dorf und dem 
des Feindes sehr groß, baut ihr einen 
Stützpunkt in der Nähe des Gegners und 
sorgt so für schnelleren Truppennach- 
schub. 














Rette sich wer kann: Bei ersten Anzeichen eines Vulkanausbruchs solltet Ihr schleunigst .w 
in Sicherheit bringen, was nicht niet- und nagelfest ist. 











Optimaler Bauplatz: Färbt sich der Bauplan gelb, sind 
" Lage und Bodenbeschaffenheit ideal. E 


Aufm Bau ist's ganz schlau: Sobald Ihr einen Bauauftrag erteilt 
habt, machen sich Eure Untertanen selbständig an die Arbeit. 





nur Eurem Volk den Weg, sondern be- 
wegt Euch auch selbst über die Welt. 
Durch das Anbeten von "Versteinerten 
Köpfen" fallen nützliche Zauber vom 
Himmel, mit denen Ihr Euer Volk unter- 
stützt. Feuerbälle und Blitze sprecht Ihr 
direkt auf eine bestimmte Person aus, 
flächendeckende Zerstörung erreicht Ihr 
u.a. mit Wirbelstürmen, Erdbeben und 
Vulkanausbrüchen. Der Unsichtbarkeits- 
Zauber erleichtert Euren Spionen die 
Arbeit, der "Blutrünstig”-Spruch macht 
aus friedliebenden Anhängern wilde 
Bestien. Zur Verteidigung zieht Ihr ein 
dichtes Sumpfgebiet um Euer Dorf oder 


aktiviert ein magisches Schild. Einge- 
borene, die zu Beginn jedes Levels 
durch die Wälder streifen, rekrutiert Ihr 
mit dem Bekehren-Zauber auf unsanfte 
Art. Fans der beiden Vorgänger kennen 
den Armageddon-Zauber: Anhänger aller 
Stämme versammeln sich in einer Arena 
zum ultimativen Showdown um Leben 
und Tod. Insgesamt 16 Zauber, die Ihr 
erst im Laufe des Spiels erlernt, haben 
die Entwickler eingebaut. Deren Einsatz 
reduziert Euer "Mana”, einen magischen 
Rohstoff, den Eure Untertanen durch 
Vermehrung oder das Töten der gegne- 
rischen Schamanin gewinnen. 

Ein weiterer sinnvoller Ort 
für Gebete ist ein Totem- 
pfahl. Hier löst Ihr eine be- 
stimmte Aktion aus; bei- 
spielsweise wird eine Insel 
wie von Geisterhand mit 
dem Festland verbunden 
oder ein Landabschnitt ver- 
sinkt im Meer. 

Ein Tutorial mit deutscher 
Sprachausgabe macht Euch 
auf Wunsch mit den wich- 
tigsten Bedienelementen 
vertraut, Auch am Level- 
anfang werdet Ihr auf be- 





























Kühlen Kopf bewahren: Achtet während des Kampfes 
\_auf feindliche Priester, die sich Eurer Krieger annehmen. 





"Populous: The Beginning" bringt mit Magie-Elementen frischen Wind in den Strate- 
gen-Alltag. Mit üblen "Natur"-Katastrophen den Feind zu zermürben, macht auch zehn 

Jahre nach dem Ur-"Populous” noch immer einen Heidenspaß. Das Spiel läßt Euch die 
taktische Freiheit, die non-linearen Welten auf mehrere Arten zu gewinnen, Zwar sind 

sechs Einheiten-Typen wenig, diese unterscheiden sich aber deutlich und wollen gezielt 
eingesetzt werden. Im Vergleich mit Echtzeit-Perlen wie "C&C" und 
"Warcraft 2" offenbaren sich nur wenige Mängel. Da es lediglich eine 4 

Rasse gibt, ist die Motivation zum erneuten Durchspielen gering. Immer 

| schlimmer werdende Ruckeleinlagen ab der neunten Welt trüben af 
] Spielfreude ebenfalls, außerdem vermisse ich einen Link-Modus für Zwei- | 


| spieler-Schlachten. So reicht‘s nicht ganz zum Prädikat: 











Magie-Menü: Einige Zauber könnt Ihr 
immer wieder aufladen, andere sind be- 
grenzt. Ihr müßt clever haushalten. 


Bau-Menü: Ihr habt die Wahl unter 
zehn Gebäude-Typen, die Euch allerdings 
nicht sofort zur Verfügung stehen. 





Andere Versionen 
Eine PC-Version ist erhältlich. Weitere Konsolen-Umsetzungen sind derzeit nicht geplant 








R1-Taste; 
Karte nach rechts drehen 





Dreieck-Knopf: 


Schamanin aktivieren 


R2-Taste: 
Zauber-/Baumenü aufrufen 


Rechteck-Knopf: 
Zauber aussprechen 


“ ‚Select-Taste: 
Übersichtskarte aufrufen 


LI-Taste: 
Karte nach 
links drehen 


Kreis-Knopft: 
‚Aktion abbrechen 


ap X-Knopf: 
auswählen 
a) 
BD nechter Stick: 
; scrollen 


'Start-Taste: Pause-Menü 
‚einblenden 


Linker Stick: 


L2-Taste: 
Einheiten-Menü aufrufen 


Pfeil bewegen 


Steuerkreuz: Pfeil bewegen 


sondere Gefahren und Örtlichkeiten auf- 
merksam gemacht und erfahrt das Mis- 
sionsziel. Meist ist es in Unteraufgaben 
geteilt; während der Schlacht verrät Euch 
der Sprecher wichtige Vorkommnisse, 
die den weiteren Verlauf beeinflussen. 
So fühlen sich auch Strategie-Neulinge 
nicht überfordert, wenn der Schwierig- 
keitsgrad ab der zwölften Welt anzieht 
und Eure Gegner ihre anfängliche 
Zurückhaltung ablegen. 
"Populous: The Beginning” verträgt sich 
nicht mit Sony-Mäusen. Ihr könnt jeder- 
zeit speichern, solltet aber vorher Kaffee 
aufsetzen: Speicher- und Ladevorgänge 
dauern jeweils knapp drei Minuten, eine 
komplette Memory Card (15 Blocks) 
wird zugekleistert. ts 
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(©) JBBIEIPEtrOnIc Art 
Ans) POpNoUS, Fog of War, 
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Härke of Electronic Arts or 
beidfarles in the U, 
dlor oihereountries, 
Allrighte reserved, 

Bullfrog is an Eleotrönle Arts 

company, 
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Hochklassige, leicht zugängliche 
3D-Fortsetzung des Strategie- 
Meisterwerks: Die Naturgewalt 
liegt in Euren Händen! 








Die 
Steuerung 
ist vor allem mit 
Analogpads wie 
dem Dual-Shock- 
Controller optimal 
und läßt die feh- 
lende Mausunter- 
stützung ver- 
schmerzen. Da 
das Digikreuz 
auch im Analog- 
modus aktiv 
bleibt, greift Ihr 
bei pixelgenauen 
Klickmanövern 
auf selbiges 

und habt keine 
Probleme beim 
genauen Zielen. 


Entwickler: Konami, J 





“ Tummeln sich alle vier Spieler auf einer Stelle, zoomt die automa- 
tische Kamera heran, um kein Detail zu verpassen. 












Beim '"Poy | \ Ihr ohne Halt schickten Sprung. Gelegentlich auftau- 
Poy Cup - m = durch die Gegend, chende Schatzkisten bergen wertvolle 
hetzt Ihr nicht nur un Ai POy SIK SON LUKen) A 0 )}- während in der Energiespender und goldene Herzen für 
durch die Arenen, Mitte der Wüste ein die Schlußabrechnung. Es gewinnt nicht 
auch ein kleines Im 21. Jahrhundert ist "Poy yissiger Riesenskorpion im Treibsand unbedingt derjenige, der als letzter steht, 
Randszenario wur- Poy“ die populärste Sportart: lauert. Auf dem Mond wiederum bewegt sondern der aktivste Teilnehmer: In der 
de diesem Modus Vier mutige Athleten wagen hr Euch wegen der niedrigen Anzie Schlußabrechnung werden zusätzlich die 
spendiert: In der sich in eine abgegrenzte Arena hungskraft in Zeitlupe, der "Luftwürfel“ Anzahl der erzielten Treffer und der 








Rezeption kauft und versuchen mit Hilfe der dort zerfä 














It während der Runde immer mehr gesammelten Glücksherzen berück- 

Ihr Handschuhe herumliegenden Steine, Raketen und und läßt unachtsame Spieler ins Boden- sichtigt. 

Bomben’die Kontrahenten so zu drang- lose purzeln. 6 Kämpfer stehen bereit und unter- 

salieren, daß sie am Ende der 90 Sekun- eben den Wurfgeschossen könnt Ihr scheiden sich in Energie, Geschwindig- 

den als letzte noch Energie haben. auch kurzerhand einen Kontrahenten seit und Magiebegabung. Letzteres Kri- 

Was einfach klingt, hat seine Tücken, packen und durch die Luft schleudern, terium bestimmt, welche der Spezial- 

denn jedes der 13 Spielfelder folgt eige- feindlichen Übergriffen entzieht Ihr Euch  handschuhe Ihr erfolgreich nutzen 

nen Gesetzen: Auf dem Eisfeld schlittert durch einen kurzen Spurt oder einen ge- önnt: Vor einem Match wählt Ihr aus 


zwei Dutzend Exemplaren einen, mit 
dem Ihr einen Wurf zur besonderen 
Attacke umwandelt. Neben besonders 
hartnäckigen Geschoßarten wie Blitzen 
der überdimensionalen Hämmern 
<önnt Ihr damit auch frische Energie 
zapfen oder Euch aus Gefahrenzonen 
teleportieren. 
\ Vier Spieler treten im Freundschaftsspiel 
; zum Duell "Jeder gegen jeden" an oder 
schließen sich in Zweier-Teams zusam- 
men, Solisten versuchen sich im "Poy 
Poy Cup“: Über eine Vorrunde qualifi- 
ziert Ihr Euch für die große Meister- 
schaft, vom Preisgeld kauft Ihr Euch 
zwischendurch neue Handschuhe oder 
rüstet die vorhandenen auf. us 


eigentlich mehr ein Update als eine Fortsetzung, bis auf Details hat 





c 


on in Grenze 
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Zentrale: Oben die 
Rezeption, unten der n N 
defekte Datenpapa- f wahre Reiz von "Poy Poy 2"; Kämpf lle mit; der 
gei der Information. 2 kat halt 


Die "Poy Poy"- | B Il En u umal Par ® Hektik wi 








oder informiert 
Euch am Terminal 
über neue Ent- 
wicklungen der 
kleinen Rahmen- 
geschichte, die Ihr 
mit der Zeit ent- 
deckt. Im Raum 
nebenan schmö- 
kert Ihr in der 
"Poy Poy"-Historie 
sıer ZIERT Euch Ganz schön heiß: Der 
eine Dose aus Feuerstoß vom Apachen 
dem Getränke- 
automaten. 


















Völlig losgelöst - auf \ 
dem Mond gehen Würfe 


) \_ wesentlich weiter als sonst. / 


röstet gleich zwei auf einmal. / 
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Simple, aber spaßige Multiplaye: 


Auf der Eisscholle schlittert Ihr wild \  / Schnell weg: In der Raumstation nutzt "\ Mu enlacht u ahnen 
durch die Gegend und mißbraucht | Ihr die drei Warpfelder, um Explosionen | lie naum ale: 4 
Sei unschuldige Pinguine als Waffen a R unbeschadet zu entwischen. ” 








Andere Versionen 
Der Vorgänger "Poy Poy” (Test in MAN!AC 6/98) wird von 66% auf 63% Spielspaß abgewertet. 














Passport + für 
N64 NTSC 4» PAL 


Zelda 64 

Mickey’s Magical Tetris 
Castlevania 64 > 9 
FIFA Soccer 99 X 
Rogue Squadron Br 
Turok 2 (Engl. PAL) 
Perfect Dark 
Milos Astro Lanes 
The Glove (Zubehör) 
[0711975727 0.747@04016117:70) 
Expansion Pack (Zubehör) 
Steering Wheel (Zubehör) 






Nintendo 64+Mario 239, 
1080 SnowBoarding 74,95 
| Alr Boarders 99,95 


Azure Dreams 
Baphomets Fluch 2 
Biofreaks 


Tel: 06221-18 


' 


Große Auswahl an 


topaktuellen DVD-Titel 
nn Pioneer 606 Codefree 
1 1499.- DM 
WcWivs NWO Thunder 
NCAA Final FOUR 
Metal Geu Solid (Vorbest.) 


Silent Hill (Vorbest.) 





Extra Controller 
Memory Coı 
RGB. i 
“Sega Rally2 





Parasite Eve 


Xenogears Incoming 
Ridge R T 4 f Seventh Cross 
ıdge Racer Iype #7 PlayStation Tetris 4D 


Ehrgeiz 


Cybershock Controller. (zubehör) Blue Stinger call! 


Steering Wheel (Zubehör) Blue Stinger 


Real Arcade Lightgun (Zubehör) Code Veronica 


JIALT: Wa 


Namco Soccer PrimeGoal 19,95) 
NASCAR '99 89,95 
NBA Jam Extreme 39,95 


67115 Heidelberg - Heke: 





Dreamcast System% 


Sonic Adventures 


Virtual Fighter 3 TB 





Dreamcast * 


Händleranfragen erwünscht Tel:06221-619738 Fax: 06221-619739 
Lieferung per Nachnahme. Bestellungen bis 16 Uhr werden noch am selben Tag’ versandt. 
Annahmeverweigerern berechnen wir eine Unkostenpauschale von DM 30.- 

Irrtümer, ‘Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. Ladenpreise können abweichen! 


Str. 4 2 Inhaber: 








Banjo Kazooie 74,95 
Blast Corps 79,95) 
Body Harvest 109,95 
Buck Bumble 109,95 
Chameleon Twist 59,95 
Dark Rift 59,95 
Extreme G 2 99,95 
F-Zero X 79,95 
FI Pole Position 49,95 
FI World Grand Prix 79,95 
Forsaken 109,95 
GASP 129,95 
Glover 89,95 
Gex 64* 129,95 
Hexen 79,95 
Iggys Recking Balls 79,95) 
Intern Sup.Soccer '97 49,95 
Intern. Sup. Soccer '98 79,95 
Lamborghini 59,95 
Mischiev Makers 59,95 
Mission Impossible 99,95 
MystivalNinja/Soemon3D 69,95 
NBA Jam '99 89,95 
NBA Pro 79,95 
NFL @B Club '98 44,95 
NHL'99 und NBA '99 je 109,95 
SCARS 109,95 
B Top Gear Overdrive 119,95 
Turok 1 e uncut 79,95 /dt 49,95 
Turok 2 uncut 109,95 
V Rally 119,95 
WCW vs NWO Revenge 139,95 
Wipe Out 129,98 
WWF Warzone 109,95 
Zelda 119,95 
Padverlängerung 8,95 
Rumble Pack original ! 24,95 


e ] 
Air Combat 1 
Alien Trilogie - un 
Alundra 
Am. Deer Hunter* 
Asteroids 3D 


49,95 


34,50% 


Blam! MachineHead 

Blast Chamber 

Blast Radius 
Blaze&Blade-Etern.Qu. 
Bomberman World 

Box Champions 

B-Movie 

Break Point Tennis , 
Breath of Fire 3 99,95/SE 119,95 
Buggy 89,95 
Bust a Move2 49,95 / Teil3 69,95 
Chronicles of the Sword 
Colony Wars 2 

Colin McRae Rally 

Cool Boarders 3 
Comm&Conaquer 1 

C&C 2: Gegenschlag 
Constructor 

Courier Crises 

Croc 

Extreme Snowbreak 

Fantastic Four 

Formel 1'96 

FIFA '99 

Final Fantasy 7 

Formel 1'98 

Forsaken 


Int.Sup.Soccer Pro '98 
J. McGrath SupCross 
Judge Dredd (für Gcon!) 


Need for Speed 3 

NHL '99 (EA) 

Ninja 

0.D.T. 

Oddworld-Abe's Oddy. 

Oddworld-Abe's Exod, 

Overblood 

One 

Pandemonium 2 u 

Pang Collection ie n 
ee 


TOURIMG CARS 


Raven Project 
Raystorm 
Perfect weapon 
Residet Evil Platin 
Road Rash 3D 
Rushdown 
Sentinel Returns 


Streetfighter Collection 
Streetracer 

Super Sonic Racers 
Tempest X 

Test Drive 5 


VR Pool = 
V Rallyc1 neuesAuto+DualSh.) 44,950 
Vigilante v8 89,95 
Wargames 89,95 
WCW Nitro 99,95 
Wild 9's 

WWF Warzone 


Im Kindl-Boulevard, 
Parkplätze Ih kc 


T; 
am selben Tag verschickt. 
auschal mit 20,- DM. Wirhaffen nic 
der Zubehörteile. Unfreie - Sendungen ni ic) 
Titel war bei Anzeigenschluß noch nicht erhältlich ! 









3 Michael Träutlein 











Oddworld: 
Abe’s Exodduss 


am 


Videospiele 


Brunnenstr. 54 

13355 Berlin 
nauer Straße 
030-46 40 44 11 


‚verweigern 
ür die Kompa 
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Wer 

die Würfelwelten 
gründlich durch- 
stöbert, findet 
eine geheime 
Schallplatte: 
Sprintet damit 
auf der Oberwelt 
ins Optionshaus 
und schunkelt zu 
den fetzigen 
Hintergrundme- 
lodien: Mario- 
Fans der ersten 
Stunde erkennen 
Soundtrack- 
Remixes aus ver- 
gangenen Aben- 
teuern wieder. 


— ai 
Begegnet Ihr dem 

Geist, dürft Ihr einem 
Freund mehrere 

Goldstücke klauen. )" 


Kommt ein Spieler 

auf das Ausrufezei- 
chen, tauschen zwei 
Kollegen das Gold. 









Entwickler: Hudson, J 


{ Skate or Die: Auf der brüchigen Brücke düst Ihr per Skateboard \ 
\ mit den Kollegen um die Wette. EN 





7, Während bei uns im Westen 
//.| Würfelspiele für Konsolen 
= Mein Tabu darstellen (abgese- 
hen von "Monopoly"), erfreu- 
en sich bunte Vierspieler-Spektakel wie 
Takaras "Super Game of Life” (Super 
Nintendo, .1994) in Japan allgemeiner 
Beliebtheit. Wie in einem realen Brett- 
spiel steht in diesem Genre der Mehr- 
spieler-Modus im Vordergrund, während 
die CPU-Charaktere nur als Er 
zu den menschlichen Mitstreitern ge- 
dacht sind: "Mario Party” allein zu 
zocken ist wie eine Geburtstagsfete 
ohne Gäste. 
Anlaß der Würfelei ist ein Streit unter der 
Nintendo-Clique: Mario, Luigi, Prinzessin 
Toadstool, Yoshi, Donkey Kong und 
Wario diskutie- 


<< 





ren verbissen, welcher unter ihnen der 
größte Konsolenheld ist. Während 
Videospielveteranen die Auswahl auf 
Mario und Donkey Kong begrenzen 
würden, schlägt Pilzkopf Toad ein 
Wettrennen vor: Sieger sei zum Schluß 
der Spieler mit den meisten Sternen — 
möge der Beste gewinnen. 
Sechs Würfelwelten erwarten eine Aus- 
wahl von vier Helden, im Ziel steht Toad 
mit einem der begehrten Glitz ätze. 
Bis zum Sieg steht Euch ein harter Weg 
bevor: In Donkey Kongs Dschungel ver- 
sperren wüste Steinmonster den Weg 
und lassen Euch nur gegen Bestechung 
(Goldstücke) passieren, auf Toadstools 
Geburtstagskuchen pflanzt 
Ihr Erdbeersamen, 








Nach uns die Sintflut: Im Wildwasser rudert Ihr möglichst schnell, 
um die Kontrahenten gegen Felsen zu schubsen. 


um die Sterne des führenden Spielers zu 
klauen. Yoshis Insel wird von hungrigen 
Wassermonstern bewacht, auf Warios 
Schlachtfeld schießt Ihr Euch mit 
Kanonen von Schützengraben zu Schüt- 
zengraben. In Luigis Maschinenraum 
versperren laufende Stahltore den Weg, 
Marios Regenbogenburg ist der einzig 
lineare Level - doch am Ende erwartet 
Euch nicht nur Toad, sondern auch der 
r. Wer fleißig würfelt, 
darf obendrein geheime Welten frei- 
spielen. 
Nachdem Ihr Euch für ein Brett entschie- 
den und jeder einen Schützling gewählt 
hat, würfelt Ihr die Reihenfolge aus: Der 
Spieler mit der höchsten Augenzahl 
beginnt. Jedes Feld auf dem Spielbrett 
begrüßt Euch mit einem Ereignis: 








diebische Bow: 





Am Ziel erwartet 
Euch entweder Toad 
oder der diebische 
Bowser 


Der Koopa- 
Trooper gibt den 
Kontrahenten das 
Zeichen zum Start 








x “ 
Meistens gibt's drei Goldstücke für den 
Geldbeutel, es warten aber auch Sprint- 
felder (nochmals würfeln) und Gold- 
stücktausch bzw. -diebstahl. Auf Ereig- 
nisfeldern und nach jeder Runde werdet 
Ihr in eins von 50 Minispielen gebeamt, 
zu denen Ihr alleine, im Team, alle ge- 
gen alle oder allein gegen die drei 
Kollegen antretet: Via Kran und Angel 
fischt Ihr nach $ zen, in der Cart- 
Arena düst Ihr mit Euren Freunden um 
die Wette. Im Memory-Spiel ist ein foto- 
grafisches Gedächtnis gefragt, beim 
Facelifting verformt Ihr Bowsers Gesicht 
wie im "Mario 64"-Titelbild um die Wet- 
te, Für wüste Keilereien sorgt der Ham- 
merkampf, auf dem Basketball- 
feld führt im Bombenhagel nur 
Teamgeist zum Sieg. Beim 
Bowling verwandeln sich Eure 
Kontrahenten in Kegel und 
flüchten vor Eurem Wurf, auf der 
von Piranhas umgebenen Insel schubst 
Ihr Euch gegenseitig ins Wasser. "Beat- 
mania”-Fans kommen im Nachspiel- 
konzert auf Ihre Kosten, beim Button- 
smasher-Tauziehen droht der Fall ins 
Maul einer Venusfalle. Auch eine 
















































Spielablauf i 





ten, zumal nur elf der 


© 


Einführung haben Anfänger 





Problem 



















Andere Versionen 
Es sind keine Umsetzungen geplant. 





= ‚Abwechslung ist Trumpf: Am Strand fischt Ihr Schatzkisten aus dem Wasser, in der Konzerthalle spielt Ihr Notenfolgen nach. 
In bester "Dig Dug”-Manier durchwühlt Ihr Euren Vorgarten, ausgelassene Partystimmung kommt spätestens beim Limbotanz auf. 


Slotmachine steht fürs Glücl 





Verfügung. Hinzu kommen Geschick- 
lichkeitstest wie der Limbo-Tanz und die 
Wildwasserfahrt: Auf einem reißenden 
Fluß paddelt Ihr zu viert um Euer Leben, 
während am rechten und linken Ufer mit 
Zauberwässerchen bewaffnete Druiden 










Yoshi in Todesangst: 
Wer beim Tauziehen verliert, wird von.der 
Venusfalle genußvoll verspeist, 





warten. Wer eifrig rudert und die 
mung nutzt, läßt die gegenüber 





itzen- 


den Freunde ins offene Messer schwim- 


men; Jede Attacke des Feindes kostet 
Goldstücke, die in Euren Geldbeutel 


derholung 


m 


Gebt dem Würfel eine Kopfnuß und zieht Eurer Wege: Bei Verzweigungen dürft Ihr 
zwischen den Alternativpfaden wählen. 
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purzeln. Auf Erklärungen wird dabei 
verzichtet: Ein übersichtlicher Infobild- 
schirm klärt Neulinge über Spielprinzip 
und Tastenbelegung auf. 
Das gewonnene Gold investiert Ihr ent- 
weder in Passiergebühren, oder Ihr 
sprintet zu einem Einkaufsbummel in 
den nächsten Laden. Hier 
erwarten Euch praktische 
Extras, mit denen Ihr im 
Notfall versteckte Gold- 
stücke aus der Tasche zau- 
bert, nur noch hohe Au- 
genzahlen würfelt, Euren 





Nach jedem 
Wettbewerb infor- 
miert Euch eine 
Statistik über ge- 
wonnene Schätze 
oder gar Verluste. 
Obendrein wird die 
Rangliste ständig 
aktualisiert, denn 
zwei Runden spä- 
ter kann sie schon 











komplett auf dem 
Kopf stehen. 
Gerade wenn 
Tauschfelder ins 
Spiel kommen, ist 
der letztendliche 
Gewinner ein 
Glückspilz - wie 
meist beim nor- 
ıi- malen Brettspiel. 





Übung für den Ernstfall: Wie in der 
Spielhalle fischt Ihr mit einem Kran 
Schätze aus einem Sammelbecken. / 
Standort mit dem eines Kontrahenten 
wechselt oder einen Bösewicht wie 
Bowser zu Hilfe ruft. Wer einen mi 
gen Schatz erspielt hat und ihn nicht 
auf's Spiel setzten möchte, eilt zur 
Pilzbank, um einen Teil des Vermögens 
für spätere Turniere beiseite zu legen. 














Jedes Wettrennen dauert eine einstellba- 


re Zahl von Würfelrunden: Ihr könnt al- 
so mehrere Sterne in einem Spiel gewin- 
nen. Alle erspielten Disziplinen werden 
obendrein in der Oberwelt (Hauptmenü) 
freigeschaltet, sodaß selektiven Duellen 
und konzentrierten Trainingsstunden 
nichts im Wege steht. oe 
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SYSTEM 


NINTENDO 64 


Kunterbuntes Würfelspiel um 
die Nintendo-Clique mit 50 Mini- 
Disziplinen: Ab drei Spielern 
sind spaßige Duelle garantiert. 








Deutsch- 
land-Premiere 
dank Software 
PD00D: Zwar ver- 
suchten sich be- 
reits vereinzelt 
deutsche Entwick- 
lerteams an der 
Playstation, doch 
die Eutiner 
Spieleschmiede 
ist der erste 
offiziell von Sony 
lizenzierte 
Publisher aus un- 
serer Heimat. Mit 
"Swing" erscheint 
das erste Kon- 
solenspiel von 
Software 2000, 
die bislang vor 
allem für ihren 
PC-"Bundesliga 
Manager" bekannt 
sind. Ob auch die 
in Kürze fertige 
Wirtschafts- 
simulation "Pizza 
Syndicate" für die 
Playstation umge- 
setzt wird, ist 
noch unklar. 





Produzent: Mathias Reichert, Kay Poprawe = Spieldesign: Anton Wimmer, Hermann Jahnke « Programmierung: Christoph Ölckers, Volker Elösser = 
Grafik: Kay Poprawe, Oliver Papoulias, Dirk Bialluch « Sound: Alenader Knorr, Dirk Bialluch 
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Verliert Ihr die Übersicht über die 
Extrakugeln, informiert Euch eine 
zuschaltbare Online-Hilfe. 





Knobelattacke aus deutschen 
Landen: Der bekannte PC- 
Entwickler Software 2000 
(siehe Randtext) feiert mit der 
Umsetzung des Tüftelspiels "Swing" 
seinen Playstation-Einstand. 
Von oben werft Ihr bunte Kugeln in das 


Gefährliche Hochstapelei: Während in der Mitte gerade ein Dreier verschwindet, 
sind die rechten Wippen bereits bis zum Anschlag beladen. 





sowie eine Playstation-exklusive Mission: 
Hier macht Ihr Euch in einem Tutorial 
mit den Grundprinzipien vertraut oder 


über den Bildrand hinaus, kommt sie auf 
der anderen Seite als Herz herein, das 
Ihr nur mit anderen Herzen oder einer 









Spielfeld. Ziel ist es, durch 


bei noch mehr in Kontakt, 
diese auch gleich. Natürlic' 
"Swing" zahlreiche Tücken 





das horizon 


ale Aneinanderreihen dreier gleichfarbi- 
ger Kugeln diese abzubauen. Liegen da- 


verschwinden 
h wirft Euch 
in den Weg: 





Alle Kugeln haben untersc 
Gewichte, die sich auf die 





dern damit schlagartig die 











Andere Versionen 





am unteren Bildrand auswi 
Ihr diese aus dem Gleichgewicht, 
sie auf einer Seite herunter 





tiedliche 
vier Wippen 
rken: Bringt 
kippen 
und verän- 
Konstellation 











auf dem Spielfeld. Außerdem wird die 
oberste Kugel der leichteren Seite durch 
die Luft geschleudert. Fliegt sie dabei 





nme 


Kugel-Trubel 


Satte 28 Extrakugeln beeinflussen bei 
"Swing" den Spielablauf. Hier eine kurze 
Beschreibung der ersten fünf Boni, die 
Euch im Solomodus begegnen: 


JOKER: Diese Kugel kann jede 


Farbe ersetzen und erleichtert 
damit den Bau eines Dreiers. 


BOMBE: Sprengt bei Kontakt 

mit anderen Kugeln alles im 

”Drei-Felder-Radius” weg. 
ew) FRÄSER: Damit zerstört Ihr alle 


Kugeln auf einem Stapel - prak- 
tisch bei voll belegten Wippen! 


COLOR-ZAP: Dieses Extra zer- 
stört alle Kugeln von der Farbe, 
auf die es zuerst trifft. 
TINT: Eine zweischneidige Kugel, 
die einen Stapel ganz in die Farbe 


der obersten Kugel verwandelt. 








Bombe abbauen könnt. Das ist nur eines 
von insgesamt 28 "Swing"-Extras: Je län- 
ger Ihr durchhaltet, desto mehr 1S 











und verschiedene Farben kommen hin- 
zu. Sobald ein Kugelstapel oben anstößt, 
ist das Spiel zu Ende. Einzelspieler er- 
wartet ein Endlosmatch um Punkte 












u 
Gale R) 


E83 


Spieler 1 


Yo 


os 


ii 


ger 


( Friedliches Nebeneinander: Im 
Kooperationsmodus helft Ihr Euch 
gegenseitig mit Jokerkugeln 


alle 


“3 


a 
“49383 


some 


Kniffliges in den Missionen: Wie räu- 
men wir die einfarbigen Kugeln ab, ohne 
daß eine von ihnen aus dem Bild fliegt? 











ULRICH STEPPBERGER 


Eine PC-Version ist erhältlich, weitere Konsolen-Umsetzungen sind derzeit nicht geplant 
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versucht, in vorgegebenen Konstellatio- 
nen alle Kugeln abzubauen bzw. nur 
bestimmte Farben zu eliminieren. 

Zwei Spieler knobeln entweder gemein- 
sam (und helfen sich mit Bonuskugeln 
aus) oder treten gegeneinander an: Jede 
herübergeschleuderte Kugel wird zum 
störenden Felsblock. 
Außerdem gibt es einige 
fiese Extras nur in diesem 
Modus — wie etwa die Uhr, 
die alle F: 
Stapels für eine bestimmte 
Zeit verdeckt. us 


LERELSN 





ben eines 


REWENFOLue 
2 NaRMAL 


ZURbRR« 
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Hilfe für Farbenblinde: "Swing" stellt 
Euch auch Grafiksets bereit, in denen sich 
die Kugeln durch Muster unterscheiden. 


ERSTELLER 
SOFTWARE 2000 

SYSTEM 
PLAYSTATION 

ZIRKA.-PRE 


100 MARK 


Das unscheinbare Äußere täuscht: 
Die anspruchsvolle Knobelei 
motiviert mit starker Idee und 
vielen Spielmodi. 











Entwickler: Magenta Software, GB « Produzent: Leo Cubbin « Spieldesign: Paul Johnson, 
Carl Swanick, Stephen Wadsworth e Programmierung: Kieren Gracie, Clive Johnson, Tim 
Scales u.a. « Grafik: Stephen Wadsworth, Dave Harper u.a. « Sound: Aziz Ibrahim, PC Music 


Eliminator 





| f Ein Mech kommt selten 

Im galaktischen Knast des 22, | allein: Taucht Verstärkung auf, 
Jahrhunderts fristet Ihr Euer | seidihr DRIN 
Dasein, dann bietet sich die 
Chance zur Flucht: Als Ihr an ei- 

nen anderen Standort verlegt werdet, 
greift Ihr Euch einen „Eliminator“-Gleiter 
und stürzt Euch gegen ein Heer von 
Wächtern in den Kampf um die Freiheit. 
Vier Fluchtvehikel stehen bereit, die sich 
in den Kategorien Geschwindigkeit, 
Panzerung und Steuerung unterscheiden. 
In den acht futuristischen Welten schlagt 
Ihr Euch mit einem strengen Zeitlimit im 0t 
Nacken durch drei Teilbereiche 
Arena versperren Eu‘ 
den Weg, die sich erst öffnen, wenn Ihr jas Endergebnis nur ei 
die schießwütigen Gegner des Sektors 
zerstört habt. Dazu nehmt Ihr die Mechs 
und Dronen mit der Bordkanone und 
Extras wie Lenkraketen und Granaten r 
aufs Korn. Erwischt Ihr im Gemetzel ein  keitsgrad trüben Euer Ver 
besonders markiertes Fahrzeug, prescht 
hr im Bonusabschnitt durch einen 
Tochgeschwindigkeitsparcours, in dem 
hr laufend Extrazeit sammelt, um nicht ters lae 
zu explodieren. Danach erwartet Euch gegen fliege 
der Levelboss: Ihr habt für seine Zer- t 
störung zehn Minuten Zeit, bevor es £ 
weiter in die nächste Welt geht. könnt Ihr E 
Für zwei Spieler stehen spezielle Split- Im H 
screen-Arenen ohne Computerfeinde 
bereit, in denen Ihr Euch gegenseitig in Chr 
die Luft sprengt. us punktmang 
























































uch nicht 


andur 











Eintönige und schwere 3D-Balle- 
rei mit Macken: Extremer Zeit- 
druck und nerviger Zielmecha- 
nismus sorgen für Frust. 


ULRICH STEPPBERGER 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 


Titel des Monats 


I | März (PSx): 
t! Metal Gear Solid 
79,99 (dt. PAL) 


Knallhart kalkuliert 
Unsere 


PSX TOP 10 


Abe‘s Odysee 2 
Akuji 

Bloody Roar 2* 
Bust a Move 4* 
cC&cı 

C&C 2 Gegenschlag 
F1 98 

Tomb Raider 3 

Viva Fußball* 

Wing Over 2* 


(BELVEFFILENT] 
0831/57 51 57 
0831 / 57 51 555 
Internet: http:\\www.gameit.de 

Suell Info@gameit com 
T-Online: xGameit# 
Game It! - D-87488 


elefax 


8 Betzigau) 


sich eventuell bei der Bestellunggenannte Termine 
verschleben können, empfehlen wir bei Vorbestel 
tungen eine telehnische Nacht 





"BR Nitamahme Berechnen wir DN DO Shrre 
© Rücksendungen bitte mit uns vorher absprechen 
® Nachnahmeversand: DV!9,99+3,; Postgebühr, ab DM 180; frei 
® Vorkasse / Scheck DVI 499, abDM 180; rei 

Preise Stand 12.2.99 
* = noch nicht verfügbar am 12.2. 

N = Neu! P = Preisänderung _ 

Für Österreich - Preise x 7,5 =ÖSch 


Unsere österreichischen Kunden bestellen hier. 
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 





In der zend Programmierer an 
‚aserbarrieren „Eliminator" werkelte, ist 























Versand erfolgt mit österreichischer gest 


SONY PSX 


89,99 
89,99 
42,99 
79,99 


360% 
5th Element 
Abe’s Oddysee 
Abe’s Oddysee 2 
Actua Golf 3 79,99 
Actua Poo|* 79,99 
Actua NHL Hockey 9979,99 
Actua Soccer8 279,99 
Akuji" 79,99 
Air Combat Plat, 44,99 
Alien Triology 42,99 
All Star Tennis 99 79,99 
Alundra 84,99 
Apocalypse 

Asterix* 

Atlantis 

Azure Dreams 

B-Movie 

Baby Universe 

Baphomets Fluch 289,99 
Batman & Robin ‚99 
Beast Wars 

Big Air“ 

Blaze & Blade 

Bloody Roar 

Bloody Roar 2 

Bomberman 

dto. Fantasy Racing 79,99N 
Box Champions 89,99 
Breath.of Fire 87,99 
dto. Special Ed. 104,99 
Bug: 

Bust a Groove 

Bust a Move 2 

Bust a Move 3 

Bust a Move 4* 

Ga Racing 

Cardinal,Syn 

Castlevania 

Caesar's Palace 

Gaesar’s World 2° 


Cart World Series” 
Centipede* 
Cheatbuch 
CaC tinium 


CaC2 
GA Gegenschlag 
Colin McRae Rally 
Colony Wars: Veng 
Constructor 

Cool Boarders 3 

Crash Bandicoot 1 

‚Crash Bandicoot 3 

Dead rf Alive 

Deathtrap Dungeon89; 9 
Deer Stalker® 79,99 
Destruction Derby 2 33199 
Diablo 

Dogdem Arena 

Dreams* 


Dungeon Keeper 2*79, 
Barlhwarm maß» 79799 
Extreme Snowbreak79.99 
Fifa 99 

Final Fantasy 7 

Firetrap* 
Flottenmanöver* 

Fluid siehe Pulse! 

Formel 1 98 

Forsaken 

Frenzy 

Gex — Deep over 

Ghost in the Shell 

Global Domination* 
Glover* 7 
Gran Tourismo 

Grand Theft Auto 

Hard Edge* 

Hardball 6 

Heart of Darkness 
Hercules 4 


ugo 1 & 
[N ERS Pro Platinum 

1:S.S, Pro 98 & 
International 

Track & Field 

John Madden NFL99 
KKND* 

Klonoa 

Kula World 

Leg of Kain: Soul Raver 
Legend 89 
Lemmings 

Libero Grande 

Live Wire* 

Lost World Plat. 

Lucky Luke 

Marvel Super Heroes 

vs. Streetfighters 79,99 


Rage 


Medievil 

Megaman 8 

Megaman L 

Megaman X4* 

Metal Gear Solid* 

Mickey's World 

Micro Machines V3 39,99 
Monopoly 59,99 P} 
Monster Seed* 
Moto Racer Plat.* 
Moto Racer 2 
Music 37,88 
Nascar 99 

NBA Live 99 
Need 4 Speed 3 
Need 4 Speed 4* 
Newman Haas Racing89, 3 
NFL Blitz* 74,99 
NHL Hockey 99 89,99 
Nightmare Greatures 79,99 
Ninja 89,99 
0.D.T. 87,99 


89,9 


Pandemonium 
Perihellan* 
Phat Air Snowball 
Player Manager 
Pitfall 3D-Beyond 
Pocket Fighter* 
Point Blank 
Pool Hustler" 
Pool Shark" 
Populous 
Porsche Challenge “ 2 
Pro 18 Golf* 
Pro Pinball 
Big Race USA 
Timeshock 
Psybadek 
Pulse (Depth) 


89,99 
89,99 
79,99 


Bremier Manager9" 79 


ype 

Rache Simul 2 
acer 

Rayman 

RC Stunt Copter® 

Rebel Assau 

Resistent Evil 


| Teil 1 Platinium 

| Ride Racer Revolution 44,99 
Risiko 59, 
Rival School 

Riven 

Road Rash 

Road Rash 3D 

Rugrats“ 

Rushdown 79,99 
Sensible Socoer 2000 69,99 
Shanghai True Val.*89,99 
Small Soldierss 89,99 
Soul Blade* 39,99 
Soviet Strike 39,99 
Sports Car GT* 89,99 N 
Spyro the Dragon 8 3 
Streak* 

Street Fight. Coll, 2 78188 
Street Fignter EX Plus74.99 
Street Skater 89,9 
Supereross ee 7888 
Super Pang Coll: 89,99 
Super Pocket Fight. 79,99 
Tai Er] 
Tekken 2 Platinum dä ‚99 
Tekken 3 

Tenchu 

Test Drive 5 

Test Drive 4x4 

The unholy Wart 

Theme Hospital 

Tiger Woods 99 

TOCA Platinium 

TOCA 2 

Tomb Raider 1 

Tomb Raider 2 

Tomb Raider 3 

Tombi 

Tommi Mäkinen 

Treasures of the Deep 89, 2 
Tunguska* 84, 
Ubik* 

V 2000 

|V-Rallye 

| Victory Boxing 2 
Vigilante 8 

Virtual Baseball 99 2) 2 


78, 33 
89, 8 


PlVirus* 


ya Fußball* 


Wär Games 89 
Warhammer 2 (Dark 03: 23 
Warzone 2100* 9,99 
Wild 9's 

Wing Over 2: 

WipEout 2097 

World League 

Soccer 98 4, 
Worms Platinium 44,99 





Puma Street Soccer* 89, 5 Pı 


9 N Top Gear Rally 


Yoyo‘s Puzzle Park 


unde 
WWF Warzone 
Yoyo's Puzzlı 

Zero Devide 


9,99 
PSX HARDWARE 2 


Gameboy 


(Power FR) 89,99 
89,99 N Analog Shock Pads 3 
44199 NCD Case 


29, & 
% EN 


Controller Sony 
Dual Shock Sony 
Controller 
Contreller Infrarot. 58:88 | 
Gamebuster Modul 69,99 | 
Lenkrad Mad Catz 99,99 
Link Kabel 19,99 
NMemaıyg Cards 

Sony 15 Siot 99 
15 Stot 14,99 
120 Slot 34,99 | 
360 Slot 44,9 | 
|720 Slot 54,99 

30 Slot unkomprimiert 29,99 
60 Sctunkamprmiert 44,99 
Mouse Sony 9,99 
Mali Tap Sony 88198 
neGcon 79,99 | 
PC-Link Paket 69,99 
Playstation 249,99 P| 
Playstation Tasche Sony69,99 
incl. Memory Card u. Controller 
Blaystation Tasche 39,99 
Bredatr Lietpiste 39,99 
Protector Gu 
Race Station Shock 3 3 
RGB Kabel 9,99 
Scorpion Gun PR 9 
Space Station 39,99 
Verlängerungskabel 

für Pads 
X-Ploder Cheat 


NINTENDO NG 


1080° Snow Board 79,99 
All Star Baseball 2000 89,99 
All Star Tennis 99" 99,99 
Banjo Kazooe 79,99 
Body Harvest 89,99 
Buck Bumble 99,99 
BustaMove2 54,99 
BustaMove3 89,99 
a.A 
Chameleon Twist 114,99 
Charlies Blast T 
uis'n USA 
[euien World 
|Diddy Kong Racin; 
Earthworm Jim 3 
Extreme G2 89,99 
F1 Pole Position 69,99 
EI World Grand Pr. 79,99 
F Zero X 
Fifa 99 
Flying Dragoons 
Ger 6a 


79,99 
99,99 


Glover 

Hexen 

Ig@yS Recking Balls 78138 

1188 9 79,99 

Iek Free Gemini 38'99 

Knife Edge 84,99 N| 

Mario Party 79,99 

Micro Machines 64119,99 

Milo's Astro Bowling 99,99 

Mission Impossible 89,99 

Mystical Ninja 139,99 

Nascar 99 92,99 

NBA Courtside 79,99 

NBA Jam 99 99,99 

NBA Live 99 99,99 

NBA Pro 99* 119,99 N 

NFL Blitz* 99,99 

NHL 99 

NHL Pro 99° 
ff Road 109,99 

Olympic Hockey 98. 79,99 

Penny racers* 

Playmobil Hype 

Racing Sim 2 

Rayman 2 

Scars (VR 3000) 

| Shadowgate* 

Snowboard Kids 2 79,99 
Southpark* 89,99 N) 
Star Wars: Rogue s 99,39 
Starshot 99% 
Strike Zone 11989 
Tonic Trouble 99,99 
79,99 
Top Gear Overdrive 99,99 
Turok 99 


wie Edgs 





WWF: Warzone 
Yoshis Story 
Zelda 


N64 HARDWARE 


IN64 + Mario 249,99 
Controller grau 9,99 
Controller Pak 34,99 
Controller bunt 49,99 
Controller Mad Catz57,99 
Expansion Pak 59,99 
Gamebuster 79,9 
Lenkrad mit Rumbel99,99. 
Memory Card MB 14,99 
\dto. farl 14,99 
Powerflash 
RE»Set (Nintendo) 
RF Unit 
RGB-Kabel 1a 33 
Rumble Pack (Nint) 32,99 
Rumbel Pack + 

256 K Memory 29,99 
Verlängerungskabel14,99 


DREAMCAST 


| Der gewerbliche Import d 

| Dreamcast ist leider legal 

|Wir halten es nicht für vertret. 

| bar, ein Gerat zu verkaufen, bei 

‚dem es sehr zweifelhaft ist, ob 

Software- un eilve 

‚gung sichergestellt sind 
\ufriedene Kunden sind wichti 

ger alseine schnelle Mark. 


Zum 9.9.99 werden wir die 


deutsche Dreamcast zu traum- 
haften Konditionen liefern. 


‚9 
933 


Kein anderer Spieleversender 
wurde häufiger als Einkaufsquelle 
angegeben! 
Yenehaaaal!!! 


Ladenpreise können abweichen! 
Handleranfragen willkommen! 
(0831/57515 52.& -54) 
[Fragen Sie nach unserem 
Händler- 


Partnerschaftsmodell! 


JE Games Marienfelde 
ERZ Südmeile- 030/72325248 


JE Games, 
EKZ „Das Ziel“ - 03302/272706 


Heiligengeiststr. 26-041 31/ 73 
47441 Moers 


‚Augustastr. 6a — 02841/92440) 


Nidda 
Am Wehr 6 : 06043/950915 


64283 Darmstadt 


Wilhelminenstr. 9 - 06151/28860) 


Bahnhofstr. 11.- 06331/92941 


67227 Frankenthal 
Rheinstr. 13 - 06233/667478 


71032 Böblingen 
Poststr. 36 - 07031/2319140 


72070 Tübingen 
Metzgergasse 1 - 0707 721847 


39,99 
119,99 N 76726 


m 
Marktstr. 22- 07274778045 


Inder Brandstatt 6 - 0831/17762 


87700 Memmin 
Maximilianstr. 21 - 08331/49779 


88131 Lindau 
89073 3-08382/1255 


m 
Hafengasse 23 0731/9216497 


u 
LiewigiherdSt 1-0911/7418811 
90; 


Pfarr 11 - 09231/3161 


95615 Marktredwitz 





Virtual Pooir 


Leöpoldstr. 7- 09231/3161 
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Entwickler: Dreamworks Interactive, USA 


APRIL 


Mit 
Dreamworks 
Interactive stieg 
Star-Regisseur 
und Oscar- 
Preisträger 
Steven Spielberg 
vor vier Jahren 
ins Spiele- 
Business ein. 
Besonders erfolg- 
reich waren bishe- 
rige Dreamworks- 
Entwicklungen 
noch nicht. Das 
Vor Jahren brachte der finste- I 
re Drachenmeister Leid und 

Elend über das alte China. 

Viele Klans beklagten Verluste, 

die einst mächtige Familie der Tiger 

wurde fast vollständig ausgerottet. 

hterliche Zeit habt Ihr nur 





Das Jump'n’Run 
"Skullmonkeys” ist 
Dreamworks bisher 


It 
An diese für 















Piraterie auf der Playstation? Das kann T'ai nicht zulassen und 
gibt dem Keilernauptmann eins auf die Zwölf. 


zusetzen. Wohlweislich, denn der Kampf 


Mittlerweile seid Ihr erwachsen, doch im 
Geiste immer noch ein ungestümer 


den Pandatempel zerstört und Euch fast 


LEOFARD 


Auf der Oberkarte betretet Ihr einen 
von 16 Level, die Ihr auch mehrmals 
\ durchqueren dürft. 





Gib dem Affen Zucker: Gegen den 
gelenkigen Bananenfan helfen nur schnelle 
Schlag-Kombinationen. ) 


etztere einen besonderen Stellenwert 
einnehmen. Als Kung-Fu-Lehrling haut 
hr mit Tritten und Prankenschlägen 
Zure Gegner aus dem Weg oder traktiert 
sie mit wirkungsvollen Kombinationen 
wie dem Drehkicksprung, dem Wende- 
kick oder der tiefen Fegerkombo. Oder 


’ranken nur zur Selbstverteidigung ein- 
hr] 
iegt in Eurer Natur... 


Rebell. Nachdem der Drachenmeister 
m 





bestes Konsolenspiel vage Erinnerungen. Als kleines Raub- getötet hat, jagt Ihr ihn durch 16 Level, Ihr packt Euren Feind geschickt am 
Spiel zum kätzchen namens T'ai entkamt Ihr da- um ihm schließlich gegenüberzutreten Schlafittchen, wirbelt ihn durch die Luft 
Spielberg-Film und seine Schreckens- und werft ihn mit Wucht auf den Stein. 


"Jurassic Park - 
Vergessene Welt" 
war optisch an- 
sprechend, spiele- 
risch aber nur 
guter Durch- 
schnitt (62% 
Spielspaß in 
MANIAE 10/97). 
"Skullmonkeys" ist 
das bisher beste 
Dreamworks-Spiel 
und heimste in 
der MAN!AL 3/98 
eine Spielspaß- 
wertung von 

77% ein. 


Elektrisierend: Unter den Stromstößen 
der Schockviper stellt sich 
Euch der Pelz auf! 


mals der Schreckensherrschaft und 
wuchst bei Eurem Ziehvater und Mentor 
Lo Ping auf, einem friedliebenden Pan- 
damönchen. Er lehrte Euch, Eure 












chaft zu beenden. 


fi 


he 
"T'ai Fu" ist trendgerecht 





Um Energie zu sammeln, werft Ihr 
surem unterlegenen Kontrahenten nach 















































als Genre-Mix ausgelegt. erfolgreicher Schlagkombination einen 
Es enthält Jump'n'Run-, deftigen Spruch an den Kopf. 
Action-Adventure- und )as Abenteuer führt Euch in 16 tierische 
Prügelelemente, wobei Metropolen, in denen Ihr jeweils einem 
zw, zwei Feind-Typen begegnet. Im 
ambuswald kämpft Ihr mit einer 
python, auf den Tempelbrücken 
"ht Euch ein Kobraschütze. Auf 
iratenschiff duelliert Ihr Euch mit 
dem Keilerhauptmann, der Euch mit sei- 
ner scharfen Sichel den Scheitel zieht. 
Dabei erweisen sich Eure Widersacher 
als nicht sonderlich intelligent, nach kur- 
zer Zeit habt Ihr ihren Schwachpunkt 
Auf ein Wiedersehen: Im Intro entdeckt. 
begegnet Ihr dem Drachenmeister Von einigen Bossen, die sich Euch in 


zum ersten, aber nicht zu letzten Mal 








& 


len Weg stellen, erlernt Ihr neue Kung- 





TEST JETEIEN TG 
« Zwei eingebaute Motoren 
für verschieden starke 


«16 Funktionstasten 

* Drei Spielmodi 

« Zwei Daumen-Kontroll-Sticks# 
unverbindl. Preisempf. 


DM 49,99 


Überzeugen Sie sich von unserem umfangreich 
{1 ESCHE HN TANTE GSCHLSEH ME NEN: 


Angebot 


P-112E MEMORY CARD 2X 


« 30 Speicher-Blöcke auf zwei 
NES:EULCHWETIONNOLEURMIEE 
Speicher ohne Kompression N 

« Einfaches Umschalten zwischen 
Speicher-Bänken per Tastendruck 

* LED Leuchte informiert jederzeit 
über die angewählte Speicherbank 

Mit Jewel Case Verpackung, 
die Platz für zwei weitere 
Speicher-Karten bietet 


unverbindi. Präisg 
DM2 


fie Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. 





VRR ART ARTAR, 
Ban 


fi Dreikampf: Zwei üble Krieger fallen über Euch her, als gewiefter 
\ Kung-Fu-Fighter räumt Ihr sie aber problemlos aus dem Weg. 


Fu-Techniken. So bringt Euch der langar- 
mige Affenmeister Rolle und Sprung bei, 
Flug und Kranichkombo lehrt Euch die 
Kranichmeisterin. Im "Hort der Gottes- 
anbeter" erklärt Euch der weise Meister 
Si Fu den Einsatz der "Chi-Energie", die 
Euch wirkungsvolle Techniken wie die 
Chi-Welle, die alle Feinde im Radius um- 





Drückt nach einer gelungenen Kombination die Dreieck- 
hützender Energieball umschließt Euch. 


Taste, und ein sc| 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind derzeit nicht geplant. 











haut, eröffnet. Der Chi-Schuß benötigt 
deutlich weniger Energie; seine Wirkung 
kann über Chi-Schriftrollen verstärkt 
werden, mit denen Ihr Naturelemente 
wie Feuer, Blitz, Luft, Erde und Wasser 
für Euch nutzt. Krafttafeln machen Euch 
unverwundbar oder unauffällig: Ihr über- 
rascht ahnungslose Gegner oder geht 
einem Kampf ganz aus 
dem Weg. 

Großen Tigerschrittes mar- 
schiert Ihr durch die 3D- 
Landschaft, auf die wech- 
selnden Kameraperspekti- 
ven habt Ihr keinen Ein- 
fluß. Zahlreiche Prügelein- 
lagen wechseln sich ab mit 
gelegentlichen Geschick- 
lichkeits-Sequenzen. Ihr 
überquert tiefe Schluchten, 
erklimmt einen Dachvor- 
sprung oder kämpft mit 
reißenden Fluten. Ab und 


THOMAS SZEDLAK 





Pfotenkampf: Gegen kräftige Hiebe der Leopardendame 
hilft nur eifriges Blocken - und ein dickes Fell. 











MANLAC | 
APRIL 98 






zu stellen Euch simple Rätsel auf die 
Probe. Kisten und Geheimräume offen- 
baren Extraleben, Jadestücke, Energie- 





herzen oder Chi-Bälle. 
Zw: 
Hintergrundgeschichte in deutsch 


chensequenzen erzählen Euch die 








Sprachausgabe, asiatische Klänge brin 
gen Euch in Kung-Fu-Stimmung. 
Nach jedem Level speichert Ihr und 
bewegt Euch auf einer Oberkarte zum 
nächsten Ort. Vor dem Spiel wählt Ihr 
"hwierigkeit 
in der Zahl der verfügbaren Leben unter: 
scheiden. 15 

















aden, die sich 
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ZIRKA PR E 1 S 


100 MARK 


GR A F Ss Oo UN D 


Unterhaltsame Mischung aus 
Hüpf- und Prügelspiel: Ihr erlernt 
neue Moves, sucht aber spieleri- 
sche Glanzpunkte vergebens. 
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SV 1118A V3 RACING WHEEL PSX ? 


Jedes Rennen ein Genuß 

* Analoge Lenkreaktion 

ULM ESTEHTSEHUSCH ET 

* Dual-Vibration Technologie 

« Lenkwinkel bis 300° einstellbar 

® Lenksäule in Höhe und Neigung verstellbar. 

® Analoge Fußpedale für Gas und Bremse 

ETTENENTHETUETLTIEIERES CH 1112 
jede Taste einzeln 

BB ESCHAN TIERES ET 11 

« Tisch- oder Aufsitzbedienung 

« Kein zwingender Einsatz der Fußpetlale 


unverbindl. Preisempf. 


DU EERBER) 





ur über den Fachhandel 
euzberg 2 - D - 27404 Weertzen 
Tel. (0 42 87) 12 51-33 - Fax (0 42 87) 12 51-36 


teract-europe. 


MANILAC 
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Mit der 


eingebauten 
Moveliste ist das 
Training kein 
Problem: In jedem 
Modus dürft Euch 
Ihr via Pause- 
Menü durch die 
Specialliste Eures 
Schützlings 
klicken und bis zu 
6-Hit-Combos so- 
wie Würfe studie- 
ren. Für Gleich- 
berechtigung 
sorgt eine ergän- 
zende Moveliste 
für den zweiten 
Spieler. 


HEIN 
ion Facing Rig 
Midala'Kick'Uppareut 
ornado SPiKe 
4 


Tornado Hook 


A] 


Final Snite 


rt 


'rasaura. Elbow 
En 








Entwickler: Konami, J 


Kensei 














" Kneeuppercut vor dem Branden- E 

burger Tor: Prügelknabe Heinz stammt aus 
\. einer deutschen Kickboxschmiede. ) 
Nach Namco und Square be- 
weisen auch die Entwickler 
von Konami, daß sie im 

B Stande sind, ein Prügelspiel mit 

dem hochauflösenden Mode 9 

(384x 512 Pixel) zu meistern: 22 furchtlo- 
se Schläger stellen sich dem Turnier um 
die Herrschaft über die Unterwelt, doch 
nur neun davon dürft Ihr zu Beginn 
wählen. Neben dem Turnier tretet Ihr 
zum Zweispielerduell, Time-Attack- und 
Survival-Modus an; ungeübte Kämpfer 
nehmen ein paar Trainingsstunden. Wer 
sich nicht die Hände schmutzig machen 
möchte, verfolgt die Keilerei im Zuguck- 
Modus aus sicherer Entfer- 
nung. Die Feuerknöp! 
sind mit Schlag, Kick, 
Griff und Abwehr belegt, 
ie Zeigefingertasten dürft 
hr nach Belieben mit 
Kombinationen die; 
Tasten belegen. Durch ein- 
fache Richtungskomman- 
dos und wiederholte Hiebe setzt Ihr die 
inzelschläge zu wuchtigen Combos zu- 
sammen, Würfe führt Ihr,nur im Nah- 
ampf aus. Drehkommandos (z.B. 4% 
> & Schlag) sind dagegen nur vereinzelt 
nötig. Mit der Abwehrtaste blockt Ihr die 
Hiebe Eures Kontrahenten und wandelt 














































/  Schallende Ohrfeigen und Tritte mit 
dem Absatz sind die Spezialitäten von 
Hofdame Cindy 








Arme und Beine in Großaufnahme: Die spektakulärsten | 
\ Manöver sind die Würfe in Richtung Kamera. ’ 





Im 
ER I 


{ ‚Yankee go home: Bei besonders harten Treffern wie einem Combofinisher schwenkt die 





Kamera in eine schräge Perspektive. 


seine Judogriffe in eigene Attacken um. 
Liegt der Feind bereits am Boden, setzt 
Ihr mit einem herzhaften Tritt nach. 
Hinzu kommen die Sidestep-Moves 





(Drehschläge) und Ausfallschritte, die Ihr 


bei wendigen Kämpfern auch zu Seit- 





wärtsrollen-Flickflacks erweitern könnt. 
Außerdem verfügen Eure Streiter über 
Spezialfähigkeiten: Wrestler David geht 
mit dem Feind in den Clinch, um sich 
anschließend hinter seinen Rücken zu 
winden oder aus einer ganzen Palette 
von Würfen zu wählen. Kung-Fu- 






Yugo bricht Euch mit seinem Elbow- r 
smash den Oberarm. 





“ Da knirschen die Knochen: 1 


Expertin Yuli schleudert Euch zu Boden 
und bricht Euch anschließend mit meh- 
reren Hebeln alle Knochen, Aikido- 
Meisterin Saya schlängelt sich geschickt 
um Euch und verwandelt jeden Eurer 
Hiebe in einen eigenen Angriff. Erfah- 
rene Prügelspieler erkennen jedoch bald 
die Grenzen ihrer Schützlinge: Sprint- 
attacken gibt's meist nur eine, Hiebe und 
Tritte aus der Hocke sind auch rar gesät. 
Besonders harte Treffer werden wie im 
"Tekken"-Vorbild durch rote und blaue 
Pixelwolken signalisiert, gelegentlich 
sprühen auch gelbe 
3ildschirm. 
Gekämpft wird in schmucken Natur- und 
Stadtarenen wie Hinterhof, Hochausdach 
und Wasserfall, einen Stage-Knockoff 
gibt's jedoch nicht: Die Kämpfer stehen 
auf einem Endlosboden, der durch teils 
verzogen wirkende Polygone mit dem 
3D-Hintergrund verbunden ist. Die PAL- 
Version bietet löbliches Vollbild, an das 
etwas schleppende Tempo müßt Ihr 
Euch jedoch erst gewöhnen: Möge der 
Stärkere gewinnen! oe 








'etzen über den 














NERSTELLER 
ONAMI 
sYsTeEM 


AYSTATION 


Up mit hochauflösender Grafik, 
massig Kämpfern und einer 
passablen Move-Palette. 





Andere Versionen ——— 220202001 nn 


Es sind keine Umsetzungen geplant. 





_ 4 Rennschaltung, Gas- und 





Entwickler: Krisalis, GB 


PUERTO RICO 


© Der miese Torwart nervt selbst den 
Gegner: Seine desolate Leistung paßt zum 
Spiel der anderen Sportler auf dem Platz. 
Über mehrere Hardware- 
Generationen verwöhnte uns 
„sensible Soccer“ mit purem 
Fußballspaß. In die ruhmreiche 
Tradition soll sich jetzt die neue 
ation-Umsetzung einreihen. 
zip wurde konsequent bei- 
ten: Immer noch kommt Ihr mit 
zwei Buttons auf dem Joypad aus. Der 
eine Knopf dient zum Lupfen, Passen 
und Toreschießen, mit dem zweiten holt 
Ihr die letzten Konditionsreserven aus 
Euren Kickern heraus. 
Spieler und Rasen seht Ihr nicht mehr in 
traditioneller 2D-Ansicht, alle Objekte 
werden aus Polygonen zusammenge- 


Andere Versionen 
Eine PC-Version ist in Vorbereitung. 


G64 Controller 
Das offizielle 


„Tekken 3“-Buch 
Auf 200 farbigen Seiten 
erfährst Du alles über 
Namcos grandioses 
WEVEIENLHEEHIER 

Nur 24,95 DM 


und Zeitlupenfunktion. 
In fünf Designs. 


Dual Force’'Y PSX-Lenkrad 


Für kraftvolle Vibrationseffekte bei 
allen Spielen mit „Dual-Shock'"- 

Unterstützung. 8 Aktionstasten, 
digitale Fingertip- 





Bremspedal, program- 
mierbare 
Lenkempfindlichkeit, 
Negcon-Modus, inkl. 
Netzadapter und ausführli- 
cher Anleitung. Für max 
[EEE TETENETEW EEE 
Rennspiele ohne „Dual 

Sh 











ALU 


Die ergonomischen N64- 
Joypads mit Dauerfeuer- 


Sensible 
Soccer 


bastelt. Die Kamera bleibt 
in gewohnt distanz 
Position: Ihr 
ler au: 
Drauf 


erter 
eht die Spie- 
einer senkrechten 
ht über den Platz 

hiweise kickt 


wuseln, w 
| Ihr aus einer schrägen Perspektive oder 


schaltet auf die Seitenlinien-Kamera um. 


Angepfiffen werden die Partien im Liga- 


und Turniermodus. Auf reale Spieler- 
namen müßt Ihr dabei verzichten - statt 
ffenberg“ im Trikot 


„Effenberg* kic 
der Bayer 

Vor dem Match wechselt Ihr Spieler, 
Formation und Taktik. Für jeden Kicker 
legt Ihr individuelle Parameter fest: Soll 
sich der Libero hinter der Abwehr auf- 
halten oder in der Offensive mitmischen, 
verteidigen die Kicker auf Basis der 
Raumdeckung, oder sollen sie hart an 
den Mann gehen? Ein Scout gibt Euch 
Auskunft über die Stärke der konkurrie- 
renden Teams und zeigt Euch die Auf- 


stellung des nächsten Gegners. au 


für ein Murks! Die 3D-Gra- 


ch - hätte Kr 


um so jer Gegne 


planlos ins Aus, und läßt 


den Kullei 


BERN 
1 s 


ZIRKA-P RE 
100 MARK 

lo RA Fi K| so uNnD| 
EPA 40% 


Blamable Umsetzung eines 
16-Bit-Klassikers. In Zeiten 
von "FIFA” und "ISS” hat diese 
Fußball-Gurke keine Chance. 




















* - 


N 


« Das neue analoge N64- Lenkrad mit integrierter Rumble-Funktion 
* Benötigt keine Batterien + Digitale Fingertip-Schaltung + Analoges 
Gas- und Bremspedal « Ergonomisches Design 


The Glove 


Fühle Dein Spiel! Analoges 
und digitales Steuern direkt 
mit Deiner Hand. Für 

PlayStation! 
Unverb. Preisempf. 
129,95 DM 





des 16-Bit- 
Vorgängers verär- 
gern. Besitzer von 
Amiga/CD 32, 
Jaguar, SNES, 
Mega Drive, 
Master System 
und sogar Mega- 
CD erinnern sich 
an die glor- 
reiche Vergan- 
genheit des 
2D-Vorgängers: 
"Spielerisch ge- 
nial, optisch ba- 
nal, aber immer 
motivierend", ju- 
belten seit 1992 
die Kollegen. 





+ 





G64 Lenkrad 
mit Rumble-Technik 


Unverb. Preisempf. 
139,95 DM 













MANLAC 


be) 


APRIL 


Eure 
Aufgaben 


werden in wit- 


zigen Mission- 
Briefings präsen- 
tiert und reichen 





von Evakuierun- 
gen über Befrei- 
ungsaktionen bis 
zum bekannten 
"Töte alle gegneri- 
schen Einheiten”. 
Hört gut zu: 
Wichtige Hinweise 





erleichtern Euch 
die Aufgabe. 
Diese fehlen lei- 
der in der Zusam- 
menfassung, die 
Ihr während der 
Mission aufrufen 
könnt. 





Entwickler: Beam, Australien 


/ Fliegeralarm: Ein Bomber der "Überlebenden" umkreist Euren 
\ Stützpunkt, ohne Flugabwehr seid Ihr hier machtlos. ) 


Echtzeit-Strategen aufgepaßt: 
In "KKND Krossfire" bekrie- 
gen sich drei verfeindete Ras- 
sen um die Vorherrschaft auf 
der Erde. Die technikfeindlichen 
"Evolutionäre" kämpfen u.a. mit Wolfs- 
bestien, Riesenskorpionen und Schlacht- 
ußpferden. Die "Überlebenden", die 
sich 40 Jahre lang im Untergrund ver- 
steckt hielten, wehren sich mit Flammen- 
werfern, Anakonda-Panzern und Rake- 
tenorgeln. Erbarmungslos, da seelenlos: 
Die Agrarroboter der "Serie 9". Durch 
einen Atomkrieg ihrer Existenzgrundlage 
beraubt, nehmen sie mit Unkrautvernich- 
tern, Sporenwerfern und Todeskuppeln 
ache an ihren Erbauern. 
Mit der Wahl Eurer Rasse bestimmt Ihr 
gleichzeitig den Schwierigkeitsgrad. Auf 
15 Karten spielt Ihr pro Rasse, macht 45 
Schlachten insgesamt. Ihr steuert per 
Analog-Stick oder Digi-Kreuz, die 
Playstation-Maus wird nicht unterstützt. 














1 { Geduldsprobe: In manchen Situationen bremst heftiges "\ 
\\_Ruckeln den Spielfluß - vor allem im Zweispieler--Modus. / 





\D Krossfire" & 


Andere Versionen 


® . 








Gruppen werden nicht per "Lassowurf', 
sondern über ein Menü gebildet. Ihr hal- 
biert bestehende Gruppen, splittet sie 
nach Einheiten-Typus oder fügt mehrere 
zusammen. Außerdem legt Ihr fest, wie 
sich die einzelnen Gruppen in Kampf- 
situationen verhalten; ob sie zuerst nahe 
oder starke Einheiten bzw. Gebäude 
attackieren sollen. Mit dem Aufbau eines 
Stützpunktes beschäftigt Ihr Euch erst 
nach einigen Missionen. Über eine 
Menüleiste gebt Ihr Bauaufträge, die 
Eure Öl-Ressourcen schrumpfen lassen. 
Deshalb solltet Ihr immer in der Nähe 
einer Öl-Quelle siedeln und Euch recht- 
zeitig nach einer zweiten umschauen — 
das Öl fließt nicht ewig. Vor allem, wenn 
Ihr durch den Bau weiterer Tankwägen 
das Fördertempo forciert. Auch For- 
schungsaufträge kosten "schwarzes 
Gold", sind aber unerläßlich: Wissen 
über alternative Energiequellen (Wind- 
rotoren und Sonnenkollektoren), Selbst- 
schußanlagen sowie die 
Kunst des Flugzeugbaus 
verdankt Ihr kostspieliger 
Neugierde. 
Bei Erkundungsmärschen 
solltet Ihr vorsichtig sein: 
Hat Euch der Gegner er- 
späht, folgt er Euch mit 
mehreren Einheiten bis 
zum tödlichen Show- 
down. Vor Überra- 
schungsangriffen werdet 
Ihr per Sprachausgabe 
gewarnt. Keine Bange, 
wenn Ihr den Alarm über- 
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THOMAS SZEDLAK 





Baugenehmigung: Nur in der Nähe des HQ dürft Ihr Gebäude ji 
| _ errichten. Achtet darauf, daß auch eine Öl-Quelle in der Nähe ist, ) 


hört: Euer vibrierender Dual-Shock- 
Controller macht Euch den Angriff deut- 
ich. Konntet Ihr trotzdem nicht rechtzei- 
tig eingreifen, kümmern sich Mechaniker 
um die Reparaturarbeiten. Eine nützliche 
‚evelkarte bekommt Ihr nicht geschenkt, 
erst der Bau einer Radaranlage verschafft 
Euch Überblick über den näheren Um- 
reis. Feindliche Attacken erkennt Ihr 
nun früher. Im "Kaos'-Modus darf auch 
Euer Kumpel zum Controller greifen. Ihr 
bastelt eigene Szenarien, Euer Mitspieler 
ämpft entweder mit oder gegen Euch — 
ein CPU-Gegner ist als dritte Partei auch 
dabei. In den Optionen regelt Ihr u.a. 
Schwierigkeitsgrad, Scroll- und Spielge- 
schwindigkeit. ts 















{ _ Warten auf den Feind: Gebt den 
‚Auftrag "Stellung halten”, und Eure Gruppe 
reagiert aggressiv auf jede Bedrohung. 


/ 














S TELLER x 


STEM 


Solide Action-Strategie mit spas- 
sigem Zweispieler-Modus und 
hohem Schwierigkeitsgrad: Spie- 
lerisch und technisch ohne Glanz. 


Eine PC-Version ist unter dem Namen "KKND 2 Krossfire” erhältlich, weitere Konsolen-Umsetzungen sind derzeit nicht geplant. 





Entwickler: Iguana, USA 


LENTEINEN 


|Jaguar-System inkl. Spiel ab 99,- 
Jag CD Rom inkl. 4 CDs ab 179,- 
Jaguar-Zubehär ................. a.A. 


Alien vs. Predator . 
‚Atari Karts 
Attack of the Mutant Penguin 64,90 
Baldies CD .. SR 

‚ Battlemorph cd € 
\Braindead 13 CD 
Bubsy .......... 
Defender 2000 
Fever Pitch Soccer 
Fight for Life 
Flashback 
|Flip Out .... 
Highlander CD 
Hover Strike CD . 
I-War . 
Iron Soldie: 
Kasumi Ninja 
Missile Command 3D 
Myst CD ... 
NBA Jam T. 
Pinball Fantasies 
Pitfall .. 
Power Drive Rally 
| Raiden 











6 1998 primaisames 


‚SONY PLAYSTATION N 


Grundgerät (Dual) DT 249, u - | 
PS Multinorm 2. 
Asterix N F- 


0% 


4 
ED 






























































Im Spielzeugland tobt 
































































RM, Willkommen im South Park, 4 das Chaos: Benutzt Euren | Raymaı Medievil 
4 wo gerade das Chaos aus- Schaumstoffpfeil-Werfer! BE 0... 
bricht! Die vier Winzlinge Super Burn Out Soul Reaver 
artman, Kyle, Stan und Kenny Supercross 3D Spyro the A 
müssen ihre Heimatstadt vor allerlei Syndicate .... Tomb Raider Ill 
Außerirdisehem Gefahren euhhtze, | Tempest 2000 . Warzone 2100 A, 
aufser chen Gelahren schützen — Theme Park ” x 
Aliens, Truthähne, Roboter und Rind- Towers Il... 
viecher schwärmen in fünf Episoden zu SE nes N INTEN Do M 
je drei bis vier Level aus, um die Stadt zu 1 zn 5 a Grundgerät + Mario 
vernichten. In bester "Turok"-Manier ( Mit dem "Cow Sl 2 | Kazooi a 
nehmt Ihr den Kampf auf: Per Analog- | Launcher” bringt Ihr un- F anf & Kazooie T 
= n ee en r schuldige Kühe ins Spiel: m n F-Zero X DT 
stick zielt Ihr, während Ihr Euch mit (Nebel trübt die Übersicht. , Lynx Il-Konsole inkl. Spiel ab 99,- Fila 99 / pr 
den gelben C-Tasten bewegt. In jedem ABB... . 24,90 Ar AUHER 
a a . Battlewhael 49.90, | Mission Impossible DT 
Abschnitt gilt es, anstürmende Gnome zu atlewheeis ‚90 sscar 99 DT 
ledigen. Besonderes Augenmerk richtet Bann @u0D, a r 
ESOISEN: DESONMEIESUNIGENDIETRN |Blue Lightning . . 59,90) | Rov Nu DT 
hr auf die "Tanks" - diese Maxi-Feinde Block Out u... . 44,90 | Turol UK 
schlucken etliche Treffer. Um die Über- Eee ; Pe Turok N DT 
macht zu stoppen, sammelt Ihr schnellst- Gates ofZendosen 44.90 Wew vs. Nwo Rev. 
möglich Eure drei Kumpels ein - so | Gauntlet - The Third Encı 39.90) | Zelda Pi 
önnt Ihr alle Waffen benutzen, Später Hard Drivin' .. . 39,90 
Ka "Bich Bytes N r Jimmy Connors’ Tennis . 39,90 
Rapp I EUENER = TIRSOrAER, denn Jo 3080 DREAMCAST... 
Standard-Schneebälle richten wenig Klax . 39,%0| | Grundgerät 3 799,95 all 
Schaden an: Mit einem "Cow Launcher! Lemmings . 79,90 |yms ii 89.95 
und dem "Super Sniper Chicken" miß- |Ms. Pac Man 39,90 05 MR 
En I * Der e ui 5 2 Babarbay . 29.90| |Pad JP 89,95 
braucht Ihr die Fauna von South Park Power Factor 2990 | Stick Jp 179,95 
ür die Abwehrschlacht in Gebirge, Stadt i . 34,90| | VGA Box call 
und Supermarl kt, zusätzlich müssen fur- a Blue Stinger LV; ae: 
zende Stoffpuppen und Abflußstöpsel als Road Blastars 34.90 Incomming 95 





Wurfgeschosse herhalten. JedeWaffe ist 







Robotron 2084 . 29,90) | Monaco GP‘ 

































in zwei Varianten anwendbar: Werft eine Su: 69,90 
D; alt Brans Fr are ot jadow o! 39,90 ze 
uppe als Granate oder nutzt sie statt Shanckal.. 39.90 N 
dessen, um eine Furzfalle zu errichten, | Slime World . 39,90 
die bei Berührung heftig stinkt. Power- Super Asteroids/M. Command . 59,90 5 2] 
Ups wie "Cheesy Poofs"'-Snacks oder ein Super Skweck . 24,90 r 
3 ae 5 Super Off Road 69,90 \ 95 | 
Football-Panzer erleichtern Euch den T-Tis. 59.90 K ’ 195 
ampf. Im Multiplayer-Modus bekriegen Toki . . 39,90 i IN. >4 
sich bis zu vier Spieler, das RAM-Pak Ultimate Chess Challenge ........ 44,90 ss 
orst für höhere Ahflästing: ch |Xenophobe 64,90 rin NE: 
sorgt für höhere Auflösung. ch Srbals... . 24,90 a0 [1 
Warbirds 69,90 talgames« > 
* sämtliche Lynx/Jaguar-Spiele erhältlich! * UNGN H LAU 






andere Konsoien.. neue 1mp« 
ATARI 2600, 5200, 7800, Oldies, etc. 
PRIMALGAMES-SHOP oa 


TIGER game.com (pocket) 
| VIRTUAL BOY inkl. Spiel 













SEGA 32X inkl. 2 Spielen EUROPA-GALERIE 
SEGA NOMAD KURT-SCHUMACHER-PLATZ 5-7 
The Video Game Source 44787 BOCHUM 






Frech: Acclaim recycelt "Turok" 

in einer bodenlos langweiligen 
PART Comic-Farce. "Oh my God, they 
IX 6 made a ‘South Park’-Gamer! 


|W. Groß, Salzbrückerstr. 36, 21335 Lüneburg 


Tel./Fax: (04131)406278 
www.ATARIhq.de 


Ladenpreise können abweichen! 










| 
Dreamcast | 





TeE90 





Playstation 








Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 





250,- DM Software- 
bestellung, sonst 10,- DM + NN. Annahmeverweigerung 
berechnen wir pauschal mit DM 20,-. 


























MANIAC 
Entwickler: Smart Dog 
APRIL 99 


We are 
sorry: 

In der letzten 
MANIAC haben wir 
aus Versehen eine 
Vorab-Version von 
"All Star Tennis 
99” getestet. Vor 
lauter Freude 
über das aus un- 
serer Sicht ferti- 
ge Spiel über- 
sahen wir den 
”"Preview”- 
Aufkleber auf 
dem Modul. Dafür 
entschuldigen wir 
uns bei der Firma 
Ubi-Soft und bei 
unseren Lesern. 
Diesmal lag uns 
die definitiv finale 
Fassung des 
Tennisspiels vor, 
die sich nur in 
einigen Details 
von der "Test”- 
Version der letz- 
ten Ausgabe 
unterschied. 
Dementsprechend 
hat unsere Spiel- 
spaß-Wertung 
bestand. 









Der "Beoker-Hecht” ist häufig der \ 
letzte Ausweg, um scharf geschnittene 
Bälle noch zu erreichen ”; 


nm Bei "All Star Tennis 99“ gibt 
sich die gesammelte Filz- 
ballprominenz die Ehre: 
Acht Top-Profis, darunter die 
aktuelle Wimbledonsiegerin Jana 
Novotna und Ex-Turnierfavoriten wie 
Michael Chang und Gustavo Kuerten 
treten an. Aufgefüllt wird das Feld der 
zwölf wählbaren Spieler von vier Ubi- 
Soft-Akteuren. 
Acht Tennisplätze rund um die Welt 
warten auf spannende Matches, jedes 
Land hat dabei seinen eigenen Boden- 
England spielt Ihr auf traditio- 






















( Beidiesem Schlag wächst kein Gras \\ 
| mehr: Erfolgreiche Superschläge sind fast 
N nicht mehr abzuwehren. Me 


oder Doppel nehmt Ihr an einem Tur- 


Und da liegt er flach: Die Bomben haben einen kleinen 
Wirkungsradius, sind aber sehr unangenehm. 





Ein gemischtes Doppel muß nicht das gleiche wie ein Mixed sein: Unser Damen-Duo 
bringt die Aschenplatz-Machos ganz schön ins Schwitzen 


nellem Rasen, während unter der heißen 
Sonne Saudi-Arabiens auf Asche aufge- 
schlagen wird. 

Neben Freundschaftsspielen im Einzel 
nier teil: Auf dem N64 
dürft Ihr Euch im Gegen- 
satz zur Playstation-Fas 
sung auch als Solospieler 
einschreiben. Sucht Ihr 
eine andere Herausfor- 
derung, versucht Ihr im 
”Arcade“-Modus nachein- 
ander immer stärkere 
Gegner im Duell zu be- 
zwingen. Für reine Spaß- 
matches ist "Bomb Tennis“ 
gedacht: Bei jedem 
\ Bodenkontakt hinterläßt 


/ der Tennisball eine bren- 

















Nur in der Zeitlupe könnt Ihr andere 
Perspektiven wählen: Im Match seid Ihr auf 
\\_die Sicht hinter den Spielern festgelegt. / 















nende Bombe. Befindet Ihr Euch in un- 
mittelbarer Nähe, wenn sie hochgeht, 
landet Ihr für kurze Zeit betäubt am Bo- 
den - Euer Kontrahent kann dann in 
Ruhe seinen Punkt machen. 

Jie Tenniscracks beherrschen das Stan- 
dard-Schlagrepertoire mit Vor- und 
kückhand sowie Lob und Schmetterball. 
Jie Schlagrichtung beeinflußt Ihr durch 
Zure Position zum Ball und die Stärke 
[es Steuerknüppel-Einschlags. Auf 
stendruck verpaßt Ihr der Filzkugel 
zudem einen Drall. Schwer zu erreichen- 
de Bälle versuchen die Pixelprofis noch 
mit einem gewagten Hechtsprung zu er- 
haschen. 
Auf Wunsch lassen sich auch Spezial- 
schläge zuschalten: Hier füllt Ihr durch 
Punktgewinne und lange Ballwechsel 
eine Energieleiste, um danach per 
Knopfkombination besonders wuchtig 
auf den Ball zu dreschen. Trefft Ihr den 
richtigen Zeitpunkt, kann der Gegner 
nur noch zusehen, wie ihm das Geschoß 
um die Ohren fliegt. us 


Arm 
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SYS TE M 


NINTENDO 64 























































Leicht zugängliches Tennis mit 
einfacher Steuerung. Durch aku- 
8 ten Optionsmangel fehlt es an 
AES Langzeitmotivation. 


6 





Andere Versionen 


Die Playstation-Version wurde in MAN!AC 11/98 mit 60% Spielspaß getestet. 











PETE E17} 
kehrt zurück! Du 
bist TUROK - 
unsere letzte 
Chance! 

TUROK 2; 

E13 30290] 53718 
revolutioniert die 
Spielewelt mit 
über 20 durch- 
schlagenden 
Waffen, 

6 gigantischen 
NEE 
Monsteß Pe Bir 


das 7, aa 
Taf en 
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ntertainment, Inc. Marketed by Acclaim. r 
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APRIL 99 


Für das 
N64 
wurde "Goemon" 
Ende 1995 gleich- 
zeit mit der 
Konsole angekün- 
digt und zweiein- 
halb Jahre später 
schließlich auch in 
Deutschland aus- 
geliefert. Helden 
und Ambiente 
sind mit dem vor- 
liegenden zweiten 
Teil identisch, 
doch optisch hat 
sich das Spiel seit 
1998 eher zurück- 
entwickelt: Im 
ersten Teil waren 
nicht nur die 
Städte in 3D dar- 





(_ KomplettingD: \ 
Das erste N64-Goemon 
erschien Anfang 1998 

\__ in Deutschland. 


gestellt, sondern 
auch die Action- 
und Geschick- 
lichkeitsszenen 
dazwischen. Das 
neue "Goemon 2" 
ist dagegen 
strenggenommen 
nur ein perspekti- 
visch aufge- 
pepptes P£D- 
Hüpfspiel mit 
"Pandemonium"- 
ähnlichen 
Jump’'n’Run- 
Sequenzen. 


Entwickler: Konami, Japan 





Bin Jahr nach seinem N64- 
Jebüt (siehe Randspalte 
inks) ist der Kabuki-Clown 
Goemon zurück: Sein neues 
Abenteuer verbindet die dreidimensio- 
nale Stadtbummelei des Vorgängers mit 
meist horizontal scrollenden Jump’n'Run- 
Levels, die durch massig Polygonobjekte 
Tiefe und Räumlichkeit erhalten. 
Liebhaber der zahlreichen Vorgänger 
(zum ersten Mal tauchte "Goemon" als 
"Mystical Ninja" vor sieben Jahren in 
Deutschland auf), kennen die Spiel- 
mechanik: In altjapanischen Dörfern und 
Städten tummelt sich "Goemon" auf der 
Suche nach Aufträgen und Tips, Spezial- 
waffen und Passierscheinen. Während in 
den Gemeinden Wachen für Recht und 
Ordnung sorgen und freundliche Passa 
ten immer Zeit für eine Plauderei finden, 
herrscht außerhalb der Siedlungen das 
Chaos: Geister, Dämonen und bizarre 
Samuraisoldaten patrouillieren die Weg- 
den mittelalterlichen 
‚okalitäten. Hier werden die I 
Goemon und seinen drei Gefährten auf 
eine harte Probe gestellt. 
die Feinde erschlagt Ihr mit der magi- 
schen Pfeife (die durch Katzensymbole 
aufgepeppt wird) oder werft ihnen gol- 
dene Yen-Stücke gegen den Schädel. 
Hindernisse werden mit einfachem 
Sprung oder Doppel-Knopfdruck-Salto 
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alente von 

















In der Stadt ist "Goemon" vor \ 
Dämonen und anderen Feinden sicher, - 
\ Hier kauft der Held... ) 


Andere Versionen 






{ Alle paar Meter eine unangenehme Überraschung: Das Riesenskelett ist kein Endgegner 3 
\ sondern nur einer von vielen Geistern, die Goemon auf dem Weg nach Edo auflauern. 7 


übersprungen, vor tieffliegenden Ge- 
schossen duckt Ihr Euch. 

Wie "Zelda 64" und "Castlevania 64" 
kennt auch "Goemon 2" einen geregel- 
ten Tag- und Nacht- fi 
thythmus: Bricht die 





Dämmerung herein, 


wird’s auf den 
Überlandstraßen 
wegen hohen 
Geisteraufkommens 
gleich doppelt ge- 
fährlich. Dafür tra- 
gen die Feinde ab 
dem Abend aber F 
auch mehr Gold in 
der Tasche. Mit der 
Grafik ändert sich der Soundtrack zu 
einer unheimlichen Nachtmusik — erst 
wenn der Hahn kräht, kehrt die fröhli- 
che Stimmung zurück. 



























wöhnl 





k hinter c 





E Store owner: Well then, what do you 1 
fancy? 


Rice balls 20 
> Plum rice balls 40 
| Raincoat 





[ ..Proviant, wie z.B, diese leckeren | 
| Reisgerichte. Sie dienen "Goemon" ! 
Ren später als Extraleben. er 





Von Sega Saturn und Dreamcast abgesehen gibt‘s für jede Videospielkonsole eigene "Goemon"-Abenteuer. 






Freie Wegwahl: Habt Ihr alle Orte 
besucht und alle Gefahren beseitigt, wird 
\_ eine neue Überlandkarte freigeschaltet. 





Huckepack: Der Zweispieler-Modus 
setzt auf Teamwork. 





{ Zwischen vier verschiedenen Helden 

dürft Ihr wählen - "Goemon'-Fans kennen | 
\\_die Figuren bereits aus den Vorgängern. / 
Da Ihr von Dörfern in verschiedene 
Richtungen losmarschieren könnt, hat 
Konami dem Spiel eine praktische Über- 
landkarte spendiert: Mit einer Taste mar- 
Y kiert Ihr das 
Wunschziel, mit der 
anderen bewegt sich 
Goemon in Windes- 
eile dorthin. Einmal 
durchgespielte Pas- 
sagen dürft Ihr dank 
dieser Landk: 
überspringen. Nur 
manchmal ist es 
nötig, bereits durch 
forschte Levels noc 
einmal aufzusuchen, 
2.B. weil ein Stadtbewohner Euch expli- 
zit darum bittet. In das "Teehaus der an- 
deren Dimension" gelangt Ihr über magi- 
sche Beam-Plattformen: Dort trefft Ihr 






— Enter stage 











so traditionell ist die 


emon 2" nicht, 





bildschirmgroßen Mit 


Beauty?- Oh! It's Mr. Goema 
I have a favor to ask 











(Jeder Bewohner einer Gemeinde hat \ 
andere Wünsche und Sorgen. Diese myste- | 
\\fiöse Dame bittet z.B. um einen Gefallen...) 





{. Das Ende jedes Spielabschnitts erlebt Ihr \ 
im Mech-Cockpit: Wehrt Euch mit Stahlfaust 
und Kick gegen komische Gegner. ) 


- 








Ihr müßt das Dach des brennenden 
Tempels von Edo erklimmen: | 
Kisten helfen Euch beim Aufstieg. J 
Eure maximal drei Kumpane — Mini- 
Ninja, dickbäuchiges Schussel und grün- 
haariges Mädchen mit leicht unterschied- 
lichen Talenten. 











Nachts ist es auf den Straßen Japans 
besonders gefährlich — 

\ geisterhafte Wesen lauern! 
Habt Ihr eine Landschaft durchkämmt, 
folgt ein 3D-Gefecht gegen einen Riesen- 
roboter: Ihr sitzt im Cockpit und wehrt 
Euch mit Fäusten, Kicks und wüsten 
Combos. Erst nach dem Sieg wird eine 
neue Landkarte freigeschaltet. wi 








Unser Test basiert auf der englischen Fassung, die 
PAL-Version wird erfreulich :ise komplett deut- 
sche Bildschirmtexte aufweisen 
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Zurück zu den Wurzeln: Grafisch ge- 

genüber dem N64-Debüt abgespeckt, 

spielerisch aber ohne Durchhänger 
ART und packender als Teil 1. 





Traditions- 
bewußter 
als alle anderen 
Konami-Helden ist 
"Goemon"; eine 
Gestalt, wie sie 
wohl nur in Japan 
vorstellbar ist: 
Alle der mittler- 
weile unzählbaren 
"Goemon"-Spiele 
für Game Boy, 
Super Nintendo, 
PC-Engine, Play- 
station & Co. sind 
eng mit fernöstli- 
cher Folklore ver- 
knüpft, mit Be- 
grüßungs-Sprach- 
Samples gefüllt 
und grundsätzlich 
im japanischen 
Mittelalter ange- 
siedelt. Habt Ihr 
ein Faible für 
Shinto-Schreine, 
ovale Münzen und 
Reisgerichte, fühlt 
Ihr Euch bei 
"Goemon" pudel- 
wohl, könnt Ihr 
mit der asiati- 
schen Lebensart 
(inkl. trans- und 
homosexueller 
Protagonisten] 
nichts änfangen, 
wird Euch das 
Ambiente wohl 
verwirren. Als 
Einstimmung für 
einen Trip nach 
Japan sind die 
"Goemon"-Spiele 





konkurrenzlos! 


& e= Olt@eliE 
Versandhorline: megagamec®!- online.de 


Bodenbacher Str.30 
01277 Dresden 
ax.035 3 














aktuelle news, tests & tips « täglich neu 


www.logon.de/naniac 
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Image 
ist alles, beson- 
ders bei Mode- 


Sportarten. So 
protzt auch 
"Street SkBer" 





mit 98 originalen 
Skateboard- 
Designs von 
Powell, Eternal 
und dem Warp- 
Magazin. 

So hübsch die 
Bretter auch aus- 





sehen, das Fahr- 
verhalten ändert 
sich nicht, was 
spielerisch aber 
mehr gebracht 





Entwickler: Microcabin, J 





In der Wiederholung analysiert Ihr "\ 
Eure Fahrt und haltet Ausschau nach | 
weiteren Möglichkeiten zum Punkten 


Der Schnee schmilzt, die 
Sport-Freaks motten ihre 
Schneebretter ein und ölen 
die Kugellager der Skate- 
boards. Höchste Zeit für eine digi- 
tale Umsetzung des sommerlichen 
Trendsports. Um es an die Spitze der 
„Street Sk8er“-Highscore-Liste zu schaf- 
fen, sammelt Ihr während Eurer Fahrt 
sräftig Pun 
über ein Geländer oder 
entlang der Randstein- 
ante, ein ”360°” über eine 
Rampe und ein „Double 
3ackflip“ in der Halfpipe 
werden von der Jury mit 
massig Zählern belohnt. 
Jabei ist es wichtig, den 
richtigen Absprungpunkt 
und Winkel zu finden, 
sonst hüpft Ihr schlicht am 
Ziel vorbei oder fallt sogar 
auf die Nase, was mit 300 
Minuspunkten bestraft 
wird. Um auf Schanzen und in der 
Halfpipe dicke Wertungen abzusahnen, 
braucht Ihr eine möglichst große 
Geschwindigkeit, um hoch hinaus zu 
fliegen. Mit zunehmender Sprunghöhe 
beeindruckt Ihr die Punktrichter mit im- 
mer schwierigeren Stunts. Gleichzeitig 
kämpft Ihr gegen die Uhr: Gnadenlos 





irinden” 





te; ” 























ticken die Sekunden nach unten; passiert 





Andere Versionen 
Es sind keine Umsetzungen geplant 





Die Bonusrunden: Beim "Big Air" (links) bekommt Ihr am meisten Punkte | 
__hohe Sprünge, in der Halfpipe (Mitte) und in der Bowl (rechts) zählt die Qualität der Stunts. eh 


Mine 


Es bleiben Euch 30 Sekunden, 
um in der Bowl möglichst viele und hohe 
\ Wertungen zu ergattern. ) 


Vertrödelt nicht zu viel Zeit mit Eurer Akrobatik, sonst 
schafft Ihr es nicht zum nächsten Checkpoint. 


Ihr einen Checkpoint, gibt's Zusatzzeit. 
Habt Ihr den Ritt zur Ziellinie überlebt, 
wird abgerechnet: Überzählige Sekunden 





werden in Punkte umgewandelt und ad- 
diert. Um eine Starterlaubnis für den 
nächsten Parcours zu ergattern, muß ein 
festes Punktlimit geknackt werden. 

Auf dem Skateboard balanciert einer von 
acht Akrobaten, zu Beginn stehen nur 
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Selbst die niedrigen Straßen- 
begrenzungen lassen sich als 
\ Mini-Halfpipe mißbrauchen 
vier zur Wahl. Die Jungs und Mädels 
unterscheiden sich in vier Werten: Ne- 
ben Beschleunigung und Höchstge- 
schwindigkeit charakterisieren „Jump- 
power“ (Sprungkraft) und „Cornering“ 
(Kurven fahren) die Fähigkeiten der 
Skateboarder. Ist eine Strecke gemeistert, 
gewinnt Ihr vier z liche Skillpunkte, 
die Ihr auf die Attribute verteilt. So er- 
reicht Ihr einen höheren Tricklevel und 
sammelt noch mehr Punkte. 
Neben den drei Parcours gewinnt Ihr 
Bonus-Punkte in einer Halfpipe, auf ei- 
ner Big-Air-Rampe und in der Bowl. au 
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Skateboard-Rennen mit Akrobatik- 

einlagen, das dank ordentlicher 

Technik nicht nur Boarder-Fans 
ABS viel Spaß macht. 


G 























n NEE Zu 4 *WIRBST DU EINEN FREUND 
INSeZAR 2DER BEKANNTEN ALS NEUEN \', 
U | ABONNENTEN, SCHICKEN WIR IN 
| A’ Io)l®] DIR KOSTENLOS EIN PLAY- N 
E Rd STATION-JOYPAD ZU... 
n | \ A 
D Ä A 
oo: 10) | | 4 | ) B N » 
Fr“ 8 | ) | Ä 
> 48]: Af 
5 „HAST DU EIN NINTENDO 64, BEKOMMST hr SEND 
y® DU STATTDESSEN EINE MEMORY CARD 
' "SOBALD DU EINEN FREUND WIRBST. k 
19.Hefte: 7080 Na 12 Hefte: N H 
+ Memory Oardı 2%. 95.Mar + Memory Car 2 n 
= im Handel = im Hande 





*#® DU SPARST 
Al 9 MARK! 


upe 
Ar \ 
| 
Aush 
Y 
IV 














m { um Buks fc) 
eae os nn x 
cu © om Bee ı zZ 
20 z« Fre w 
E Tre) 9 Evo Zi X 
089/85709131 BaSı 28 NE 
in SES5 x iso U 
AV@PAN-ADRESS.DE ze 2 © Loc ZEN u & 
BETREFF: MANIACABO Poasser zZ Sion WM g 
ze W Sn 2ösä u 1] 
TE nm ”= 173 T 
zö2 5 z& | 
er) zu ErR 
ER Au & zZ Sini= Fe | 
PAN-ADRESS zoo u oz Fer 
5 Pr zo Hazso T 
MAN!AC ABO As — 2° ic 
"ACH 141 = BT Rs ee | 
rl) A : Ani 5 5 4 & 
82143 PLANESG ® Een Sp 
B zz: S $ 55 E u) 
KEINE NACHBESTELLUNGEN! ; Hu52 © E Se NM | 





MANLAC 


U an 


Entwickler: The Gode Monkeys, GB « Produzent: Darren 
Barnett « Programmierung: Mark Kirkby, Colin Hogg = 
Grafik: Phil Thurnbill, Wayne Grundy, Cumron Astiani 


Live Wire 


00022000 





{ . Über den Friedhof wan- 
| delnde Geister verstellen Euch 
den Weg. Berührt Ihr sie, wird 
Euch Energie abgezogen. 


In „Live W yeht ihr mit ei- 
nem kleinen fischähnlichen 
Monster an den Start. Ihr be- 
wegt Euch entlang senkrecht 
zueinander verlaufender Linien, die 
das Spielfeld in Rechtecke aufteilen. Von 
Euch befahrene Linien leuchten in Eurer 
'be, bis einer der drei Gegner die 
ade in seiner eigenen Farbe kenn- 
zeichnet. Ist ein Rechteck komplett um- 
randet, kippt es um und wird Euch gut- 
rieben. Während der Hatz tickt ein 


7 nach unten; habt Ihr am Ende Wire" it 
prozentual den größten Anteil des Spiel stein J iel 






& 














'feldes für Euch beansprucht, rückt Ihr in 
den nö ematisch glie- 
dern sich die Welten in Strand-, Grusel-, 
Western-, Weltraum- und Jahrmarkt- 

en. Umrundet Ihr ein buntes 
rarechteck, poppt ein Special auf. ] gen Ku 
Mit Waffen setzt Ihr Euren Konkurrenten 
zu, Fernseher bescheren Bonuspunkte bwechslung ien 
oder machen Euch unverwundbar. Nütz- 
icher ist der Radiergummi: Mit seiner 
Hilfe wandelt Ihr gegnerische Felder in \ ung an den | 
neutrales Gebiet zurück, das Ihr Euch aber nicht, da sich z.B. keine 
natürlich sofort einverleibt. Der König rnünftig rspekt 

der Extras ist eine weiße Malerrolle, die tellen It le Kamera 
das gesamte Spielfeld mit einem Schlag un: mG n 

in Eurer Farbe lackiert. Insgesamt gibt es rt Ihr Orientierung 

41 verschiedene Extras. Bis zu fünf Spe- jersicht mt Ihr h 

cials werden eingesammelt, per Knopf- ich 
druck wählt Ihr das passende aus. au m noch erken 





hsten Level vor. T! 
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100 MARK 





Unübersichtliche 3D-Optik und 
seltsam zu steuern: Ödes ulegen 
FAR Geschicklichkeitsspiel auf der 
G Basis des Klassikers ”Amidar”. 





Andere Versionen 
Eine PG-Umsetzung ist in Vorbereitung 











Entwickler: Gremlin, GB « Produzent: Bill Newsham « Programmierung: Lee Garnett, John 
Carlyle, Jacob Habgood ® Grafik: Shaun MeClure, Phil Brown u.a. « Sound: Kev Saville 


Premier 
Manager 


Date " f 
WED 1 AUG 1338 Ange au er 5 = 


Aston Vila 2 - 2 AC,Mian 






Jens Lehmann 
Thomas Helveg, 
tl) ul 
KLS- Bruno N’Gotty 
3.\.Offsides Ales. Costacurta 
Ö \ | Andre Cruz 
‚3...On. Tarnet #'Ihrahim Ba 
3  Subs Left # Zwonimir Boban 
Maurizio Ganz 
= over Blerhöff 
1 Demetr io Albertini 


Mark Bosnich 
Steve'Watson 
Alan Wright 
n'Alan Thompson 
Gareth Solthgate 
REES 
car Charles 
#'Märk Draner 
Stan Collymore 
"Dion Düblift 
a'Lee Henufrie 


Lediglich einige Zahlen- 
werte beschreiben den Verlauf 
des Matches. Auf Knopfdruck 

wechselt Ihr die Kicker aus. 


Kein halbes Jahr ist vergan- 
gen, seit Gremlins „Premier 
Manager“ Eure Begabung als 
Geschäftsführer und Trainer ei- 
nes Fußballclubs auf die Probe stell- 
te. Damals beschränkte sich die Team- 
wahl auf die britische "Premiere League", 
die 9er Ausgabe wurde mit den Clubs 
der italienischen "Serie A" und "Serie B" 
aufgestockt. Für bis zu vier Spieler stellt 
sich die Wahl zwischen zwei Modi: Als 
Manager kämpft Ihr mit Eurem Lieblings- 
team um Aufstieg oder Meisterschaft. Kein Spiel für Bundesli 
Entscheidet Ihr Euch für den Karriere- Fan ) iter 
Modus, liegt es an Euch, einen maroden r jeutsche Liga von 
Verein aus dem Abstiegskampf zu führen remlin überg n 
und den drohenden finanziellen Kollaps jiglich Fans, die auch 
abzuwenden, 
Frische Talente kauft Ihr auf dem Trans- » r hen Fußballzirku 
fermarkt ein. Verscheuert Ihr einen ] 
Superstar, dann bekommt Ihr eine stram- mpf um den Pokal t 
me Ablöse. Mit dem verdienten Geld tigen Entscheidungen, Dat 
baut Ihr das Stadion aus oder motiviert auch 
die Stars mit dicken Siegprämien. jnage jieler! yrdent- 
Im Squad-Menü überprüft Ihr die Auf- ch lüs sind 
stellung, legt die Taktik fest und koordi- htlich, schnell fir 
niert, welcher ler im Training mehr jewi ten ıgen 
an seinen technischen Fähigkeiten alsan 1 3D-Grafik ist flo 1 
der Kondition arbeiten soll. * Kommentator brin 
Während des Spiels seht Ihr lediglich die i Nu 
Aufstellung beider Teams, eine kleine Jauer ure 
Statistik zeigt, wie sich Eure Kicker : ] 
schlagen. Die Highlights analysiert Ihr \anager 
nach dem Match in 3D-Grafik. ) nnahmequellen 
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Ordentlicher, aber oberflächlicher 
Fußballmanager. Für Fans der 8 h X 
FARB englischen und italienischen 2 P] 


| Ligen trotzdem interessant. | ANDREAS ULRICH : Z 













Andere Versionen 
Der Vorgänger wurde in MANIAG 10/98 mit 65% bewertet. 


Laden + Versand: Marktstraße 9 
705% Be ENTE 


SONY PLAYSTATION 
EIIEPANN Mn late) 


Blaze'N Blade 
Bomberman World 


Bust a Move 3DX 
C.u.C.Alarmstufe Rot 
C.u.C.Gegenschlag 
Castlevania 

Colin McRae Rally 


Crash Bandicoot 2 
Crash Bandicoot 3 


Discworld 2 
Dead or Alive 
EA-Boxchampion 
Excalibur 


F1'98 


Fighting Force 
Final Fantasy 7 
Forsaken 
Frankreich 98 
Frogger 


Ankauf Verkauf 
A00.-160.- 
40.- 69.- 
35.- 69.- | Lucky Luke 
40.- 79.- | Magic the Gathering 
35.- 69.- |MDK 
40.- 69.- | Medievil 
15.- 49.- | Moto Racer 2 
35.- 69.- | Monopoly 
25.- 59.- | Myst 
40.- 69.- | Music 
30.- 59.- | Nagano 
25.- 59.- | Nascar 99 
30.- 69.- | Need for Speed 2 
25.- 59.- | Need for Speed 3 
30.- 59.- PNHL ’99 
30.- 69,- | Ninja 
40.- 69.- | Nuclear Strike 
30.- 59.- 
30.- 69.- 
25.- 59.- | Pandemonium 2 
35.- 69.- | Pinball Timeshock 
35.- 69.- | Pitfall 3D 
35.- 69.- | Rage Racer 
25.- 59.- | Rebell Assault 2 
40.- 69.- | Resident Evil 
25.- 59.- # Risiko 
Riven 
35.- 69.- | Road Rash 3D 
- | Sim City 2000 
Suikoden 
Spyro the Dragon 
Syndicate Wars 
Tekken 3 
Tenchu 
Test Drive 5 
Theme Hospital 
Time Commando 
Toca2 
.- | Tomb Raider 2 
.- | Tomb Raider 3 
.- | Twisted Metal 
Vendal Hearts 
Vigilante 8 


Lifeforce Tenka 
Legend 


„| Rayman 


„Aladdin 


DER SPEZIALIST FÜR SPIELE 
AUS ZWEITER HAND 


[CT-1o]g-TETei 1 @ N SE 8 Tate BV/=14,C= 101 00 TaTe HNT-YENZEIG=) 


‚Ankauf Verkauf 
15.- 29.- 
15.- 29.- 


Abe’Odysee 
Alien Trilogy 
Command & Conquer 15.- 29.- 
Crash Bandicoot 15.- 29.- 
Croc 15.- 29.- 
D.-Derby 2 15.- 29.- 
Formel 1'96 15.- 29.- 
GTA 15.- 29.- 
Hercules 15.- 29.- 
Jurassic Park 15.- 29.- 
Micro Machines 15.- 29.- 
Pandemonium 15.- 29.- 
Porsche Challange 15.- 29.- 
15.- 29.- 
15.- 29.- 
15.- 29.- 


Resident Evil 
Road Rash 


‚| Soviet Strike 15.- 29.- 
-[Tekken 2 15.- 29.- 


Toca Touring Car 15.- 29.- 
15.- 29.- 
15.- 29.- 
15.- 29.- 
15.- 29.- 
15.- 29.- 


a 
W aus zweiter H 


Ankauf Verkauf 
Pocket 40.- 69.- 
15.- 29.- 
Alleway 
Asterix 
Batman 
Castlvania 
Die Schlümpfe 


,- | Dschungelbuch 


NEUF 


Playstation BIN "NINTENDO [oY! 
s zweiter Hand 


Ankauf Verkauf 


Konsole 
‚Aero Fighter Assault 
Banjo & Kazooie 


Bust A Move 2 
Cruisn World 

Diddy Kong Racing 
F1 World Grand Prix 
F-Zero X 

Glover 

Goemen 

Hang Time 
Lamborgini 

Lylat Wars 

Mario Kart 
M.-Impossible 

NBA Courtside 
NBALIVE 99 

NHL 99 

Pilotwings 
Snowboard Kids 
Snowboarding 1080 
Top Gear Overdrive 
Turok 

Turok 2 

WCW vs nWo Revenge 
Wipeout 64 

WWF Warzone 
Yoshi's Story 

Zelda 


Tel. 07720 / 81 25 57 
Fax. 07720 / 81 25 59 


Konsole mit Dual Shock 239,95 
Akuji the Heartless 99,95 
i 89,95 
99,95 


C & C-Gegenschlag 


" [Cool Boarders 3 

“ [Crash Bandicoot 3 

“ [Earthworm Jim 3D 
"Fifa 99 

"Formel 198 
"16.-Police 2 

" [Global Domination 
"TKKND 

" [Legend 

“ [Medievil 

“| Metal Gear Solid 
"Music 

"INBA Live 99 
"Need for Speed 3 
"[0.D.T 

“ [Premier Manager 99 
“ [Racing Simulation 2 
“ [Rayman 2 

“ [Ridge Racer 4 
[Silent Hill 

“ [Spyro the Dragon 

“ [Tekken 3 

“ ITenchu 

“[Toca Touring Car 2 
“ [Tomb Raider 3 
"IWCW VS.Nwo:Thunder 
" [Wild Arms 


PR WLTERNTUGHICH GN 


M | Schnellversand: bis 17.00 Uhr bestellte Ware werden 


LEE EHBEIELESEHTEE 


Versandkosten: DM 9.- + Nachnahmegebühr. Für nicht 
angenommene Waren berechnen wir pauschal DM 20.- 
Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. 


Dr.Mario 
Final Fantasy 


G-Police .- | Warcraft 2 
‚Gran Turismo .- 69.- | Wild 9 
Gex 3D - | Wing Commander 3 .- 59, | Hook 

Heart of Darkness Wing Commander 4 Kirbys Dreamland 
Hugo .- 69.- | Wing Over König der Löwen 
Independance Day WOW Nitro „| Kung Fu 

Indy 500 WWF Warzone .- 69,- | Mario Land 

ISS Pro '98 f X-Com - 59.-] Kwirk 

Last Report Mystic Quest . 
Legacy of Kain Paperboy .- [Abe’s Oddysee 
Pinocchio ‚Alien Trilogy 

Prince of Persia Bust a Move 2 

Zelda .- 29.- Command & Conquer 
Gameboy Color .-Crash Bandicoot 


Rayman 
Resident Evil 


Konsole Godzilla 

Joypad Dreamcast ‚95 July 

Joystick Arcade Incoming 
RGB-Kabel Pen Pen 

VMS Memory Card Sega Rally 2 
Blue Stinger Sonic Adventure 
Daytona Tetris 4D 
Evolution Virtua Fighter 3tb 


Weitere 1001 Artikel auf Lager 
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Wenig 

Glück hatten die 
"Rally Cross 2"- 
Entwickler mit 
ihren früheren 
Titeln in 
Deutschland: 
"Rally Cross" (78% 
in MANIAC 8/97] 
erschien hierzu- 
lande erst mehre- 
re Monate nach 
dem USA-Start - 
zeitgleich mit dem 
übermächtigen 
Konkurrenten "V- 
Rally". Die gelun- 
gene Indy-Car- 
Simulation "CART 
World Series" 
(80% in MAN!IAC 
2/98) wiederum 
verschwand 
Anfang 1998 spur- 
los aus Sonys 
Frühjahrprogramm 
und gilt seitdem 
als verschollen. 


Entwickler: Idol Minds, USA 


Rally Cross £ 


8 50 best 0 32 40 total 0 18 5 


® EN 
current 0 


Weite Sprünge gehören bei "Rally Cross 2” zum Rennalltag: Auf der Baugruben-Strecke 





landet Ihr mit unkontrollierten Hüpfern auch mal auf einem abgestellten Kieslaster. 


Während "Colin McRae” für 
Rallyfans mit hohem Reali- 
nspruch das Maß aller 
Dinge ist, geht "Rally Cross 2” 
den radikal anderen Weg i 
hr auch hier mit Offroad-Boliden unter- 
wegs, doch ist nicht der Kampf gegen 
die Uhr angesagt. Stattdessen tretet Ihr 
gegen drei gegnerische Fahrer zu Action- 
astigen Duellen mit aufsehenerregenden 
Sprüngen an. 
Zu Beginn Eurer Cross-Karriere stehen 
{uch nur wenige Pisten und Fahrzeuge 














zur Verfügung, erst durch 


irfolge in den 


'ahren. Veteranen des ersten Teils erken- 
ten Wüsten- und Oasen-Rund- 
<urse wieder. 

3evor Ihr Euch ins Rennen wagt, dürft 
hr an Eurem Fahrzeug herumbasteln: 
Neben einer frischen Lackierung stellt Ihr 
u.a. die Sensibilität der Federung und 
3remsen ein oder zieht unterschiedliche 
Reifensätze auf. Neben dem normalen 
Wettstreit gegen die CPU-Piloten sowie 
kennen gegen die Zeit ste- 
hen auch zwei gefährliche 
Varianten bereit: Während 
hr in der normalen 





nen di 








Seid Ihr im Stadion unterwegs, könnt 
Ihr Eure Fahrkünste auf der großen j 
Hallenleinwand bewundern. 


34 jap1 /5 





Die nächtliche Raffinerie ist ein \ 
gefährliches Pflaster: Olfässer explodieren 
schon bei leichtem Kontakt. 

kazestil an, computergesteuerte Kon- 
kurrenz läßt sich dabei allerdings nicht 
blicken. 

Als Bonus für kreative Naturen wurde 
"Rally Cross 2” außerdem ein Editor 
spendiert: Dieser ist leicht zu bedienen, 
aber leider mit vielen Einschränkungen 
belastet, so sind z.B. nur drei Grafiksets 
vorhanden und lediglich 90°-Kurven 
nutzbar. us 


Meisterschaften sc 
zeuge und ebenso 
y Cross 2” schickt 
auf harmlose Rund 
und Täler: Auch sc 











raltet Ihr 
viele Pister 
Euch dabe 
kurse dure 





ın Fahr- 
1 frei. "Ral- 
i nicht nur 
ı Wälder 


» ausgefallene Orte 


wie Verladebahnhöfe mit ausrangierten 


Waggons, Flughäfen und ÖlI-Ra 





dienen als Schaup! 





finerien 





ätze für wi 


de Wett- 


fahrten, Hindernisse wie brennende Öl- 





ser, Verkehrshütchen oder Straßen- 


schranken werden kurzerhand niederge- 


Ba pt 


Wilde Raser versuchen sich im Kamikaze-Modus (links) oder schnappen sich einen 
Freund zum Splitscreen-Duell (Mitte). Ganz rechts der Streckeneditor. 


Andere Versionen 








Richtung Eure Runden 
dreht, kommt Euch, entwe- 
der ein einzelner Kontra- 
rent oder gleich das ganze 
'eld entgegen - heftige 
rontalcrashs sind garan- 
tiert! 
Für ein Rennen mit einem 
Freund tretet Ihr im hori- 
zontalen Splitscreen zur 
Wettfahrt oder im Kami- 








Ab durch den Hangar: Auf dem Flughafengelände 
braust Ihr an abgestellten Flugzeugen vorbei. 











HE RS TELLER 
SION DZ 


sYsTeEM 


PLAYSTATION 


ZURKA- P RE 1 S 


100 MARK 


GRAFIK So UuND | 


BEITZRIERTEED 


Rasante Offroad-Flitzerei mit Edi- 
tor und witzigen Strecken: Spaßig, 
aber wegen hypernervöser Fahr- 
zeugphysik Geschmackssache. 





Umsetzungen sind nicht geplant, den Import-Test findet Ihr in MAN!AC 1/99. Der Vorgänger "Rally Gross” (Test in MAN!AG 8/97) wird von 78% auf 71% Spielspaß 


abgewertet. 


Entwickler: EA Sports, Kanada « Produzent: Dave McLachlan = Programmierung: Pete 
Andrea, Ben Cho u.a. = Grafik: Cesar Banares, Joseph Flumerfeld u.a. « Sound: Omar 
Al-Khafaji u.a. « Musik: Fatboy Slim u.a. 





gen 
Pak: 


und 





päischen Traum-Liga" teil. In 
ball-Manier gewinnt im neuen "Golden 


FIFA 99 


Nachspielzeit: Mit viermonati- 
Y ger Verspätung tritt die N64- 
_ Version von "FIFA 99" auf's 





Spielfeld. EA Sports hat die Zeit 
utzt und für Besitzer des Expansion- 
s eine Highres-Auflösung eingebaut. 


hr wählt aus 220 Vereins- und 42 Natio- 
nalmannschaften, spielt Meisterschaft 


Pokal oder nehmt an der "E 
schfuß- 





Goal"-Modus, wer als erster ein Tor-Limit 
erreicht. Um Euch in Form zu bringen, 


übt 
und 





Ihr in Trainings-Einheiten Spielzüge 
Standard-Situationen. 


Auf dem grünen Rasen brilliert Ihr mit 
allen Kabinettstückchen, die das Fußball- 


Lehrbuch zu 





bieten hat: Mit Übersteiger, 





Dre 


hung und weiteren Finten verwirrt 


Ihr die gegnerische Abwehr; per Spann- 
schuß, Innenrist-Schlenzer oder Heber 
bringt Ihr den Ball im Tor unter. Flanken 
verwertet Ihr mit Kopfball, Volleyschuß 


oder Fallrückzieher., 


Reichen Eure spiele- 


rischen Mittel nicht aus, setzt Ihr im 


Stra 


fraum zum Schwalbenflug an. In der 


Verteidigung spitzelt Ihr Eurem Gegner 


den 
ner 





Ball vom Fuß oder bringt ihn mit ei- 
Grätsche zu Fall. Neu ist die halbau- 


tomatische Torwart-Steuerung, mit der 
Ihr Euren Goalie im richtigen Moment 
herauslaufen laßt. 

Vor dem Spiel regelt Ihr zahlreiche Op- 
tionen und gebt Euren Mannen drei Stra- 
tegien vor, die Ihr im Spiel ändert. Kom- 
mandos zu Abseitsfalle und tödlichem 
Paß gebt Ihr ebenfalls auf Knopfdruck. 15 








AB TV-gerecht inszeniert, spielerisch 


G 





SYSTEM 


DERNAESNGIOR SE 


ZIRKA- PREIS 


Y 80% 
(Fee Sn res nee 
Verspätetes "FIFA”-Update mit 
Focus auf den Vereinsfußball: 


und technisch ein Volltreffer! 


















Mittendrin, statt nur 
dabei: Bildschnitte und 
Großaufnahmen erinnern 
an eine TV-Übertragung. 





Mit dem 99er-Update hat 
EA Sports erneut ein 
grandioses Spiel abgelie- 
fert, Der Spielverlauf 
kommt dem realen Profi- 
Fußball sehr nahe, Euer 
Aktions-Spektrum ist 
perfekt! TV-gerechte Groß- 
aufnahmen von jubelnden 
Stürmern, tobenden Torhü- 
tern und gestikulierenden 
Gelbsündern zeugen wie die 
19 Original-Stadien aus aller 
Welt von der Detailverliebt- 
heit der kanadischen Ent- 
wickler. Der englische Kom- 
mentator nennt zwar keine 
Spielernamen, überzeugt da- 
für mit hoher Kompetenz 
und gutem Auge. Der wich- 
tigste Unterschied zu 
"Frankreich 98” ist das 
größere Team-Angebot. 
Die neue Highres-Darstel- 
lung bringt Euch wegen star- 
ker Ruckeleinlagen wenig, in 
der flüssigen Stan- 
dard-Auflösung 
sieht "FIFA 99" / 
aber auch her- # 
vorragend aus, 








Andere Versionen ———— 000 
Die Playstation-Version wurde in MAN!AG 1/99 mit 87% Spielspaß getestet. Der Vorgänger 
"Frankreich 98” erhielt in MAN!AC 6/98 89% (Abwertung auf 86%) 





MAN!AC 
3/99 


erscheint 


am 
7.4.99 


Anzeigen- 
schluß: 


3.3.99 


Anzeigen- 
kontakte: 


Andreas Knauf 
08233/740112 


Axel Chalupsky 
040/5237196 












N Nur Für 
Händler _! 


Tradelink 


Spielegroßhandel 









Eltastraße B 
785382 Tuttlingen 


Playstation 
Dreamcast 
Saturn 
Nintendo 64 
SNES 


Händleranfragen unter: 








Tel.: 
07451/79001 
07451/79002 
Fax: 


07461/79003 
























SPIELRAUM 


Exotic Systems 
Bohlenplatz 22 91054 
Erlangen 
Tel 09131 / 205093 


Fax 09131 / 205083 


Atari Jaguar 
Jaguar us 99,95 
Jaguar pal + Spiel 139,95 


Jaguar CD+4CDs 179,95 


Aircars 99,95 
Dragon Bruce Lee 39,95 
Pitfall 79,95 
Fight for Life 79,95 
ZERO5 129,95 
viele Titel mehr auf Lager 

Atari Lynx 

Lynx 2 + Spiel 89,95 
Dracula 49,95 
Fat Bobby 59,95 
Ishido 29,95 
Rampage 34,95 
SIMIS neu! 59,95 
Shadow of the Beast 44,95 
Scapyard Dog 24,95 


viele Titel mehr auf Lager 
3DO 
3 DO FZ-10 + Spiel 189,95 
Creature Shock 59,95 
Daedalus Encounter 49,95 


Gex 29,95 
Flying Nightmares 59,95 
Shockwave 39,95 
viele Titel mehr auf Lager 
Nomad 219,95 
Mega Drive pal 65,- 
Mega Drive us 139,95 


Jede Menge an Software : 


Phantasy Star 4 jap ' 80,- 
Landstalker us 75,- 
Sega CD 

Popful Mail us 99,95 
Fahrenheit us 49,95 


Brutal-Paws of Fury 39,95 


GAME.COM 199,95 
Software auf Lager 

NEO - GEO 

NEO -GEO Konsole a.A. 

F.F.RB 2 Newec. 479,95 

Super Sidekicks 1 69,95 

Samurai Spirits 2 279,95 


PC - Engine 

über 100 Titel vorrätig 
Hard-und Software für : 
Sega 32X, Super NES, PC - 
CD, Game Boy, Amiga, CD- 
32, Game Gear,VCS, Neo - 

Pocket, Coleco, Master 

System, Virtual Boy,u.v.m. 

GRATISKATALOG ANFORDERN 































Teil 1 der "Cool Boarders”-Serie ließ noch nicht ahnen, 
daß es zwei deutlich bessere Fortsetzungen geben würde. 









— 

WEDARB=SEIVIESDEZ 
1:0 793, ;;.Der Winter geht zu Ende, Euer Brett 

G, #4. landet im Keller. Zehn Monate Warte- 
/. zeit bis zur nächsten Abfahrt? No 
way! MANI!AC zeigt Euch, mit wel- 
„, chen Spielen Ihr die nächsten 
Monate ohne Entzugser- 
-scheinungen übersteht. 





SNOWBOARD-DISZIPLIN AN 


Arten- Vielfalt 


Im Snowboard-Sport gibt es Freestyle-Konkurrenz spekta- j 
fast zehn unterschiedliche Dis- kuläre Tricksprüngen aus dem 
ziplinen, von denen bei wich- Snowboard-Lehrbuch und | 






Ganz so: 94% 


: die wesentlich bessere Fortsetzung an. 
viel Geld wird i 


Endlich kommen auch Trick-Spezialisten 





tigen Wettbewerben nur eine 
Handvoll ausgetragen wer- 
den. Welche das sind, hängt 
vom veranstaltenden Verband 
ab: Die "International Snow- 
board Federation” (ISF) hielt 
Du Ende Januar in 

1: di Sole/ 

italien ihre 

Welt-Titel- 

kämpfe ab, 

RICHTET TUN 

Duel, Halfpipe, 

I Boarder-X und Straight Jump 
standen auf dem Programm. 
‚ Als zusätzlicher Show-Event 
"boten die Athleten in der 













TILTCHEIELTGENTTTTERSTTI 
Stimmung unter den] 
Zuschauern. | 
Bei den Weltmeisterschaften N 
BOSASTITENTHENNOGENTHEIN 
CIEISEUUSENSCHELNEIGTE 
Berchtesgaden traten die 
Athleten in den Disziplinen 
SICHERHEIT ALTE IESIETT HR 
EIEUGESTSITEIETGI BEN 
pipe und Snowboardcross an. 
Auf der Konsole bietet Euch 
Sonys ”X Games Pro Boarder” 
mit neun Disziplinen die größ- 
te Abwechslung. An fast allen 
genannten Wettbewerben 
bEduallacıe 

u nowboärden als? zu bezeich- 
nen, wäre eine Untertreibung. 

2 Winter für Winter steigt die Zahl 





mit virtueller 
Snowboard-Action 
nicht verdient, Doch 
als der japanische Entwickler UEP Sys- 
tems mit Cool Boarders (die Snow- 
board-Lawine auf der Playstation ins Rol- 
en bringt, hat-auch die Unterhaltungs- 
software-Industrie eine neue Sportart für 
sich entdeckt. 

Dabei ist "Cool Boarders” bei Erscheinen 
Anfang 1997 nicht sonderlich erfolgreich. 
Zu Recht, denn das Spiel ist eher der 
mißglückte Versuch eines verschneiten 
ennspiels denn eine wirkliche Snow- 
board-Simulation, Trick-Disziplinen fehlen 
völlig, die Rennwettbewerbe 
eiden unter zahlreichen 
Grafikpatzern und einer 
mangelhaften Steuerung. 
Sony Deutschland will aber 
unbedingt einen Snow- 
board-Titel in winterlichen 





auf ihre Kosten; Eure Punktzahl auf der 
Sprungschanze bestimmt den Startplatz 
in der folgenden Abfahrt. In Half-Pipe 
und Übungsparcours könnt Ihr punkte- 
trächtige Flip/Grab-Kombinationen ein- 
studieren. Schöner als der Vorgänger ist 
Cool Boarders 2 ebenfalls, häßliche 
Grafikblitzer und Verzerrungen gibt’s 
trotzdem noch. 
Ende ‘98 veröffentlicht Sony das nochmal 
in allen Belangen verbesserte Cool 
Boarders 3. Dies wurde nicht mehr 
von UEP Systems in Japan, sondern vom 
amerikanischen Sony-Team Idol Minds 
entwickelt. Endlich sind bekannte tech- 











der Brettbegeisterten, die auf Bergen 
und Gletschern der sportlichen Leiden- 
schaft frönen. Um die Snowboard-Szene 
ist eine Industrie entstanden, die mit 
Equipment und Klamotten für Milliarden- 
umsätze sorgt. 


Software-Läden anbieten 
und lizenziert "Cool 
3oarders” trotz mäßiger 
Produktqualität für den 
deutschen Markt. 

Zwölf Monate später kurvt 











Just for Fun: "Snow Racer 98” bietet unkomplizierten 
Snowboard-Spaß ohne größere Mängel. 








"Cool Boarders 2” sah deutlich besser 
aus als der Vorgänger und brachte auch 
spielerisch mehr auf's Brett. 









































begeistert die 
'jemeinde mit hohem Realismusgehalt und toller Optik. 


und Rennstrecken erfreuen Fans genauso 
wie die gelungene Analog-Steuerung 
ückt Euch bei Abfahrten, Boarder-X 
oder Slalom ein Kontrahent auf die Pelle, 
schickt Ihr ihn mit einem Faustschlag in 


Dis m. implemen- 
denen Ihr sogar auf geteiltem 
hirm gegen Euren Kumpel antretet. 
Auf dem Nintendo 64 ist die Auswahl an 
Snowboard-Titeln deu geringer, nur 
zwei Schneeabenteuer sind eine 
ation-Alternativen ste- Anschaffung wert: Zum einen Snow- 
chen zwei Spiele heraus: Infogrames“ board Kids von Atlus, das durch 
Snow Racer 98 undX Games ic-Grafik, Rennschwerpunkt und 
Pro Boarder, das in Deutschland ku-  Vierspieler-Modus eher Ähnlich 
rioserweise ebenfalls von Sony vertrie- art” denn ”richtigen” 
ben wird. "Snow Racer 98” spricht vor Snowboard-Simulationen hat. Eine 
allem den Sprung-Experten an, der solche veröffentlicht Ende ‘98 
jede Bodenwelle zu einem Nintendo, die mit 1080° 
spektakulären Stunt nutzt. Snowboarding 
Snowboard „ erneut den Beweis 
greifen zu antreten, daß die be- 
Games Pro sten N64-Spiele von 
Boarder”, d "Big N” selbst kom- 
”echten” Profi- men. Mit überragen- 


mit 


"Das /Von- 
Blusultra IST 














zem Br 


PB 





Hans-Christian Jaucd ist Videospiel-Freak 
und begeisterter Snowboarder. 

Wir unterhielten uns mit ihm über die 
größten Unterschiede zwischen 
echtem Snowboarden und den Ab- 
fahrten und Sprüngen auf der Konsole. 





"Cool Eon 3” und ”1080° 
Snowboarding” kommen 
dem wirklichen Treiben auf 
ELIA ISCHTA N EIS ELITE 
"Cool Boarders 3” gefällt mir 
besonders das realistische 
Fahrverhalten. Nicht minder 
wichtig ist das breite Sprung- 
Spektrum, das fast alle Spins 
und Grabs aufbietet. Es gibt 
viele Disziplinen, und die 
Charakteristik der einzelnen 
Boards unterscheidet sich 
deutlich. Insgesamt vermit- 
telt "Cool Boarders 3” sehr 
gutes Snowboard-Feeling. 
"1080° Snowboarding” ist vor 
allem optisch brillant. Die 
Boarder-Bewegung sieht 
unglaublich.realistisch aus, 
Klamotten und Boards eben- 
so. Das Nonplusultra ist der 
aufstaubende ”Powder”, den 
in dieser Form keine andere 
Snowboard-Simulation zu 
bieten LEI® 


Wel 





Die Wiederholungen bei den 
meisten Snowboard-Spielen 
sind sehr gut gemacht und 
stehen guten Extremsport- 
Videos in nichts nach. 

Dazu bringen fetzige Cross- 
over-Tracks den ultimativen 
Kick, besonders bei "Cool 














Boarders 3” und "X Games 
Pro Boarder” gefällt mir die 
Musikuntermalung außer- 
ordentlich gut. 


Ein Fehler, der häufig pas- 
siert: Der Boarder macht zu 
schnelle, abrupte Richtungs- 
wechsel. Besonders ist mir 
das bei ”X Games Pro 
Boarder” und "Steep Slope 
Sliders” aufgefallen. Wer in 
der Realität so fährt, landet 
schnell auf dem Hintern 





(lacht) Schrei Nein, im en 
"Free-Riden” im Tiefschnee 
auf weiten, unbegrenzten 
Arealen, ohne daß man ir- 
gendwann gegen eine Wand 
fährt. Dazu eine wunder- 
schöne Umgebung und 
SWS EINTICHEIG HH] E 
CERSNEIESTSHTEN 
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COMING UP R 
Nintendo 64 Playstation 


Den | | Nine u 

















. Ren linen 2 3 
Die nächste Snowboard-Welle wird erst im nächsten Winter " Renn-Kurse 6 6 pro Disziplin 
über Euch hereinbrechen, insbesondere ein ”Cool Boarders 4” Trick-Diszü linen 2 | =) 








lich. Zwei Titel sind aber schon fürs Ego-Perspektive Ja Nein 
777 7} Frühjahr angekündigt. Se ., Ja Ja 


Voraussichtlich in der Modus 
= DEIWEICHWANTTEE LIT IC FEATURES ®B ®» 42 ® er 3 (BD ® » ® 


sentieren wir Euch den 


Test von ”Big Air” für Renn-Disziplinen 2 Spieler 2 Spieler 
EICH JENENTN NGC Trick-Disziplinen 1 Spieler 1 Spieler 

i & Mehrspieler- Nein Nein 
EI EIS INT CHCH REIT Meisterschaft. 


SH murwunven 2272 653 


Designer-Klamotten 


































ne ea Boarder- flüssig und flüssig und 
In den Startlöchern: Accolades auch Profis wie Shaun Animation realistisch realistisch 
TBISAIC orscheint in Kürze ZugarSpreiE 7 pisten| sehr detallreich detailreich 
tation. r ERS, 0... Pisten | 
SREISEEEN wickelt wird "Big Air” Schneeoptik sehr realistisch realistisch 
‚von Pitbull Syndicate Geschwindigkeit schnell schnell 
| ("Test Drive 445”), die Flüssige Grafik gelegentliche ja 
4 | mit 30 Kursen in sechs | Siowdowns 
M Wintersport-Ländern Fernsicht mäßig, dichte Nebelwand qute 
sowie einer flexiblen ee an rn a — 
be + u - 
Steuerung die Konkur- Musikrmix Tracks. 
renz im Schnee vergra- | TECHNIK 3» ® 3» ® ® » ® ® 
ben wollen. j j r 
| ne I a Realismus sehr hoch hoch 
Wagen an 9° Oupe; Einsteigerfreundlich bedingt ja 
Noch ohne Titel, aber exklusiv fürs a daste= Profi-Finessen ja ja 
Dreamcast: UEP Systems veröffentlicht en. ystems ni 
im Mai sein drittes Snowboard-Spiel. ("Cool I on | Analog Steg | 2 2 
} he J 
arbeitet seit letztem Jahr an einem Schnee-Abenteuer - exklu- | Unterstützung 


siv für die Sega-Konsole. Detaillierte Infos gibt ’s noch nicht, | steuerune 36 36 6 36 2 6 6 6 6 2 


OUERTLCHIUTENUERUWERERBEGUTENEIKSCHIET MAT EHNGTE 
erscheint übrigens demnächst "Snowboard Kids 2”. 










Fazit| Die Snowboard-Referenz auf Bisheriger Höhepunkt der 











dem Spielgefühl, toller Grafik, fetzigem dem N64: Überragendes Spiel- Snowboard-Serie: Dank toller 
Sc nn Cofmbo-System Idesen selbst | BirBckenBAgeDaE und Teilertane 
Angebot an Trick-Möglichkeiten erlangt bei 40° Winter-Atmosphäre Grafik auf der Playstation 
»1080°” Kultstatus in der Snowboarder- BURRSETIEN: et 
Gemeinde. 

Auf dem Saturn hält Segas Steep Fahrverhalten und gute Grafik nicht so Zu sportlicher Höchstleistung auf dem 

Slope Sliders die Snowboarder- wichtig ist, seid Ihr mit diesem Schnee- Brett gehört natürlich auch die richtige 

Fahne hoch. Wenn Euch realistisches Abenteuer gut bedient. Musik — schließlich tragen die Teil- 


nehmer des Boarder-X-Laufes bei den 
ISF-Weltmeisterschaften sogar während 
des Rennens einen Walkman. Während 
”1080° Snowboarding” mit einem 
Musikmix aus Hiphop, Rave und Funk 
eigene Wege geht, bieten alle anderen 
Kandidaten lautes Gitarrengeschredder 
aus den Schubladen ”Grunge” und 
”Crossover”. Sony lizenzierte für den 
Soundtrack zu ”X Games Pro Boarder” 
sogar namhafte Bands wie Foo Fighters, 
Lunatic Calm und Pennywise. 

Für unsere große Übersicht haben wir 
die besten Snowboard-Titel in den 
Kategorien Features, Multiplayer, 








( Trickreich: In Sonys "X Games Pro Boarder” punktet Ihr in sieben Sprung-Disziplinen, 


zwei Steuerungsvarianten erfreuen Anfänger und Profis. 





4215 TERIE.HARKOnsen 
288 TInR/eREIch 
Hz, 


Ne 


Playstation 
Sony 
1998 





Playstation 
Infogrames 
1998 








1 pro Disziplin 
EL 
Nein 













2 Spieler 
1 Spieler 
Nein | 


2 Spieler 
2 Spieler 
Nein 





flüssig, aber 
unrealistisch 


sehr detailreich | 


etwas rucklig und 
eher unrealistisch 


wenige Details 


halbwegs realistisch realistisch 
schnell mäßig 
ja ja 
später ater 
Bildaufbau Bildaufbau 
gute Rock- sehr qute 
® >39 Rock-Tracks 
= “ y 





solide hoch 


ja ja 
ja ja 
nein ja 
nein ja 





6 267 
er F 


BaRaR 
srFrPF 


Technik und Steuerung getestet. Allen ist 
gemein, daß sie nicht nur einen (halb- 
wegs) realistischen Eindruck der winter- 
ichen Trendsportart vermitteln, sondern 
auch Brett-Unkundigen eine Menge 
Spielspaß bereiten. Während 80er-Jahre- 
Simulationen des traditionellen Ski- 
Sports unter einer gewissen Bintönigkeit 
itten und deshalb im 32-Bit-Zeitalter kei- 
ne Neuauflage fanden, trägt die Diszi- 
plinen-Breite im Snowboard-Bereich zu 
Abwechslungsreichtum und damit zur 














BEST Tımz 
4000 


STAU EıMg, 
asaın 36) 
Vs 











flüssig, aber 
unrealistisch 


wenige Details 
halbwegs realistisch 
schnell 


ja 


später 
Bildaufbau 
sehr gute Rock- 
und Techno-Tracks 













Nintendo 64 
Atlus 














4 Spieler 
1 Spieler 
Ja 


(6 6 16 36 2 


flüssig, aber sehr 
unrealistisch 
detailreich 
halbwegs realistisch 
schnell 
Siowdowns bei 
mehreren Spielern 
mäßige 
Fernsicht 
mäßige 
Dudelmusik 





sehr gering 





WINTERSPORT-MEHRKÄMPFE 


=) Neben reinen Snowboard- 


= Simulationen bringen Euch 
uch Wintersport-Mehr- 
ämpfe Boarder-Feeling 
ach Hause. Stolze 13 Dis- 
iplinen bietet die Playsta- 
tion-Version von || 


(oberes Bild), einen 
Wettbewerb weniger die 


Langzeitmotivation bei. 


lights Euch in den nächsten 





Vorschau” (ganz links). ts 


Welche kommenden Snowboard-High- 


Freude Schnee in die Augen treiben wol- 
en, zeigt Euch unser Kasten "Bretter- 


Nintendo-Fassung. Diese bereitet durch die exklu- 
sive Half Pipe Snowboard-Fans mehr Freude, auf 
der Sony-Konsole steigt Ihr nur für die Abfahrt 
EINES TEIEPILBSCHTNNERWINGTS LET TAN) 
verhauen, technisch ist’s gar übel. 

Mehr Schneevergnügen haben Saturn-treue Sega- 
Fans: Als konsolenübergreifend bestes Winter- 


Monaten vor 





Sye= Sana Ling gilt 
die Automaten-Umset- 
Heat. Eif 
Disziplinen, die einfache | 
Steuerung und der grandiose Viätspiefe Modus 
LESS EStTeH Re r-TE} geringen Snowboard-Anteil ver- 


2 ist kein Pan Wehr? 

| kampf, sondern ein ab- 

wechslungsreiches Renn- 

Sad spiel, bei dem Ihr neben 

Mountainbike und Kajak auch ein Snowboard be- 

steigt. Auf fünf Pisten saust Ihr mit Eurem Brett 

den Hang hinab, die einfache Analog-Steuerung 

und die pfeilschnelle 3D-Optik machen 
"Rushdown” für Speed-Boarder interessant. 
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; i W' er Segas "Virtual Memory System" 
für ein getuntes Tamagotchi hält, 
Ollte die technischen Daten des 
Handhelds genau studie- 
ren: Das VMS besitzt einen 
stromsparenden 8-Bit- 
Prozessor sowie 128 KByte 
RAM - ausreichend 
Speicher für kleine Daten- 
verwaltungen, Action- oder 
gar Rollenspiele. 
Schon vor dem Dreamcast- 
Start fesselte das Handheld 
japanische Godzilla-Fans mit der gleich- 
namigen Monsterzucht, in der Ihr via 
Glücksspiel Euer Urmonster trainiert 
und gegen zufällige Gegner sowie den 
Schützling Eures Kumpels antreten laßt. 
Weitere Versionen wie das "Mothra"-VMS 
erweitern die Monstervielfalt durch zu- 
sätzliche DNA-Kombinationen. Im 
Dreamcast-"Godzilla" wurde die Digi- 
mon-Variante nur um eine 3D- 
Arena in einem gesonderten 
" Modus ergänzt, doch die erhält- 
ichen Dreamcast-Titel lassen das 








| Sega: Spielspaß | 
it dem VMS 













In Climax’ Rollen- 
spiel "Landers" 
erforscht Ihr düstere 
VMS-Dungeons. 



























jetzt zückt der Neo-Geo-Hersteller ein technisches Ass: Das 


itgleich mit dem Bandai-Gerät), ist zum 


Potential des Memory-Card-Handhelds 
bereits erahnen. "Sonic Adventure" ver- 
einte erstmals Konsolenspiel und VMS- 
Ableger: Im Spiel findet Ihr 
putzige Chaos-Monster, die 
Ihr ins VMS verfrachtet, um 
s Berge zu erklim- 
zu finden und 
äger sowie den 
Schützling Eures Kumpels zu 
vertrimmen. Zurück auf dem 
Fernseher, müßt Ihr dann 
verschiedene Wettbewerbe 
gewinnen: Wer "Sonic Adventure" kom- 
plett durchzocken möchte, kommt an 
der Monsterzucht nicht vorbei. 

"Sega Rally 2" verzichtet auf mobile 
Action: Zusammen mit 
Euren Rekorden speichert 
die Raserei lediglich eine 
Highscore-Verwaltung, 
mit der Ihr 16 Bestzeiten 
für jeden Spielmodus und 
Rennwagen auf den 
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Löscht bei Platzmangel die Einstel- 
lungen: Auf dem VMS sind Spielstände und 
Konfigurationen getrennt gespeichert. 





Zugang tragen obendrein immer Ihr per- 
sönliches Paßwort in der Tasche, das je 
nach Spielstand Zugang zu geheimen 
Informationen gewährt. Ihr könnt auch 
Geheimdaten auf die Memory Card 
downloaden und so versteckte Modi frei- 
schalten: Mit einem geheimen Datensatz 
im Speicher erklärt so Sonic alle japani- 
schen Menüs in Englisch. 

Zukünftige Dreamcast-Titel werden das 
VMS noch weiter ins Spiel integrieren: 
Der japanische Entwickler Climax hat für 
sein Rollenspiel "Landers" bereits eine 
spannende Mobilvariante (Bild) an- 
gekündigt: Mit Eurem Helden durch- 
streift Ihr verworrene 3D-Dungeons und 
stellt Zauberer sowie Skelette zum 
Kampf, eine Automap erleichtert Euch 
die Orientierung. Das Optionsmenü stellt 
alle elementaren Features wie "Eigen- 
schaften betrachten", "Ausrüstung wech- 
seln" und "Gegenstände (Heilkräuter) 
benutzen" bereit. oe 
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Bildschirm ruft. Japanische 


Spieler mit Internet- (spiladnae uni 


Mit dem "Sega Rally 2"-Programm vergleicht Ihr Eure 


ıd kontrolliert das Paßwort für die Homepage. 











Bildschirmspaß auf Japan 





ie Trostlosigkeit deutscher Spiel- 
a hallen ist immer noch einzigartig: 
Meist tummeln sich in den winzig 
dimensionierten Räumen grimmige 
Zocker, die rauchend drei Geldspiel- 
automaten gleichzeitig mit Münzen füt- 





Das virtuelle "Black Jack"-Casino protzt mit "S-Hard"- \ schem Live-Kommentar MANIAC 10/98). Segas neueste Idee: 
Touchscreen ("Sega Hand Action Reading Device"). 


tern. Selbst größere Spielotheken leisten 
sich selten mehrere Luxus-Geräte der 
"Model 3"-Klasse — Gags wie elektroni- 
sche Punching-Ball-Kraftmesser sind 
noch seltener. 

Jaß spektakuläre Neuheiten die Aus- 
nahme in einheimischen Spielhallen 
bilden, liegt an deutscher "Ab 18"- 
Gesetzgebung und hohen Vergnügungs- 
steuern: Investitionen in risikoreiche 
Spiele-Experimente lohnen sich kaum, 
und das selektierte Erwachsenen-Pub- 
ikum steht weniger auf "Daytona" denn 
auf Glücksspielserien. Dagegen ist der 
irfindungsreichtum japanischer Arcade- 
Majors wie Sega oder Konami uner- 
schöpflich, die familienfreundliche Spiel- 
halle als Massen-Freizeitvergnügen für 
Jung und Alt außerhalb Deutschlands 
ängst Realität. Deshalb gibt's in den 
Freizeitparks buchstäblich nichts, was es 
nicht gibt: Verkaufsautomaten ("Vending 






































Jede Menge Spaß für Jugendliche 
und Jung-gebliebene: Stempel-Automat für r 
\_endlos rollende Ornamente und Symbole. _ 





































Machines") sorgen für witzigen Souvenir- Doch nicht nur 
Krimskrams, aufwendige elektronische Interhaltung, son- 
Gesellschaftsspiele führen den Vorwurf dern auch hand- 
der "Vereinsamung durch Videospiele" festes "Verkau- 
ad absurdum. Mit dem "Blackjack"- en" wird dank 
Automaten von Sega etwa zocken bis zu _ witziger Ideen 
fünf menschliche Spieler zum Erlebnis: 
unter Aufsicht eines char- Dreidimen- 
manten weiblichen Full- sionale Holo- 
Motion-Video-Gebers um Fotografien etwa 
den Jackpot. Per sepera- speichern kurze 
tem Touchscreen-Display Gruß- und Spaß- 
sortiert Ihr Eure Karten auf Animationen auf 
dem Video-Tisch, zu ge- leinen Aufkle- 
winnen gibt's Tokens, die bern, daneben 
gegen Sachpreise eingelöst sind unzählige 
werden. Auf demselben Stempel-, Foto- 

















Prinzip basiert Segas und Schlüssel- 
"Royal Ascot 2", mit dem anhänger-Ver- 
)is zu zwölf menschliche aufsgeräte pla- 
Spieler auf Platz und Sieg ziert. Als ein 


wetten. Das über 18 Quad- Vorreiter fun- 
ratmeter große Gerät simu- giert hierzulan- 
iert mit authentisch-hekti- de Konami mit dem "Puri-Puri" (siehe 




















/ auf einem Dreifach-Bild- Dem pausbäckigen "Anpan Man" (oben) 
schirm spannende Galopper-Rennen. seht Ihr dank Monitor zu, wie er Euch 
Witzig: Zusätzlich zu den animierten leckeres Popcorn poppt — aus seiner 
Monitor-Jockeys sausen auf dem Mini- digitalen Küche landet wie aus Zauber- 
Turf kleine Pferdchen-Modelle an den hand "echtes" Popcorn im Ausgabefach. 
Zockern vorbei! Guten Appetit! ch 
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Große 
Enttäuschung 


E] uer Stil ist zwar sehr gut (vergli- 
chen mit einigen Analphabeten 


von der Konkurrenz), aber vielleicht 
etwas wiederholungsanfällig, besonders 
Parenthesen fallen zu häufig. Und bitte, 
kommt wieder auf den Boden der Tatsa- 
chen zurück: Euer Selbstvertrauen ehrt 
Euch zwar seit der Erstausgabe, doch 
verzichtet bitte in Zukunft auf unange- 
brachte Selbstbeweihräucherung, auch 
brauchen nicht auf jeder Seite Floskeln 
wie "wir MAN!ACs" vorzukommen. So 
etwas macht Euch für den Leser unsym- 
pathisch: Ich greife zum Beispiel in letz- 
ter Zeit öfters wieder zur Video Games, 
gerade weil die Schreiber sich nicht 
unnötig aufspielen und sich auch mal 
selbst auf die Schippe nehmen. Kindisch, 
aber sympathisch. 
Zum Thema "Schlechteste Spiele"; Da- 
runter fallen für mich auch enttäuschte 
Hoffnungen wie "Final Fantasy 7"; Wer 
Teil 5 und 6 spielt und schätzt, der wird 
sich wohl nicht mit den Verschlechterun- 
gen des neuen Teils abgefunden haben 
(z.B. 3-Leute-Party, fester Heldencharak- 
ter, Ein-Waffentyp-pro-Figur-System, 
weniger Helden, enttäuschende Musik). 
Daß "Tomb Raider 3" nur ein neuer 
zusammengeschusterter Lara-Artikel 
werden mußte, der an dieser Stelle aus 
Gründen der Zurückhaltung kein weite- 
res Wort verdient, war nach dem zwei- 
ten Teil eh klar. Solche Hype-Enttäu- 
schungen wären doch einen Artikel 
wert, aber ich verstehe auch, daß Eure 
Anzeigenkunden da nicht mitspielen. 
Deswegen nur eine Bitte: Wenn Ihr 
"Final Fantasy 8" (oder "Oddworld 3") 
testet, dann zeigt dem Leser auch ganz 
deutlich die Schwachstellen des neuen 
Produktes — und nicht nur die Verbesse- 
rungen, die meist keine einfachen, von 
Kreativität zeugenden Ideen sind, son- 
dern nur unnötige und nervige Verkom- 
plizierungen, die der Hersteller auf der 
Packungsrückseite verzweifelt anpreist: 
"Die Lichtquellen sind jetzt farbig!" 


Michael Hussinger (via eMail) 
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ılbstreferentiell und -beweihräuchernd? Wir 
JAN!ACs werden Deine Kritik zur Herzen nehmen. 
Und: Danke für die Bilder, von denen wir zwei auf 
dieser Seite drucken! 


Wucher! 


| rund dieses Leserbriefes ist ein 
neuer Versandhändler, der neben 
Spielen und Soundtracks auch "Final 
Fantasy"- Merchandise anbietet. 
Da ich mich selbst zu den 
7 Square-Hardcore-Fans zähle, muß 
ich mich einfach über die heftigen 


Preise ärgern: Die größte Abzocke, die 
ich je erlebt habe! 
Ein limitiertes "Final Fantasy 8"-Poster, 
das in Japan für umgerechnet rund 300 
Mark über den Tisch geht, wird von 
diesem Händler für 950 Mark verkauft! 
Mehr als 300% des Originalpreises! 
Weiter geht's: "Final Fantasy 8'-Hals- 
kette (Originalpreis: 18.000 Yen, rund 
270 Mark) kostet 499 Mark, das dazu- 
gehörige Feuerzeug in Japan nur 
15.000 Yen, hier aber ebenfalls 499 
Mark, ein anderes Poster (1.000 Yen) mit 
99 Mark mehr als den sechsfachen Preis! 
Haarsträubend, aber es kommt noch 
schlimmer: Der Händler verkauft eine 
Cloud-Strife-Figur für 1.200 Mark! Der 
umgerechnete Original-Preis liegt bei 
440 Mark. Außerdem wird behauptet, 
daß es sich bei einer "FF 8"-Zigaretten- 
Box und einem Poster um eine auf 1.000 
bzw. 2.000 Stück limitierte Auflage han- 
delt. Das ist nicht richtig! Was stimmt, ist, 
daß pro Monat nur eine gewisse Anzahl 
verkauft wird. 
(...) Um all diese schönen Produkte 
trotzdem zu bekommen, ohne ausbeute- 
rische Dummenfänger reich zu machen, 
bestellt man sich die japanische Zeit- 
schrift "Famitsu Bros." Darin sind alle 
Produkte inkl. Bestellschein aufgeführt. 
Arne Schmidt (via eMail) 











Die Nachfrage bestimmt den Preis, insofern kann 
man einem Händler, der "exklusive" Fan-Artikel auf 
eigenes Risiko importiert und anbietet, kaum einen 
Vorwurf machen. Findet das Zeug keinen Abneh- 
mer, sinken die Preise von ganz allein. 

Auch wenn Deine Mark/Yen-Vergleiche (die wir 
nicht nachgeprüft haben) tatsächlich auf happige 
Preise hinweisen, ists nicht ganz korrekt, Deutsch- 
land-Preise mit japanischen Verkaufsempfehlungen 
zu vergleichen. Aquise, Transport und Zoll muß 
Jeder Import-Händler draufschlagen, dazu die eige- 
ne Gewinnspanne, auch "Marge" genannt. Diese fällt 
bei exotischen Produkten für eine schwer kalkulier- 
bare Zielgruppe natürlich besonders kräftig aus. 
‚Aber wer weiß: Vielleicht wirkt den Brief in der FF- 
Fan-Gemeinde, und der kritisierte Händler gibt in 
seinen Preisen etwas nach. 


Neugieriges 
Trio 


ach Eurer Januar-Ausgabe 

habe ich mir das Dreamcast 
mal angesehen und bin mir sicher, 
daß es sich dabei um eine gute Kon- 
sole handelt. Aber wer soll sich das 
Ding kaufen? Erstens kennen nicht 
viele Spieler den Namen Sega, zweitens 
haben fast alle ein N64 und eine Play- 
station. Auch wenn das Dreamcast 
einen Ventilator hat, ist es bestimmt 
anfälliger als eine Playstation. 
Das N64 ist hingegen kaum an- 
fällig, hat aber fast nur kindische 














Spiele, die oben- 
drein ziemlich teuer 
sind. Da bleibe ich 
lieber bei meiner 
guten, alten Playsta- 
tion und stelle 
auch einige 
Fragen zu 
deren 
Spielen: 
- Angeblich ist "Resi- 
dent Evil 3" in der US-Version be- 
reits als Director“s Cut erhältlich. Falls 
das nicht stimmt: Wann kommt "RE 3” in 
Deutschland denn heraus? 
- Wird "RE: Veronica" auch auf der Play- 
station erscheinen? 
- Angeblich soll "Final Fantasy 8" bereits 
in diesen Tagen in Japan erscheinen. 
Gerücht oder Wahrheit? 
Dominik Reidl, Hajer Reimond, Jörg Berger; Rain 


Über "Resident Evil 3" kursieren zwar viele Gerüch- 
te, aber keine handfesten Facts. Weder in Japan 
noch in den USA ist es bislang erschienen, einen 
Deutschlandtermin gibt‘s nicht. Im Gegensatz zum 
Sega-exklusiven "Resident Evil: Veronica" soll es 
nur für die Playstation, eventuell sogar erst für die 
ominöse "Playstation 2" erscheinen. 

“Final Fantasy 8° wurde in diesen Tagen in Japan 
ausgeliefert. Bis eine verständliche (sprich: engli- 
sche) Fassung erscheint, vergeht vermutlich min- 
destens ein halbes Jahr. 


Tiefe 
Einblicke 


Ma ch möchte den MANIACS zu einer 
weiteren gelungenen Ausgabe gra- 
tulieren und gleich noch ein paar Fragen 
und Kommentare loswerden: Ist das 
Intellivision von Mattel (Insider-Quiz) 
wirklich eine 16-Bit-Konsole? 


Sie ists - hat ihr aber gegen 8-Bitter wie VCS und 
Colecovision nicht viel gebracht. 


LERATER 5 ERRATA 
















Dann behauptet ihr ganz frech, daß 
"FIFA” die unangefochtene Soccer-Refe- 
renz sei. Sollte sowas nicht aus Euren 
Testwertungen hervorgehen? Ich dachte, 
daß Konami den Referenz-Thron besetzt. 
Apropos Konami: Ich fand es gut, daß 
Ihr "Metal Gear Solid" als einen Inter- 
active Movie behandelt, und der Kon- 
ami-Titel die entsprechende Wertung 
siert hat (meine Wunschwertung). 
Ich habe mir mal den Spaß gemacht und 
mir den Pixel-Effekt auf der nackten 
Wache angesehen. Wenn man mit den 
Goggles nah genug ranzoomt, ploppt 
der Effekt plötzlich weg und man kann 
die ominöse Stelle sehen. Das, was da 
zensiert wurde, ist ein simpler Schatten 
zwischen den Beinen, nichts verwerfli- 
ches. Eine relativ gute Lösung, wie ich 
meine. Man sieht nichts, aber es könnte 
da sein. Ich persönlich hätte dem Mann 
aber lieber seine Hose gelassen. 

Ach, ja: Das Cover rules! Bekommt die 
4/99 ein "FF 8”-Titelbild? Raul 


Innovations- 
Stop 


6] ie ersten Wochen des neuen Jah- 








res waren von den Nachwehen 
des Weihnachtsgeschäftes geprägt: Ich 
mußte mir die Frage stellen, ob es in 
den nächsten Jahren überhaupt innovati- 
ve Spiele geben wird. Alles was ich sehe 
sind Nachfolger, Updates, "Crash 3", "RR 
4", "Cool Boarders 3", "Madden 99"... 
Ansatzweise verbesserte Technik, schö- 
nere Grafik, das war's! Den Programmie- 
rern und Marketing-Strategen sind die 
Ideen ausgegangen. Zu sehr verläßt man 
sich auf Altbewährtes und schiebt kurz 
nach "Tomb Raider 2" den dritten Teil 
ohne Verbesserungen nach. Wie Hein- 
rich Lenhardt in einem PC-Magazin tref- 
fend bemerkte, hätte man diesen Teil in 
den zweiten integrieren können. 
Der Umstieg von 2D auf 3D blieb nicht 
ohne Folgen: Mario schafft es gekonnt, 
bei "Castlevania" sieht die Sache schon 
anders aus. Trotz der passablen techni- 
schen Möglichkeiten des N64 ist dieses 
Spiel nur mäßig umzusetzen. Klar kann 
(wie bei "Zelda") ein passabler Zeitver- 
treib dabei herauskommen, ich persön- 
lich warte lieber auf die übernächste 
Konsolengeneration, um mit Link oder 
Dracula durch fotorealistische Gegenden 
zu schreiten. 
Auch Segas Dreamcast kann mich nicht 
überzeugen: Schönere Grafik, der Schritt 
auf den Multimedia-Sektor. Mit Modem 
und Maus bewaffnet, will Sega neue Ter- 
retorien erkunden. Nette Idee, aber ich 
verweise auf frühe, ähnliche Versuche: 
Auch CDi, CD 32 und 3DO wollten mit 
MPEG und Photo-CD Kunden locken. 
Es ist also zu einem Innovationsstop 
gekommen, wie sonst erklärt sich das 











Angebot von emulierten Oldies? Namco 
läßt eine Welle von Museen und Antho- 
logien auf den Käufer los, Williams und 
Atari packen ihre Antiquitäten ebenfalls 
auf CD. Für einen Sammler wie mich 
eine wahre Fundgrube, für alle anderen 
einfach Müll von gestern, Dabei sollten 
vor allem letztere sich mal so eine Com- 
pilation kaufen und erkennen, daß viele 
dieser Pixelklötzchen mehr Spieltiefe 
und Faszination ausstrahlen als heutige 
Verkaufsschlager. (...) 

Ich kann Sony nur raten, die Veröffent- 
lichung der "Playstation 2" so lange wie 
möglich hinauszuzögern, um die lei- 
stungsfähigste Hardware zu verwenden. 
Das N64 überzeugt nicht, auch das 
Dreamcast läßt Zweifel aufkommen: Der 
"Virtua Fighter"-Nachfolger ist wieder nur 
eine alte Idee und keine 90% wert - egal 
wie man es dreht und wendet! 

Der Leserbrief von Chris Noll aus Jüchen 
(Ausgabe 2/99) schlauchte nicht nur 
Euch, sondern auch mich: Sicherlich gibt 
es Unterschiede beim MANI!AC-Cover... 





...über die sich hier aber (aus Platzgründen) nicht 
streiten läßt. Überspringen wir die nächsten zwan- 
zig Zeilen... 


...ein konsequent eigensinniger Mensch! 
Auch gefällt Herrn Noll die Handheld- 
Rubrik ganz toll! Da muß ich einfach 
frache — hat Chris vielleicht sei Tache? 


Halt, halt, das genügt! Hier geht's ja schon zu wie 
im MAN!AC-Online-Forum. Laß Dir gesagt sein, 
lieber Dominik Lang aus Mainaschaff: 

"Auch Dein Brief war nicht gerade kurz, viele Leser 
ist er schnurz! Damit er uns nicht alle "schlaucht", 
hat er die MANIAC-Schere dringend gebraucht!" 
Nichts für ungut & danke für den Brief. 






Michael Hussinger 
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Nicht nur bei den Spiele- 
Neuheiten gibt der Markt zur 
Zeit wenig her, auch der 
Gebrauchthandel scheint sich 
eine kleine Pause zu nehmen: 
Selten bekamen wir so wenige 
Zuschriften wie letztem Monat. 
Dabei fällt mir ein: Wenn Ihr 
unbedingt Münzgeld beilegen 
wollt, dann pappt es bitte nicht hinten auf die 
Anzeige — bei den komplizierten Ablöseaktionen 
hat es schom so manchen Zettel bis zur Unkennt- 


lichkeit zerlegt. Euer Ulrich 


SIICHIE 





NINTENDO 


Suche alle N64 Game Buster-Codes 
für PAL-Spiele! Die ersten Einsender 
bekommen 20 DM!, Schickt Eure 
Listen schnell an: 

Ronny Kermaß, Elsthalerstr. 8, 
14943 Luckenwalde 





Suche folgende Super Nintendo- 
Spiele (US-Versionen bevorzugt): 
Metal Warriors, Sky Blazer, Gun 
Hazard. Suche auch Castlevania- 
Soundtrack-Doppel-CD! Preise nach 
Vereinbarung. 

Tel. 06152/81778 (Pascal) 


Suche $hining Force für Mega 
Drive 
Tel./Fax. 0821/438915 (Manuel) 








Für Mega Drive: Musha Aleste, 
Warsong, Elemental Master, Undead 
Line, Twinkle Tale, Devil Crush. Für 
Saturn: Langrisser, Albert Odyssey, 
Amok u.a. Kauf oder Tausch! 

Tel. 05952/903729 

(Stefan, ab 17 Uhr) 





P SHR ION 





Suche für Sony Playstation Resident 
Evil (jap) und Tobal 2 
(jap oder us). 

Tel. 05611/722556 





Suche Playstation-Spiele, nur PAL- 
Versionen. Sehr gerne auch kom- 
plette Sammlungen, zahle mehr als 
jeder Händler! 

Tel. 089/16783664 (Sven) | 





Tausche Spiele für Playstation und 
Nintendo64! Suche/habe aktuelle 
Spiele, nur PAL. N64: Tausche 
Game Boy-Adapter gegen ein aktuel- 
les Spiel. 

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr) 


Kaufe Spiele und Sammlungen für 
Saturn, Playstation, Ninendo64, 
Dreamcast. Suche dringend 
Dreamcast, Playstation mit Umbau 
oder ohne, Neo Geo CD Double oder 
Single Speed mit Spielen. Verkaufe 
jap. Spiele für Nintendo64 

Tel. 07529/2222 





Suche Spiele (als Modul) für Neo 

Geo: Stakes Winner2 (zahle 300 
M), Neo Bomberman (zahle 400 

DM). 

Tel. 0234/358232 








OLDIES 


Suche für NES Bard's Tale1+2 
Suche auch Faria. Zahle gut. 
wuaq Tel. 0911/5297941 


SONSTIGES 


Suche Club Nintendo-Magazine der 
Jahre 1989-1998, 
Tel. 0871/6875152 (ab 17 Uhr) 





Suche Nintendo64-Spiele bis 30 
DM, Super Nintendo-Spiele bis 12 
DM, Game Boy-Spiele bis 5 DM, 
Nintendo64-Konsole bis 120 DM, 
Super Nintendo-Konsole 40 DM, 
Game Boy 15 DM, alles anbieten, 
lohnt sich. 

Tel. 069/866697 





Suche Final Fantasy-Figuren: Yuffy, 
Red XII und Sepiroth, Preis auf VB. 
Domenica Langella, Viktoriastraße, 
31141 Hildesheim 








Suche Nintendo64 + Ego-Shooter 
sowie Command & Conquer: 
Gegenschlag, Turok2 (UK) + 
Expansion Pack. Suche außerdem 
VHS-Original-Videofilme von Horror 
bis Komödie: Alles anbieten! 

Tel. 08703/905933 (Benjamin) 


Kaufe (fast) alles für Playstation, 
Nintendo64, Super Nintendo, Game 
Boy. Zahle Top-Preise für 
Neuheiten. 

Tel. 05621/2231, 

Fax. 05621/961581 


Suche Cheats für Horrorspiel und 
Final Fantasy7, auch Game Buster- 
Codes. Außerdem noch Demo von 
Final Fantasy, zahle für 
Cheats/Codes und Demo. 

Tel. 09429/1354 

(Fr 15-19 Uhr, Sa-So 12-18 Uhr) 


Ä 


Suche japanisches Neo Geo- 
Modulsystem (60 Hz). Verkaufe: 
King of Fighters Ri + Neo Geo 
Pocket (carbon black), Virtua Fighter 
3tb (Dreamcast), Tekken3 (jap), X- 
Files + Dune2000 (PC), Sega VMS 
Tel. 0251/212846 





Suche für Sega Saturn: Dragon 
Force, Mystaria, Shining Force3 (alle 
PAL) und suche MANIAC 12/93, 
1/94, 2/94, 3/94, 4/94, 5/94, 8/94, 
10/94, 11/94, 2/95, 3/95, 6/95, 7/95. 
Tel. 06103/74513 (Kai, 20-22 Uhr) 





Neo Geo-Cheats, Neo Geo- 
Zeitschrift1-3 (Maro), jap. Neo Geo- 
Systemführer, Neo Geo-Bedie- 
nungsanl. (Modul us), günstige Neo 
Geo-Mudole (bevorzugt us), Infos 
über Ego-Shooter (Jaguar). 

A. Utz, Ostendstr. 27, 74193 
Schwaigern 
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NINTENDO 


Ein europäisches und ein amerikani- 
sches Nintendo64 mit Multipad, 18 
Spielen und Zubehör, Preis VB. 
Tel. 08032/189898 (ab 17 Uhr) 


Verkaufe Nintendo64 (jp/us) mit 
RGB-Umbau und PAL-Adapter. 
Spiele: FIFA 98 (PAL), Turok (PAL), 
J-League Perfect Striker (jap) 
Memory Card (4-fach), Joypad 
(blau), Rumble Pak. VHB 250 DM. 
Tel. 04827/9123 (Florian, ab 19 Uhr) 





Nintendo64 (PAL) mit RGB-Umbau 
+ Expansion Pack 4 MB + 
Speicherkarte 1MB + Rumble Pak + 
NHL99 (PAL) + Zelda64 (PAL) + 
Wipeout64 (PAL) für 550 DM inklu- 
sive Nachnahme + Verpackung, ver- 
kaufe nur komplett. 

Tel, 02644/807729 

(Markus, ab 18 Uhr) 


Verkaufe für Super Nintendo: Axelay 
(jap) 55 DM, Blackthorne (us) 65 
DM, Final Fight2 (jap) 55 DM, 
Imperium (us) 55 DM, Prügelspiel 
(us) 65 DM, Raiden Trad (us) 65 
DM, Space Megaforce (us) 65 DM, 
Starfox (us) 45 DM, alles inklusive 
Porto. 

Tel./Fax. 030/6258637 





Nintendo64 + 2 Controller + 
Memory Card + Zelda (us) + F-Zero 
X (jp) + Madden99 + 18364 + 18598 
+ NBA Courtside + Forsaken + 
Cruisin USA + Tetrisphere + Ego- 
Shooter + Passport für alle us/jap. 
Versionen, alles originalverpackt. 
Tel. 07263/64220 








Tausche & kaufe Nintendo64 & 
Dreamcast-Spiele. Suche Nin- 
tendo64: Zelda64, WCW vs. NWO 
Revenge, Expansion Pack, Turok2, 
Rogue Sugadron, Fifa99. Verkaufe 
Game Gear mit Spielen, Neo Geo mit 
Spielen & Laserdisc. 

Tel. 0621/28987 (ab 20 Uhr) 





Tausche 286er-Laptop oder Atari 
ST, Monitor, jeweils plus Software 
gegen Amiga CD32, Super 
Nintendo, Mega Drive. Suche Spiele 
für 3DO. Ruft an, ich rufe zurück. 
Tel. 0177/3027072 











Rollenspiel-Freaks verbrachten 
zwar schon mit "Ultima” und 
"Wizardry” lange Abende. doch 
den ersten großen Mainstream- 
Hit erlebte das Genre 1985 mit 
dem klassischen Hack'n'Slay- 


Super Nintendo: Final Fantasy2+3, 
Brainlord, Lufia2 (alle us), Secret of 
Mana, Soulbazer (beide dt), andere 
Spiele bitte anfragen. 

Tel. 030/6870748 










Nintendo 64: Bomberman64 45 DM, 
Fi World Grand Prix 50 DM, tau- 
sche auch. 

Tel. 05552/8478 (Tobias) 


Ein europäisches und ein amerikani- 
sches Nintendo64 mit Multipad, 18 
Spielen und Zubehör, Preis VB 
Tel. 08032/189898 (ab 17 Uhr) 


EB \erceuer "The Bard's Tale" ı & 

von Interplay: Insgesamt erschienen drei Teile für diver- 
se Heimcomputer, das altehrwürdige NES wurde immerhin 1990 
mit den ersten beiden Folgen bedacht (Bild: Teil 2). 


BISEEN 


Dreamcast + Virtua Fighters, 
Godzilla, Pen Pen und Netzteil zu 
verkaufen, auch einzeln, VB 1350 
DM. Suche Dreamcast-Spiele, zahle 
gut, auch Tausch möglich. 
Playstation-Spiele zu verkaufen. 

Tel. 0171/9863707 

(ab 20 Uhr oder Wochenende) 





Phantasy Star1-5, Shining Forcel+2 
und andere RPGs. Ultima4 für 
Master System, Super Nintendo um- 
gebaut, alles spielbar 100 DM. für 
VC4000 Nr.1, 8, 9, 15, 17 mit 
Verpackung, auch RPG für Super 
Nintendo. 

Tel. 06322/981833 

(Johann, AB oder ab 21 Uhr) 


Verkaufe Sega Multi-Mega Limited 
Edition, Originalverpackung, sehr 
guter Zustand, 2 Pads + 14 Spiele, 
Preis VS. 

Tel. 089/3105813 

(Rainer, ab 16 Uhr) 


Sega Nomad neu, ungebraucht + 
Shining in the Darkness (us) 360 
DM + Porto, weitere Mega Drive- 
Spiele auf telefonische Anfrage, z.B. 
Budokan, Out Run (jap), Blockout 
(jap), Menacer-Modul zu guten 
Preisen, viele Klassiker, 

Tel. 05084/7472 





Verkaufe, tausche und kaufe Spiele 
und Konsolen für Sega, Sony und 
Nintendo. Saturn, 2 Pads, 7 Spiele + 
Lenkrad 240 DM, Game Gear + 13 
Spiele 160 DM. Interton + 3 
Kassetten VB. 

Tel./Fax. 05561/982042 

(ab 16:30 Uhr) oder 0170/2047356 





Mega Drive: Phantasy Star2+4, 
Dungeons & Dragons (us), Shining 
Force, Strike-Serie, Shadowrun, 
Landstalker, Soleil, Shining in the 
Darkness, Tiny Toons, Castle + 
World of Illusion und andere Spiele 
Tel. 030/6870748 


PLAYST ION 


Verkaufe Tekken3 60 DM, Medievil 
60 DM, Final Fantasy7 45 DM, 
Formeli 97 40 DM, alles PAL, alles 
in Top-Zustand. 

Tel. 02161/665188 

(Stefan, ab 19:15 Uhr) 








Sony Playstation (PAL) + 1 Joypad 
+1 Memory Card Plus + 8 Spiele, 
z.B. Tomb Raider2+3, Final 
Fantasy7, Colony Wars2, Medievil, 
Heart of Darkness usw., alles kom- 
plett deutsch für 250 DM. 

Tel. 08303/921069 (H. Putz) 


























Verkaufe Playstation, 2 Joypads, 1 Verkaufe Playstation-Spiele und Metal Gear Solid Premium Pack Verkaufe PC-Engine mit 15 Spielen Verkaufe Luxussammlung! Neo Geo 
Dual Shock Pad, 1 Vierer-Adapter, Demo-CDs. Bitte Liste anfordern (jap) gegen Gebot. Final Fantasy7- (Columns, Galaga88, Adventure CDZ mit Blutschalter, RGB, 2 
24 MB-Memory Card und 15 Spiele (Rückporto beilegen) bei: Figuren (7 Stück) in Einzel- Island usw.) für 1.250 DM. Boards, 2 Pads, 29 Spielen, alle 
(z.B. Resident Evil, FIFA 98+99 David Dick, Felderstr. 117, 51371 packungen komplett für 260 DM FP Tel. 09051/440120 Hits, alle Klassiker, neuwertig + ori- 


usw.). Tel. 02264/286224 
(Mo-Fr 14-23 Uhr) 





Leverkusen inkl. Porto + Verpackung. ginalverpackt. 

Tel. 030/6870748 Ego-Shooter (Saturn) mit Anleitung, Tel. 0041-6221/61887 

ohne Verpackung 50 DM FP, Gun- (Schweiz, Maurizio, ab 19 Uhr) 
Shooter (Mega-CD) + Gun 70 DM Ber = 

FP, Prügler (Mega-CD) 70 DM, habe Verkaufe Spiele und Zubehör für 
auch Atari2600 + 7800-Spiele, z.B. Mega Drive/CD/32X, Master System, 
Dig Dug, Fight Night, F18 Hornet Saturn, Playstation, 3DO, Super 








Tausche, (ver)kaufe Playstation- 
Spiele: One (us) 40 DM, Medievil, Formeli 98 70 DM, V-Rally Platinum 
Ninja, Apocalypse, NHL98, Tenchu, 35 DM. 





Verkaufe für Playstation Metal Gear 
Solid (us), Preis 180 DM. 
Tel. 0228/235831 (ab 20 Uhr) 






































Tomb Raider3, Abe‘s Exoddus, 
Syndicate Wars u.v.m., alle PAL. Für 


Tel. 06126/53969 (ab 18 Uhr) 




















Kaufe/tausche Spiele für Nintendo64: Banjo Kazooie, ISS64, Kaufe/tausche Playstation-Spiele. usw. + 2600-Konsole ohne Nintendo, NES, Jaguar, PC-Engine, 
Playstation. Habe noch die Zelda, MRC. Suche noch günstig Playstation- Verpackung + Pads 30 DM. viele us/jap Sachen, z.B.: Jaguar 
Zeitschriften Bravo Screentrix und Tel./Fax. 06262/3475 und Saturn-Konsole, wenn möglich Tel. 07138/7774 (us) 125 DM, Saturn Virtua Stick 





PSX-Zone mit CD und Aufkleber 
komplett Ausg 1 Nr. 12/98. Verkaufe 
auch, Suche Playstation mit Spielen. 
Tel. 036074/31456 od. 31045 
(Stefan) 





ohne Spiele. 
Tel. 036074/31456 od. 31045 
(Stefan) 


(jap) 65 DM. 
Tel./Fax. 030/6258637 


OLDIES 


Verkaufe einige Raritäten für diverse 
Konsolen, z.B. Musha (jap) Mega 
Drive, Gundam (jap) Playstation, 
Lufiat (us) Super Nintendo, Breath 
of Fire (us) Super Nintendo usw. 
Außerdem einen Sega-Ausstellungs- 
Automaten. Habe auch Duo, suche 
Ranma. Tel. 0170/4854297 


SONSTIGES 


Verkaufe 8 Saturn-Spiele (inklusive 
10 Demos), Mega Drive + 9 Spiele, 
5 Super Nintendo-Spiele (z.B. 
Winter Heat, Athlete Kings, Castle of 
Illusion, Sonic, Mega ManX, 
Terranigma, Illusion of Time), suche 
sämtliche Konsolen. 

Tel. 08251/3217 


Tausche Playstation-Spiele gegen 
Nintendo64-Spiele, biete Medievil, 
Final Fantasy7, Goalstorm, A4 
Evolution Global, Hexen, Floating 
Runner, Alien Trilogy, Lomax, Myst, 
Tomb Radier1+2, Casper usw. 

Tel. 06104/44686 

(AB, rufe 100% zurück) 









Turbo Duo (us, RGB), Zubehör 
(Bibel, Pads, AD-Multitap), Spiele 
(Dracula X, Langrisser, Star 
Parodijer, ca 80 Stück us+jap, 
HuCards + CD, viele RPG, Shooter, 
Adventure, Action, Hüpf). Virtual 
Boy mit Spielen. 

Tel. 03644/558547 
(Tobias Klotz, evtl. AB) 


























Verkaufe: Theme Hospital 40 DM, 
Hexen 40 DM, Chronicles of the 
Sword 20 DM, Time Commando 20 
DM, Blaze & Blade 60 DM, suche 
Horrorspiel (PAL). 

Tel. 05361/53478 


Multinorm-Playstation + 28 Spiele 
(Tomb Raider3, Gran Turismo, Final 
Fantasy7, G-Police, Alundra) + 2 
Joypads, 2 Memory Cards, RGB- 
Kabel, G-Con45, komplett für VB 
1.400 DM. 

Tel. 02225/12365 
(Philipp, ab 18 Uhr) 








Tomb Raider2 (us) 45 DM, Battle 


Arena Toshinden (jap) 30 DM, Formel1 '98 mit Lenkrad und 
2Xtreme (us) 35 DM, Actionspiel Demo-CD für 130 DM oder tausche 
(PAL) inkl. Predator Gamegun 100 gegen ein Importspiel (Parasite Eve, 
DM. Suche Metal Gear Solid (us) Metal Gear Solid, Xenogears), habe 
und Beatmania (jap), nach auch noch Fi World Grand Prix 
Möglichkeit mit DJ-Pult. (N64) und Persona (Playstation). 

Tel. 05221/981655 


Verkaufe PC-Engine GT mit Mr. Heli, 
Columns und Bonk’s Revenge, ori- 
ginalverpackt für 1.000 DM. 

Tel. 07051/40120 (ab 18 Uhr) 











Playstation-Konsole (Multinorm) + 
Dual Shock Controller + Original- 
Memory Card + Abe‘s Exoddus + 
Ridge Racer Type4 inklusive JogCon 
Controller + T-Shirt + massig Demo- 
CDs. 

Tel. 02541/72776 (Kevin) 













Turbo Duo japanisch mit 4 
Originalspielen + Sony TV-Gerät 
RGB, NTSC, SVHS-tauglich, Top- 
Zustand, 35cm-Bild, alles im 
Originalkarton, 1 Monat alt, nur 
komplett für 800 DM + Porto. 

Tel. 04124/81255 (Alex) 


Tel. 04777/932097 





Sony Playstation Multinorm (jap) 
mit Original-Nippon-Games und 
MadKatz-Lenkrad, komplett oder 
einzeln zu verkaufen. Suche Neo 
Verkaufe Playstation-Spiele (dt und Geo-Module, Game Boy, Game 
us): Brigandine (us) 70 DM, Tactics Gear-Sammlungen. 

Ogre (us) 70 DM, Kartia (us) 70 DM Tel. 0711/5282949 

u.v.m, (Timo, ab 19 Uhr) 
Tel. 0711/8566255, Bust-a-Move2, In the Hunt, Williams 
Fax. 0711/8566254 Verkaufe Road Rash 40 DM, TOCA Arcade Greatest Hits (alle us) 

40 DM, Tomb Raider? 55 DM, Tel. 08233/92303 (abends) 
Verkaufe Sony Playstation Baphomets Fluch2 55 DM. 


Sony Playstation (PAL) + 1 Joypad 
+ 1 Memory Card + 8 Spiele (z.B. 
Final Fantasy7, Tomb Raider2+3, 
Colony Wars2, Medievil, Heart of 
Darkness) für 250 DM, alles kom- 
plett deutsch. 

Tel. 08303/921069 (Harald Putz) 















Verkaufe: PC-Engine (weiß) + Spiel 
180 DM, Saturn + 2 Spiele 170 DM, Verkaufe diverse Shooter für Mega 
Super Nintendo + Spiel 80 DM, Drive (Grind Stormer usw)., für PC- 
Mega Drive + Spiel 65 DM. Spiele Engine (Spriggan91 usw.), für Sega 
für Playstation ab 30 DM, für Saturn Saturn (Cotton2 usw.), für Super 
ab 15 DM, für Mega Drive ab 15 Nintendo (Super Nova usw.), Preis 


> DM, für Super Nintendo ab 20 DM, | VB. Tel. 080/6262268 (ab 20 Uhr) 
Multinorm und Games, nur Tel. 04771/4147 D.SIORHEN für PC-Engine ab 30 DM, Joyboard 

























Originale, komplett oder einzeln. 
Verkaufe auch Playstation-Lenkrad. Zero Divide2 (jap) 85 DM, Twin Verkaufe Spiele und Konsolen für 
Suche Neo Geo-Module. Goddesses (jap) 85 DM, Space War PC-Engine, Saturn, Mega Drive, 


80 DM. Tel. 05071/522 Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, 
Konsolen für alle Systeme, auch 
Verkaufe 2 Neo Geo-Konsolen + Oldies, kaufe und tausche auch 

























Tel. 0711/5282949 Simulator (jap) 85 DM, Raystorm Super Nintendo, Master System1+2, RGB + japan. Umbau + Arcade ganze Sammlungen. Verkaufe 
(jap) 85 DM, Pop Twinbee Puzzle VCS2600. Auch einige Import- Option, originalverpackt, 1A- Vectrex, Coleco, Intellivision usw. 

Verkaufe Parasite Eve (us) inklusive (jap) 85 DM, Mega Man8 (us) 85 sachen. Außerdem Multimega (dt. Zustand, Preis auf Anfrage. Verkaufe Tel. 089/1403732 0. 0177/3733556 

Final Fantasy8-Demo VB 75 DM. DM, Intelligent Cube (jap) 85 DM, Version, guter Zustand), bin auch Samurai Shodown3+4, Ninja 

Tel. 030/2836426 Tama (jap) 85 DM usw., inkl. Porto. für Angebote offen. Commando, King of Fighters94-96 + Spiele-Magazine zu verkaufen. 
Tel./Fax. 030/6258637 Tel. 05071/522 (Jan) 50 weitere Neo Geo-Module, auch Liste anfordern, Stichwort „Spiele- 

Verkaufe Ehrgeiz (jap) für 100 DM, Tausch möglich. Magazine“ angeben und bitte 

Spiel so gut wie neu. Lightgun 50 "Magical Drop" ist eine spaßige Tel. 08431/41991 od. 2564 Rückporto beilegen. 

DM. Mischung aus "Columns” und Peter B. Zink, Mannheimer Str. 91, 
















Tel. 0171/9878994 "Puzzle Bobble": Ursprünglich 
eine Neo-Geo-Entwicklung 
(Bild: "Magical Drop 2"). ist die 


SNES-Fassung von Teil 2 eine 
22 extrem rare Kostbarkelt. Das Fantasy1-3 nur komplett 400 DM, 

Modul war nie im freien Handel ® z Master System: Ultima4 120 DM, ca 
erhältlich. sondern wurde nur auf einer japanischen Messe ver- 420 Spiele von Interton bis Super 
teilt. 32-Bit-Spieler können seit kurzem eine Saturn- Nintendo (kein Playstation/N64). 
Umsetzung des dritten Teils zocken. 


HuCard: 1941 ca. 300 DM, 
Super Nintendo: Magical Drop2 
224600 DM, Mega Drive: Adv. 
Military Com. 120 DM, NES: Final 


68519 Viernheim 






Suche Horrorspiel, verkaufe 
Tekken3 oder Tausch gegen: Gran 
Turismo, Theme Park, Cool 
Boarders3, Kula World. Suche auch 
noch: Twisted Metal2, Resident Evil 

XPloder, große Memory Card. 
Tel. 06123/63311 





Verkaufe, kaufe, tausche 
Videospiele, z:B. Saturn, PC-Engine 
und andere Systeme, kaufe auch 
ganze Sammlungen. Verkaufe 
TriStar-Adapter, PC-Engine-CDs und 
vieles mehr, 
Liste anfordern. Tel. 0241/406465 Tel. 05171/292674 







































Bitte veröffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verla 
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Private Klein- 
anzeige: 
Maximal 5 Zeilen 
mit je 40 Buchstaben 
inkl. Absender. 
Postlageradressen 
nicht möglich! 
































































































































































5,50 DM in 
Briefmarken 
beilegen. 
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u Bei Angeboten: 
Ich bestätige, daß ich 








Name, Vorname Straße, Nr. PLZ, Ort alle Rechte an den 
angebotenen Sachen 
itze. 
Ort Datum Unterschrift a 


Bitte beachtet bei allen Kauf- oder Verkaufsanzeigen folgendes: + Kleinanzeigen ohne vollständige Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer werden nicht veröffentlicht. « Euer Auftrag muß komplett 
ausgefüllt und unterschrieben sein. + Der Verlag veröffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schließen lassen oder Namen indizierter Software enthalten. 


































er selbst in Import-kargen Zei- 
\ ten nicht auf die begehrten 
Fon aystation-Perlen aus Japan 


und den USA verzichten möchte, war 
bislang auf einen soge- 

nannten "Multi- 
normumbau" angewie- 
sen. Der benötigte Chip 
ostet zwar nur wenige 
Mark, doc) 
verlust, das umständli- 
che Einschicke: 

onsole bzw. die 
isiken eines 
umbaus schreckte viele 
Spieler. 

Jie Cheatmodule "Super 
Game Converter" (60 

Mark bei CDG Media, Tel. 
04131/ 850610) und 
"Activator" (130 Mark bei 
Activated, Tel. 030/3999 
180) sollen diesen Problemen Einhalt 
gebieten; Beide Module sind technisch 























igen- 

















Halt die Klappe: Mit der beilieg: 
Feder klemmt Ihr den Sicherheitsschalter | 
Eurer Playstation fest. ) 
exakte Kopien der 1-MBit-Version des 
"Game Buster" von Dataflash. 
In Asien steht Hardware-Basis zahlrei- 
cher Mogelmodul-Plagiate, wie dem 
"Action Replay Pro" des berüchtigten 
Kopierstationenfabrikanten Bung oder 
dem "Action Replay CD" von CCL. Soft- 
ware und Benutzerführung sind bei allen 
Modulen identisch, nur auf dem "Acti- 





Ru 
Ru 


. 





RT \CD-ROM"-Menü, mit 


{ Verwirrend: Der A| ci 
| "Super Game Converter" 
[ wird bei uns als "PSX = 
\_Bootmaster" angeboten. ) Schirm zaubert und 


NO GAME SELECTED 


{ Doppelt geklaut: Im Hauptmenü entpuppt sich der "Super Game "\ {f Im "CD ROM"-Menü durchsucht Ihr Eure Spiele-CDs nach FMV- 


A Converter" als (legale) "Action Replay CD"-Kopie. X 


HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME. 
DANN SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAG 
: MANEAC-KNOW-HOW ° 
WALLBERGSTRASSE 10 - 8645 MERING 






rnd 


vator" erscheinen die Menüpunkte (aber 
nicht die Fehlermeldungen) in Deutsch. 
Um ein illegales Produkt handelt es sich 
jedoch nicht: Die Mogelsoftware ist 
Playstation-Insidern bereits 
seit einem Jahr als "Caetla- 

ROM" bekannt, das alterna- 

tiv zu einem neuen "Game 
| Buster"-Update auf's Data- 

flash-Modul gebrannt wird 

\ und im Internet frei ver- 

\ fügbar ist. Erwägt Ihr ei- 
nen Kauf, empfehlen wir 
Euch deshalb die preis- 
werte Variante. 
Jas vielseitigste 
der Mogelmodu 








"eature 








ist das 





em Ihr alle Dateien Eurer 
Spiele-CDs auf den Bild- 
nach 
Grafiken, FMV-Sequenzen 
und Audio-Daten durchsucht: So könnt 
hr erstmals auch die Soundtracks der 
codierten Square-Spiele genießen! Ne- 
henbei bietet diese Option auch Gele- 
genheit zu einer Variation des Wechsel- 
tricks, die auf allen Playstation-Modellen 
klappt: Wer Importe ohne Umbauchip 
spielen möchte, stöpselt die beiliegende 
Feder vor dem Einschalten der Play- 
station auf den Sicherungsstift des CD- 
Jeckels. Legt nun ein PAL-Spiel in die 
Konsole, schaltet das Gerät ein und 
klickt Euch ins "CD-ROM"-Menü: Nach- 
dem der CD-Inhalt auf dem Bildschirm 
erscheint, wechselt Ihr die CD gegen ein 
mportspiel und kehrt ins Hauptmenü 
zurück. Wegen der Mogelfeder bleibt der 
CD-Wechsel von Eurer Konsole unbe- 
merkt, und das Importspiel startet ohne 
Probleme. 
eben dem obligatorischen Memory- 
Card-Manager (ohne die Funktion 
"Wiederherstellen") und VRAM-Betrach- 
ter unterstützen die Cheatmodule auch 



































DEFI,STR;I 
DEF2.STR;1 

D } 
DREADPAL.STR; 1 
ERTROE.STRSI 
ERTROF.STRS1 
ERTROG. STR: 





| er 


Nessie chen | 
“Der "Activator" kostet mehr als doppelt ) 

| soviel wie sein CDG-Kollege, bietet jedoch | 

\ die gleichen Features. } 





"Game Buster"-Codes: Der "Super Game 
Converter" bietet Cheats für 59 japani- 
sche Spiele, wobei es sich ausschließlich 
um etwas ältere Titel wie "Tekken 2" 
und "Ace Combat" handelt. 
Euro-freundlicher sind die PAL-Codes, 
die der "Activator" für 79 Spiele bereit- 
hält: Bis auf Titel der letzten zehn 
Monate ist wahrscheinlich jede: 
Lieblingsspiele dabei. In der Praxis lö- 
schen die meisten Schummelprofis nach 
dem Kauf eines Mogelmoduls fast alle 
vorgegebenen Codes, um die Cheatliste 
kurz zu halten und Platz für die wirklich 
wichtigen Codes zu schaffen. 
Wer eigene Mogelcodes erstellen möch- 
te, wird enttäuscht: Beide Mogelmodule 
sind nicht mit der 
5-Link-Software 
Dafür ar- 
yeiten die Module mit 
der dazugehörigen PC- 
Steckkarte: Wer im 
nternet ausgiebig stö- 
bert, findet PC-Tools 
zum Starten von selbst- 
programmierten 
Spielen und Demos 
sowie Programme zum Kopieren von 
Spielständen auf den PC. Desweiteren 
erwarten Euch massig selbstprogrammie- 
re Gag-Programme wie "PSX-Speak", mit 
dem Eure Playstation zu plaudern be- 
ginnt: Programmier-Homepages für die 
Playstation sowie interessante Spiele und 
Tools nehmen wir in der nächsten 
MANIAG unter die Lupe. oe 








Euer 

















<ompatibel. 








PAL-Umbau für 
EIT ER 
LILETIRERTERN TG 
"Sega Rally 2" & 





Co auf einem 
PAL-TV spielen 
möchte, wendet 

DLDETE TO 
schweizer Hard- 
MEILEN TEILTE CT 

GT Elektronik 

(Tel. 0041/ 

614014171) 




















9-89-3 81:44:32 
N-88-11 89:84:36 
F-9-11 11:21:24 


17-89-14 19:38: 
3-88-14 19:29:38 





Schnipseln (MOV & STX) sowie Audiodateien (RA). e [ 





Abenteurer 
kommen in 
dieser, MANIAC 
voll auf ihre 
Kosten: Der 
letzte Teil des 
"Wild Arms"- 
Playersguides 
führt Euch 
tirekt zur widerlichen Alien- 
‚müöutter und auch "Blaze & 
Blade"-Fans stellen sich der 
finalen Schlacht. Für gütt- 
liche Stimmung sorgen oben- 
drein unsere "Populous 3"- 
Tips, die die ersten Stunden 
der Menschheit in neuen 
Licht erstrahlen lassen. 
"Natürlich haben wir auch an 
Ballerfreunde gedacht: Solid 
Snäke präsentiert Euch seine 
Ausrüstung. Euer Dlli 


WCW NITRO 


Hilfeschrei: Wer im 
Match einen Kollegen zu 

= @ Hilfe rufen möchte, drückt 
‚einfach den Z-Knopf. 




























Wrestler: Ihr wollt alle 64 Kämpfer 
freischalten? Spielt das Turnier mit jedem 
Jatcher einmal durch: Der Schwierig- 
keitsgrad muß auf "Normal" oder "Hard" 
gestellt sein. 

























“Farbe oder gleich cd 


' 


f den Schwierigkeitsgrad " 
runden ("Set") auf drei. 





ER 





Fu. 


Y 


Originalhelden bestehen. 


Leben]. 





BES" IT AE FED” „4 we EN 
SUPER SMASH BROTHERS 

) Klamotten: Ihr wollt nicht immer in dem sel- 
ben Dutfit kämpfen? Drückt in der Auswahl 


die C-Knöpfe und Euer Schützling wechselt die 
as ganze Kostüm. 


| Geheimarena: Um die versteckte Welt "Classic Mush- % 
j room Kingdom" freizuschalten stellt Ihr im Optionsmenuü P 
ormal" ein und die Kampf- 

Spielt nun den Einspielermodus 
mit jedem der acht Driginalhelden durch. 


Geheime Kämpfer: Für Captain Falcon spielt Ihr das 
Turnier mit einem beliebigen Helden durch, 
müßt Ihr den "Bonus Practice 1"-Modus mit den acht 

ess erwartet Euch nach dem 
| Abspann. wenn Ihr keinen Continue benötigt 
Für Purin spielt Ihr Captain Falcon fr 
) das Turnier erneut mit allen Helden durch. 


| Sound Menü: Ihr wollt alle Hintergrundmelodien ohne 
störende Schlaggeräusche genießen? Spielt 
| Stages I und e mit allen zwölf Helden durch und klickt 


PLA LM 





für Luigi 


Normal. 3 
=j und dann 


AFTER _\Y Ware: 





die Bonus- 








SIE 4 





SEGA RALLY 2 


Y rei N Alle Wagen: Ihr wollt 
| alle Flitzer fahren, seid aber 
” 9; zu faul zum spielen? Drückt 

im Titelbild die folgende 
Tastenkombination (nur auf dem digita- 
len Pad möglich): 

AyA BA«BBY+ 








Fw7] BrR FE 









geschlossen. 


a 
K Habt Ihr Cheats oder versteckte Abkürzungen entdeckt? 
I Kennt Ihr geheime Prügel-Charaktere oder schwer zu- 
gängliche Warp-Zonen? Wenn ja, könnt Ihr bei 
uns kostenlose Spiele für Eure Lieblings-Konsole 
abstauben! In jeder Ausgabe bringen wir je drei 
Titel für Nintendo 64, Playstation und Saturn 
unter die Leute. Diesmal locken "Ninja", 
"The Crow" und "WCW/NWO Revenge"! 
Der Rechtsweg ist natürlich aus- 


TE 
























KNOCKOUT KINGS 


Bär: Um Euren Boxer in 

einen Bären zu verwandeln 

‚@” drückt Ihr im Hauptmenü die 
folgende Tastenkombination: 
+ >+A >40 34% 


Big Heads: Der Big-Head-Modus 

funktioniert nur mit selbst erstellten 

Kämpfern. Drückt im Hauptmenü 
0 A EHE rr% 


Erholen: Ihr habt schon mächtig 
Energie verprasst und wollt ein wenig 
durchschnaufen? Schlagt den Gegner 
nieder und drückt ganz schnell die 
folgenden Tasten: 

L1+L2+R1+R2+% 


Neue Ringe: Die alten Ringe lang- 


A weilen Euch? Klickt Euch in den Kar- 


ieremodus und boxt Euch in der 
Rangliste an die fünfte Stelle. 
Nachdem Ihr im Caesars Palace und 
adison Square Garden angetreten 
seid, findet Ihr die Ringe im Exhibition“ 
Modus wieder, 


= 








ern: 


EA gr ei 


























































‚STAR SOLDIER 


Bonuslevel: Wer das 
nicht allzu schwere "Star 
A Soldier" schon mehrmals 
durchgezockt hat, sollte den ge- 
heimen Level ausprobieren: Stöpselt das 
Modul in die Konsole und kämpft Euch 
bis zu der Stelle mit den fünf kleinen 
Türmen vor. Vier blaue umringen einen 
roten Turm, Ihr befindet Euch kurz vor 
einer 90°-Kurve, Ballert zuerst die blauen 
Türme ab, anschließend den roten. Es 
öffnet sich eine Geheimtür. 


MARIO PARTY 


Geldgeschäfte: Wer 
immer massig Bares auf der 
"ME Bank vorzuweisen hat, 

kommt in "Mario Party" nie in 
Bedrängnis. Wenn Ihr Euer Konto füllen 
möchtet, nützt unseren Trick: Nach 
jedem Spiel werden die Sterne und 
Göldstücke aller menschlichen Spieler 
auf die Pilzbank eingezahlt. Die Schätze 
der CPU-Recken gehen verloren. Wartet 
einfach bis zur letzten Würfelrunde, geht 
ins Pause-Menü und klickt Euch in die 
Optionen. Hier stellt Ihr die CPU-Recken 
auf menschliche Spieler um und spielt 
den letzten Zug stellvertretend für Eure 
Kontrahenten. Nach Spielende gehören 
alle Schätze Euch! 


BEE ne en 


Turbostart; Ihr wollt 
wie ein geölter Blitz\die 
St Kontrahenten schon beim 

Start abhängen? Gebt vor dem 
Signal soviel Gas, daß sich der Zeiger 
des Geschwindigkeitsmessers in der 
Nähe des zweiten Blocks befindet. 
Sobald das "Go" den Start signalisiert, 
haltet Ihr schnell die Z-Taste gedrückt, 
und die Gegner sehen nur noch eine 
Staubwolke von Euch. 


Level-Skip: Wer einige Levels über- 
sptingen möchte, gibt den folgenden 
Namen ein... 

H RA50 

Nun beginnt Ihr das Rennen und geht 
mit der Start-Taste in den Pause-Modus. 
‚Wählt "Quit' und bestätigt Euer Aus- 
scheiden. Auf dem Platzierungsbild- 
schirm findet Ihr nun die neue Option 

- "Go, Go", mit der Ihr Euch für das 
ächste Rennen qualifiziert. 


"Multiplayer-Levels: Ihr benötigt 
mehr Spielstufen im Mehrspieler-Modus? 
Gebt eines der Paßwörter für die gehei- 
‚men Bikes ein (MANIAG 2/99, z.B. 
."8680CMH 3H9HT") und nützt 
chließend den folgenden Code: 

ze N316676C69DZ 

















2 ww ee 7 
Debug-Modus: Wartet bis der Statusbildschirm 
erscheint und das Datum vor Eurem Zug an- 
zeigt. Drückt nun die Tasten 

AYARILAZY 
Ihr könnt nun alle Einheiten anheuern, egal in welchem 
Territorium Ihr Euch befindet. 


Multiplayer-Modus: Startet im Campain-Modus, stellt im 
Soundtest BM&G auf 5 und hört mit C alle Sounds (116). 


77 





APOCALYPSE 


Alle Waffen: Wer aus 
allen Waffen seine Lieblings- 
wumme wählen möchte, 
“klickt sich im Spiel in den 
" _ Pause-Modus und hält den L1- 
Knopf gedrückt. Nun gebt Ihr folgende 
Tastenkombination ein: 
Bot Yx m 


Checkpoint; Ihr wollt mitten im 
Spiel beginnen und alle Checkpoints 
direkt anwählen? Klickt Euch in den 
Pause-Modus, haltet die L1-Taste ge- 
drückt und betätigt die Buttons 
unox 
Laßt nun L1 wieder los damit ein neuer 
Menüpunkt erscheint. 


Debug Mode: Für eine zusätzliche 
Statistik drückt Ihr die Pausetaste, haltet 
L1 gedrückt und betätigt 
yyAa 


Erfrischung? Um Eure Energie wie- 
der komplett aufzufüllen, klickt Ihr ins 
Pause-Menü, haltet die L1-Taste gedrückt 
und betätigt 





EX A0 


Unbegrenzt Leben: Ihr geht im 
Kreuzfeuer chancenlos unter und be- 
nötigt einen unbegrenzten Vorrat an 
Leben? Drückt Pause, haltet L1 fest und 
betätigt 

AOXxXEU 


Megaheld: Für einen unbesiegbaren 

Schützling drückt Ihr wieder Pause, hal- 

tet L1 fest und betätigt 
vreeat 


Level Select: Ihr wollt Euer Aben- 

teuer in einem beliebigen Level begin- 

nen? Geht ins Pause-Menü, haltet die 

L1-Taste gedrückt und betätigt 
aArRıy 


VIRTUA 
FIGHTER 3TB 


Alphabetmann: Um 

mit den Alphabetmann zu 

Y kämpfen wählt Ihr den "Nor- 
mal'-Modus, geht auf die fol- 


m, 





ra Helden und drückt jeweils Start: 


Akira sion. Bi 











SHANE WARNE 
CRICKET '99 


Cheats: Mit unseren 
Cheats spielt Ihr am Strand 
oder verändert die Perspek- 
tive. Gebt die Codes einfach als 
Paßwort ein. 


Immer der Sieger 
GETBRIDE 
Super Schläger 
SUPERMAN 
Big Ball (Classic-Modus) 
BIGBALLS 
Dusselige Spieler 
DROPBALL 
Helmkamera 
CHRISREA 
Strand 
SUNSHINE 
Super Keule 
SOLIDOAK 
World 11-Team (Friendly) 
PENSIONS 


Paßwörter: Wer einfach nur die 
verschiedenen Levels anwählen möchte, 
nutzt unsere Paßwörter. 


PASWORT 
OVERTIME 
SAUSAGES 
DILLBERT 
BATKINGS 
PANCAKES 
FRIEDEGG 
PLACEBOL 
CLUELESS_ 
NOWAYEAS 


222 
3 
4 
5 
E68) 
ne 
8 
9 
1 





HEART OF 
DARKNESS 


Cheatmenü: Ihr wollt 
ins geheime Optionsmenü 
gelangen? Um diesen Cheat 
# “ einzugeben solltet Ihr Euch von 
einem Kumpel helfen lassen — sonst 
verrenkt Ihr Euch die Finger! Haltet die 
Zeigefingertasten auf dem zweiten Pad 
gedrückt und schaltet anschließend die 
Konsole mit eingelegter "Heart of Dark- 
ness'-CD ein, Drückt die Knöpfe weiter- 
hin und klickt Euch mit dem ersten Pad 
ins Optionsmenü. Nun laßt Ihr die 
Zeigefingertasten auf Pad zwei los und 
geht mit dem ersten Pad ins erscheinen- 
de Cheatmenü. 
N 
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A BUG'S LIFE 





kombination ein: 


99 Leben: Das Leben als Käfer ist Euch zu an- 
strengend und Ihr benötigt einen satten Vorrat 
von 99 Versuchen? Haltet im Hauptmenü die 
RI-Taste gedrückt und gebt die folgende Tasten- 


x oo 1.2 





Er un Er BEZ 





MADDEN NFL '99 


Münzenwurf: Ihr wollt 

immer die Spielrichtung be- 
j stimmen oder den Ball an 
X, Euch reißen? Drückt beim 


Münzenwurf zu Beginn des Spiels 
schnell die Start-Taste. 


Auto-Wurf: In der Offensive könnt 
Ihr auch den Computer für Euch passen 
lassen. Drückt die A-Taste, um den 

Angriff zu beginnen und berührt 
anschließend weder Tasten noch Stick. 
Nach einem kurzen Moment wirft Euer 
Spieler zum vordersten Kollegen. 


Tomate: Ihr wollt Euren Quarterback 

in einen Tomatenmann verwandeln? 

Gebt einfach den folgenden Code’ ein: 
SPLAT 





Turbomodus: Wer seinen Running- 
backs Feuer unter'm Hintern machen 
möchte, gibt den Code 

TURBO TIME 
ein und beginnt ein Spiel. Wenn Ihr 
einen Boost benötigt, drückt Ihr flink 
die A-Taste. 


Zufallsteam: Ihr gewinnt die ganze 
Zeit und wollt mit einem zufälligen 
Team aufs Grün? Klickt Euch in den 
Exhibition-Modus, wählt "Home Team" 
oder "Away Team" und haltet danach 
gleichzeitig beide Zeigefingertasten ge- 
drückt (L+R). 


BODY HARVEST 


Babymodus: Das Spiel 
ist Euch selbst im "Easy"- 
Be Modus noch zu schwer? 

'  Drückt bei der Auswahl des 
Schwierigkeitsgrads solange immer wie- 
der die #-Taste, bis "Very Easy" er- 
scheint. Profis machen dasselbe in die 
entgegengesetzte Richtung, um den 
"Very Hard"-Modus zu aktivieren. 


Superwaffen: Um Euren Waffen 
mehr Durchschlagskraft zu verleihen 
gebt Ihr als Name "ICHEAT" ein. Im 
Spiel drückt Ihr nun die Tasten 

cyt zzc»»> 


Smartbomb: Um alle Gegner, 
Schildgeneratoren und Prozessoren auf 
dem Bildschirm zu sprengen gebt Ihr als 
Name "ICHEAT" ein. Im Spiel drückt Ihr 
nun die Tasten 

ACHCAN 


FUTURE COP: 
L.A.P.D. 


Extrakanonen: Ihr 
wollt Eure Basis mit 100 
'xtrakanonen schützen? 
Marschiert ins Land hinaus, 

wählt den "Regular"-Modus an und 
drückt die Tastenkombination 

ox.xooex 

Anschließend haltet Ihr die M-Taste für 
sieben Sekunden gedrückt, dabei ist die 
angewählte Waffe gleichgültig. Nun 
lickt Ihr Euch in den Tank-Modus und 
ehrt zu Eurer Basis zurück. Kauft dort 
drei Helikopter. Nun laßt Ihr Euch ein- 
mal töten und prompt erscheinen die 
00 Kanonen! 







Schilderneuerung: Ihr wollt 
Euren Schild im Spiel neu aufladen? 
Wechselt in den Pause-Modus und 
drückt die Select-Taste für das Menü. 
Geht nun auf "Volume/Sound FX" und 
drückt die Tasten 

B Select ®© % 
Nun geht Ihr auf die Option "Quit" und 
betätigt die # -Taste, anschließend be- 
stätigt Ihr mit "Yes" und dem % -Button. 
Kehrt ins Spiel zurück und Euer Schild 
ist wie neu. 





Cheats: Gebt unsere Codes im 
Paßwortbildschirm ein. 


Alle Missionen geschafft 
& Egg-Waffen 
DYPYFASRHR 

Easter Egg-Waffen 
SYMRGOBRRL 
Missionen geschafft sowie 
gesichert & Egg-Waffen 
DYSIFASRHY 


KAGERO: 
DECEPTION 2 


X Ark-Boost: Um Euren 

Helden etwas aufzuputschen 

gebt Ihr den folgenden 

X» Namen ein und beachtet dabei 
die Groß- & Kleinschreibung: 

Astarte 





Soundtest: Ihr wollt alle Sounds 
des Spiels direkt anwählen und gemüt- 
lich genießen? Klickt ins Titelbild ("Press 
Start") und betätigt anschließend die 
Tastenkombination 
ENDEN 





BATTLETANX 


Area 51-Warp: Klickt 
Euch in den Multispieler- 
Modus und wählt das ge- 


Anschließend sucht Ihr das Ufo und 
schießt.es ab. Es folgt eine coole 
Lightshow: In der rechten und linken 
oberen Ecke findet Ihr zwei weitere 
Ufos. Wenn Ihr beide abknallt und in 
die Lightshow fahrt, könnt Ihr Euch 
zwischen diesen beiden Punkten hin- 
und herbeamen. 


Cheats: Wer schon zu Spielbeginn 
alle Waffen besitzen oder mit unbe- 


grenzter Munition zum Kampf antreten 


möchte, gibt unsere Cheats als Paß- 
wörter ein. 


Alle Waffen 
PLVRZM 
Froschmodus 
FRGZ 
Schwindelmodus 
HVRL 
Unbesiegbarkeit 
MSTSRVV 
Unsichtbarer Tank 
CRSTLCLR 
Story Modus 
CDPLT 
Trippy-Modus 
CNCTHRTM 
Unbegrenzt Munition 
LTSFBLLTS 
Unbegrenzt Leben 
LVFRVR 


Paßwörter: Mal alle Levels an- 
checken? Mit unseren Codes könnt Ihr 
jede Spielstufe direkt anwählen. 


PASSWORT 
FRHBWNTNTK 


NFL QUARTER- 
BACK CLUB '99 


Keine Fumbles: Die 
Gegner machen Euch die 
ganze Zeit nieder und Ihr 
“ benötigt etwas Hilfe? Wer im 
Footballspiel die Fumbles deaktivieren 
will, gibt einfach unseren Code im 
Cheatmenü ein: 
STICKYBLL 





heime Testgelände Area 51. 





Für die Last- 
Resort-Rubrik 
gelten die glei- 
chen Regeln wie 
für die Klein- 6° 
anzeigen: Tips F 
und Cheats zu 
indizierten 
Spielen drucken 
wir nicht ab! 
Eure Einsen- 
dungen zu 3% 
diesen Spielen = z 
nehmen deshalb _ 
auch nicht an 


der Verlosung 8 
teil. 

3 
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METAL GEAR SOLID 


ALLE GEGENSTÄNDE UND WERKZEUGE 


Verglichen mit den Waffen 
und Werkzeugen von "Metal 
Gear Solid" wirkt das Inventar 
anderer 3D-Action-Adventures 
("Resident Evil", "Parasite Eve") dürftig: 
Vom Mini-U-Boot des animierten Intros 
bis zum mächtigen PAL-Key besitzt Snake 
im Lauf’seines Abenteuers weit über 
zwanzig verschiedene Hightech-Gegen- 
Stände. Waffen, Spezialbrillen und 
Medizin: Ausnahmslos alle findet Ihr auf 
dieser Doppelseite erklärt. 

















WERKZEUGE UND ANDERE FS 
Zigaretten Die Glimmstengel schmuggelt 
Ihr im Magen mit in Eure 
Mission. Sie halten ewig. 
Liegt an bestimmten Orten. 
Kehrt Ihr in eine Sektion 
zurück, ‚sind einige wieder da. 
Werden nicht gefunden, son- 
dern von Kontaktpersonen und 
Endgegnern überreicht. 

Die drei Kartons liegen 
verstreut in verschiedenen 
Sektoren des Komplexes. 

In einem Büro im zweiten 
Stockwerk des "Nuclear 
Warhead"-Gebäudes. 

Im versteckten Trakt des 
Waffenlagers (B2F). Ihr be- 
nötigt CZ und Level-3-Card 
überreicht Euch Hal Emmerich 
während Eurer Folterung 

und Gefangenschaft. 





Ration 


ID-Cards 


Cardbox 
AH BURG, 


Gasmaske 


Kamera 


Ketchup 


Diazepam Habt Ihr eine Level-5-Card, 
erreicht Ihr drei Orte, an 
denen die Wunderpille liegt. 
In einem Büro des Spreng- 
kopflagers (BIF) - eine 
Level-6-Karte öffnet die Tür. 
Liegt in einer Kiste im 
Erdgeschoß des Kommunika- 
tionsturms. 
Überreicht Euch Hal Emmerich 
während Eurer Folterung 
und Gefangenschaft 
Beim zweiten Mal Durchspielen 
im Gepäck, wenn Ihr bei der 
Folterung aufgegeben habt. 
Wird Euch während der 
Folterung heimlich ins 
Gepäck geschmuggelt. 
Beim zweiten Mal Durchspielen 
im Gepäck — nur wenn Ihr der 
Folterung standgehalten habt. 
Gibt’s zweimal im Spiel. 
Ihr braucht mindestens eine 
Level-6-Card. 
PAL-Key(s) Meryl überreicht Euch diese 
Codecarte zur Deaktivierung 
von "Metall Gear Rex". 


Medizin 


seil 


Handker- 
chief 
Stealth 
Timer 
Bomb 
Bandana 


Body 
Armor 











bir auch ein al Se wie Solid 
Snake nicht weit: Um Fallen, Minen und 
ähnliche Hindernisse frühzeitig zu ent- 
decken, verläßt sich der Held auf insge- 
samt vier verschiedene Sichtgeräte, die so- 
wohl in der Ego-, als auch in der Third- 
Person-Perspektive funktionieren. 

Das Problem mit den Spezial-Guckern 
liegt. auf der Hand bzw. in Eurer’ Linken: 
Ist’ z.B. das Nachtsichtgerät (N.V.G.) akti- 
viert, könnt Ihr keinen anderen Gegen- 





In der kurzen Beschreibung der Tabellen 
beschränken wir uns auf den primären 
Einsatzzweck jedes Gegenstandes, erfin- 


derische Spieler ertüfteln für viele Objekte 





ternative Anwen- 


ganz persönliche, 
dungsgebiete. wi 












lichen Tastern ruft Ihr komfortabel das 
Waffen- (rechts) sowie das Objekt-Inven- 
tar (links) auf. Dabei wird das Spiel pau- 


TEL 





Ständiges Rauchen schadet der Gesundheit. 
Der Qualm macht aber auch Laser-Strahlen 
sichtbar! 

Das einzige Heilmittel für Eure Wunden. 
Haltet Eure Rationen im Kampf in der 
Hand, dann schluckt Ihr sie automatisch. 
Je nach Level (1 bis 7) öffnen Euch die 
Karten bestimmte Türen und legen somit 
fest, wie weit Ihr vordringen könnt. 
Transportmittel von einem Sektor in den 
nächsten: Stellt Euch im Karton auf die 
Ladefläche eines Lastwagens. 

Rettet bei Gasalarms im Erdgeschoß des 
Nuklearsprengkopf-Lagers oder bei Durch- 
suchung des zweites Stocks Euer Leben. 
Wenn Ihr bestimmte Räume fotografiert, 
tauchen geisterhafte Bilder der "Metal 
Gear"-Programierer auf den Bildern auf. 
Schmiert Euch damit im Liegen voll, wenn 
der Wächter auf dem Klo sitzt - später 
denkt er,Ihr seid hinüber und öffnet die 
Zellentür. 

Die Medizin verlangsamt Euren Herzschlag 
und sorgt damit für eine ruhige Hand 
beim Scharfschützenduell. 

Medizin gegen Erkältung: Sofort 
einschmeißen, wenn Euch Schnupfen und 
Husten quälen. 

Mit dem Seil klettert Ihr vom Kommuni- 
tionsturm herab — der Colonel verrät 
Euch via Funk wie’s gemacht wird. 

Haltet Ihr das Taschentuch in der Hand 
ist Sniper Wolf’s Wolfsmeute zahm wie ein 
Wurf junger Schoßhunde. 

Der Unsichtbarkeitsanzug von Enmerich und 
dem Ninja — lediglich Endgegner und Wölfe 
können Euch jetzt noch riechen. 

Werft die Bombe weg, sobald Euch die 
Basis aufgeklärt hat oder Ihr sie selbst 
im Inventory entdeckt habt! 

Meryls Kleidungsstück beschenkt Euch mit 
unbegrenzter Munition. 





Die kugelsichere Weste ist der einzige 
Schutz gegen feindliches Feuer. 


Plumpst gegen Ende ins Wasser und muß — 
wieder geborgen — mehrmals umgefärbt wer- 


den; dann könnt Ihr den Mech deaktivieren. 


BRILLEN UND DETEKTOREN 


stand in der linken Hand 
halten. Kommt’s zum 
Gefecht ersetzt Ihr die Brille 
schnell wieder durch eine 
Ration, auch um Türen zu 
öffnen müßt Ihr die Sehhilfe 
herunternehmen und zur 
Keycard greifen. Ist die Luft 
rein, dürft Ihr Euch wieder 
mit Thermo-Brille oder NVG 
umblicken und alle Fallen 
auskundschaften. 





: Mit den seit- 














Ordnung muß sein: Werkzeuge» 
trägt Snake in der linken Hand, alle 
Waffen in der rechten. 


siert; selbst in den kritischsten Situationen 
habt Ihr Zeit, gemütlich in den Taschen zu 
kramen. Trotzdem empfehlen wir die heil- 
bringenden "Rations" immer in der linken 
Hand zu halten, sie werden dann automa- 
tisch geschluckt sobald Euer Energiebal- 
ken zur Neige geht. Falls Ihr also kurz 
davor noch mit Seil, Spezialbrille oder 
Gasmaske hantieren mußttet, vergefst 
nicht, wieder auf die Rations zu schalten! 
Generell profitieren Rations, Munition und 
Granaten von Eurem steigenden Erfah- 
rungs-Level: Je weiter Ihr im Spiel voran- 
kommt, desto mehr dieser Hilfsmittel 








SOCOM/BULLETX ıE 


RATION 


Merkt Euch die Räume, an denen Euch 
fast immer Munition und Rations erwarten. | 
Oben beim Eingang zum Nuklearlager, unten] 
der Geheimgang aus dem Boßbüro. 







..versorgt Euch mit Zoom und 
Rundumblick, Das einzige 
High-Tech-Spielzeug, das Ihr 
anfangs bei Euch tragt. 

Mit der Thermalbrille entdeckt 
Ihr Lebewesen Laser-Strahlen, 
aber auch Bodenplatten, unter 
denen eine Grube lauert. 

Mine ..verändert nicht Eure Optik, 
Detector sondern nur die Radardarstel- 
lung: Der Sensor-Radius aller 
Minen wird gelb eingeblendet. 
Wenn’s duster wird Coder sich 
"Psycho Mantis" unsichtbar 
macht...), helfen die "Night 
Vision Goggles" weiter. 

















Thermo 
Goggles 


N.V.G. 








Nackt & auf der Flucht: Nach der Folterung 


sucht Ihr Eure Waffen und Gegenstände. Achtung: 


In Eurem Gepäck steckt jetzt auch eine Bombe! 


könnt Ihr in Eure Taschen packen. Einen 
zusätzlichen Rucksack o.ä. gibt's in "Metal 
Gear Solid" nicht. 
Um alle Gegenstände zu finden, sucht Ihr 
nach Erhalt einer neuen Key-Card (in der 
Regel nach einem Endgegnerduell) sofort 
alle Türen auf, die davor noch fest ver- 
schlossen waren. Selbst Stockwerke, in 
denen es augenscheinlich für Euch nichts 
mehr zu tun gibt, solltet Ihr solange 

durc wißst, was hinter 
Allein aus dem 
uklear-Lagers führen 
verschiedener Sicherheitsstufen 
räufig sucht Ihr die- 

















stöbern, bis Ihr 
jeder Tür verborg 
Großraumbüro des 
Türen vier 
— dementsprechenc 
sen Raum auf. 
Wenn Ihr den Funksprüchen von Campell 
& Co. lausc 'ahrt Ihr den Nutzen der 
meisten Objekte. Für einige Gegenstände 
müßt Ihr jedoch Euren Grips bemühen, 
z.B. für das Taschentuch der tödlichen 
Sniper Wolf. 
Andere Gegenstände gibt es in mehrfa- 
cher Ausführung, wie z.B. den transpor- 
tablen Karton ("Cardbox"): Je nach Typ 
s Gepäckstück für einen anderen 
impfänger bestimmt — stellt Euch damit 
ruf die Laderampe eines Lasters, und Ihr 
































it, erl 














ist di 




















werdet am s "hen Ort "ausgeliefert". 
Als Versteck könnt Ihr den Karton natür- 


ich auch benutzen — mit der Ego-Taste 
inst Ihr verstohlen nach draußen, seid 
selbst vor neugierigen Blicken aber sicher. 
“in anderer Gegenstand stellt Euch an- 
fangs vor ein unlösbares Rätsel: Die 
“amera braucht Ihr zum Durchspielen 
nicht, erst wenn Ihr Euch nach dem Ende 
ein zweites Mal auf die Socken macht, 
xommt der Fotoapparat zum Einsatz. 
Meryls "Bandana" wiederum werdet Ihr 
yeim ersten Durchspielen gar nicht fin- 
den; Der unendliche Munitionsvorrat wird 
harten Kämpfern, die auch unter Folterun- 
gen kein Wort preisgegeben, erst für ei- 
nen zweiten Sturmlauf durch den Kom- 
plex verliehen. 
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HANDHER 





Die beste Waffe gegen Wölfe? 
Sniper Wolfs Taschentuch! 


nach Spielbeginn 
Eure Socom auf ei- 
ner Lastwagen- 
rampe gefunden 
habt, solltet Ihr im- 
mer überlegen, ob 
hr ein Problem 
wirklich nur mit 
"euerstößen 
könnt. Oft sind 
"austschlag oder 
Würgegriffe eff 





Endgegner gi 





Shake ist ein Meister jeder Waffen- 
gattung, doch nicht zwingend auf 


Pistole oder Sturmgewehr angewie- 


sen. Auch 
wenn Ihr weni- 
ge Minuten 





lösen 














Über den Schalldämpfer "wacht" ein 


(meist) schlafender Genom-Soldat 


Aus der Ego-Perspektive läßt sich 


das Nikita-Geschoß hervorragend steuern 


tiver, zudem Ihr damit 
nicht so viel Aufsehen erregt. Bis 
Ws in Metal Gear Solid ei- 

gentlich keinen Feind, den Ihr wirklich er 
erschießen müß 





Beim gefährlichen Aufstieg in den 
Funkturm ist es besser, auf Feuerwaffen zu 
verzichten und die Gegner mit 
Schulterwürfen aus dem Weg zu räumen. P 


auf die 
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30 


“ Dünne Wände fegt Ihr aus sicherer 


Distanz mit C4-Sprengsätzen weg 


Nur im Liegen könnt Ihr tödliche 
Minen entschärfen bzw. einsacken. 














' Waffen: Die meisten 
sea Hi Euch die Waffe des 
Duells unmißverständlich vor: Revolver 
Ocelot besiegt Ihr mit präzisen Pistolen- 
schüssen, den Ninja 
hingegen nur mit 
blanker Faust und 
schnellem Kick. Für 
Psycho Mantis 
benötigt Ihr Köpf- 
chen (dürft davon 
abgesehen aber 
auch jede andere 
Waffe einsetzen), 
wenn Ihr auf Sniper 
Wolf trefft, solltet 
Ihr Euch erstmal ein 
'schützengewehr 
suchen. Liquids HIND-Hubschrauber? Den 
yringt Ihr natürlich mit Stinger-Raketen zu 
3oden. Ein weiteres Einsatzgebiet dieser 
leavy-Duty-Geschosse sind Auto-Kano- 
nen und Metal Gear Rex. 















Scha 

















Handfeuerwaffe mit 25er- 
Magazin und niedriger Schuß- 
frequenz. Den Schalldämpfer 
dazu findet Ihr später. 
Sturmgewehr für Einzelschuß 
und Dauerfeuer. Die beste 
Nahkampfwaffe — leider recht 
auffällig. 
Scharfschützengewehr, gegen 
Sniper Wolf unerläßlich. 

Ihr selbst könnt Euch beim 
Zielen aber nicht bewegen. 
Mit der O-Taste könnt Ihr die 
Raketen sogar aus der Ego- 
Ansicht auf Ziele in anderen 
Räumen steuern! 

Zielsuchende Raketen; aus der 
Ego-Perspektive sucht Ihr 
das Zielobjekt, wartet auf 
das Signal und ballert. 
Granaten Das einzige Mittel gegen 
Vulcans Panzer; ansonsten 
könnt Ihr Granaten im Kampf 
kaum vernünftig einsetzten. 
Ferngezündete Sprengsätze; 
weniger für den Kampf als zur 
Beseitigung von Hindernissen 
(brüchige Wände) geeignet. 
Claymore Die Minen könnt Ihr — einmal 
entdeckt - krabbelnd aufsam- 
meln und selbst an taktisch 
günstiger Stelle plazieren. 


Socom 


FA-MAS 


PSG 1 


Nikita 


Stinger 


Stun G. ...braucht Snake selten. Ihr 
könnt sie z.B. beim Aufstieg 
im Kommunikationsturm 
einsetzen. 

Chaff Diese Sprengsätze legen für 

Gran, einige Sekunden allen Über- 


wachungsanlagen lahm - Euer 
wichtigstes Handwerkszeug. 

















Geht mit Chaff-Granaten nicht spar- 
sam um — Eure Gesundheit ist kostbarer! ) 
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In der letzten MAN!AC haben 

wir den mächtigen Boome- 

rang samt Köter in ihre 

E Einzelteile zerlegt, diesen Monat 
muß endlich die widerliche Alien- 

mutter dran glauben. oe 








Der heilige Schrein: Nachdem 
Ihr Euch das geheime Buch aus dem 
Raum mit dem traurigen Mädchen geholt 
habt,’sprecht Ihr in der großen Halle im 
Norden mit allen Anwesenden, untersucht 
die Tonnen und speichert den Spielstand. 
Nehmt die Treppe nach unten und sprin- 
tet durch. die erste Tür: Sprecht mit dem 
Hund, kehrt in die Halle zurück und kon- 
sultiert den Schatzwächter im Norden. Da 
Ihr das magische Tor nicht öffnen könnt, 
nehmt Ihr wieder die Treppe nach oben. 
Nun befindet Ihr Euch wieder am Ein- 
gang: Eilt zum Kind, das Angst vor Ratten 
hat, und werft ihm Hanpan ins Gesicht 
(Tschackal). Anschließend unterhaltet Ihr 
Euch mit der Nonne und kehrt in den 
Raum mit dem Hund zurück (Treppe). 
Sprecht mit ihm und er verwandelt sich in 
das Scheusal Agaless. Hoffentlich habt Ihr 
ausreichend Munition dabei, denn es wird 




















mit Hanpan und anschließend mit dem 
Schatzwächter, der sich ebenfalls in ein 
Monster verwandelt. Vermöbelt es, heilt 
Eure Helden und speichert den Spie 
stand, bevor Ihr weiter nach Norden vor- 
dringt; Hier erwartet Euch nämlich Alien- 
general Ahazad persönlich — er Kuh) je- 
doch weniger Widerstand als Agaless 
Eilt weiter nach Norden, wo Ihr Euch Ren 
zweiten Runenantrieb schnappt. Ihr findet 
Euch in Burg Seim vor Eurem Golem wie- 
der: Sprecht mit Nicholi im Erdgeschoß 
und er installiert den Antrieb in Eurem 
Mech. So gestärkt stampft Ihr in der Ober- 
welt nach Norden zur Eisinsel: In einem 
eingeschneiten Taal findet Ihr die Photos- 
phere, die von einem orangen Energiefeld 
geschützt wird. Doch nach Eurer Ankunft 
bricht der Golem die Barriere und Ihr 
dringt in das Technodrom ein. Das Laby- 





























ein harter Kampfl Nach dem Sieg redet Ihr 





@ Ruhe vor dem Sturm: Ausgerechnet die Ratte Hanpan a If 
\ bemerkt Alhazads Hinterlist zuerst. \ 





WILD ARMS 


KOMPLETTLÖSUNG, TEIL 4: DAS FINALE 





{ Im Text weisen Euch die Koordinaten 
für die Karte auf den ungefähren Standort 
\ der aktuellen Lokalität hin 


rinth ist nicht besonders verwirrend: 
Sprengt (lie Generatoren, um die roten 
Laserfallen zu deaktivieren und schnappt 
Euch die beiden Äpfel, die magische 
Karotte sowie Rudy's neue Zwillingswaffe. 
In einem kleinen Zwischenspiel müßt Ihr 
obendrein Suchscheinwerfern auswei- 
chen. Schließlich gelangt Ihr zu einem 
weiteren Golem, der sich sofort zum 
Kampf stellt: Rüstet vor dem Duell einen 
Eurer Helden mit der Feuerrune aus, um 
den Riesen mächtig zu beeindrucken. 
Nach dem Sieg speichert Ihr den Spiel- 
stand und stellt nach zwei Treppen die 
Alienmutter. Das widerliche Biest ist noch 
sehr schwach, Ihrseid haushoch überle- 
gen. Nach dem Sieg plumpst das Alien- 
Hauptquartier ins Wasser und Ihr kehrt 
auf das Schloß Adlehyde zurück. 








Der Drachenschrein: In Adle- 
hyde zeigt Ihr Emma das "Metal Bird"- 
Buch - Sie behält es für ihre Studien. An- 
schließend setzt Ihr die Segel Richtung 
Süden und schippert zur nächsten Insel 
(C3). Legt:am Strand an und eilt erst nach 
Westen, dann nach Süden. Ihr erreicht die 
Stadt Rosetta, in der Ihr Euch mit dem 
Bürgermeister im nördlichen Haus über 
Lucadia unterhaltet. Eilt wieder zum Schiff 
und paddelt südwestlich in den Wasser- 














strudel (C3). Hier empfängt Euch der 
Patron der See. Er teleportiert Euch in den 
rachenschrein. Nehmt im ersten Raum 
die Treppe im Nordwesten und im zwei- 
ten die im Nordosten. Im Westen findet 
hr eine magische Karotte sowie eine 
Glückskarte. Geht wieder nach unten und 
auch im nächsten Raum die Treppe run- 
ter. Ihr gelangt in ein Labyrinth mit ver- 
schiebbaren Steinblöcken: Verrückt auf 
einen Fall den Stein links unten, damit 
hr die nächste Treppe erreicht. Speichert 
den Spielstand, denn nun erwarten Euch 
einige Rätsel: In den nächsten Räumen 
schiebt Ihr die Felsen auf die vorgesehen 
Steinplatten. Die Knobeleien sind nicht 
besonders schwierig, schnappt Euch also 
die Schätze. Dabei findet Ihr die Vase: Mit 
Cecilias viertrem Werkzeug löscht Ihr 

"euer und öffnet so die Pfade zum See- 
drachen. Die fiese Harken stellt sich zum 
Kampf — mit einem ausgebauten Zwil- 
ingsgeschoß kein Problem für Euch. Nach 
dem Duell erhaltet Ihr eine neue Zauber- 
rune und einen Spezialschlag für Jack. 




















Das Dämonenlabor: Verlaßt den 
Schrein und segelt zum südwestlichen 
Festland. Hier findet Ihr das Dorf Baskar: 
Sammelt die Schätze in den Tonnen (ma- 
gisches Siegel), unterhaltet Euch via 
Zauberstab mit dem Hund des Bürger- 
meisters und sprecht schließlich mit dem 
Jorfältesten. Weiter geht's auf die kleine 
nsel in der nordwestlichen Ecke der 
Karte: Stoppt am nahegelegenen Strand 
(A2) und betretet die Zaubergilde auf der 
‚ichtung im Wald. Sprecht mit dem 
schwarzen Mann und er beamt sich nach 
Adlehyde. Dort ist er von nun an immer 
im Magieladen anzutreffen. Sein blau ge- 
kleideter Kollege schenkt Euch ein Reper- 
toire an Zaubersprüchen: Versetzt Eure 
magischen Siegel und entfernt beim näch- 
sten Besuch in Adlehyde alle unwichtigen 
Sprüche der unteren Klasse. Nach einer 
urzen Zwischensequenz eilt Ihr weiter 
zum Dämonenlabor (A1) auf der kleinen 
nsel: Im Versuchskerker angekommen 
































Nach der Evakuierung der Seim-Bewohner folgt Ihr den \ 
Flüchtlingen in den nahegelegenen Schrein X). Be 











Mit Eurem aufgemotzten Golem durchbrecht Ihr die 





K Energiebarriere der Alien-Photosphere 


sprengt Ihr die Generatoren neben den 


roten Feldern und sprintet weiter zum 


Aufzug. In den nächsten Rä 


Ihr Rudys Bazooka, einen Energiesäl 


sowie Heilbeeren. Ihr gelan, 
weiteren Aufzug, der Euch 

mit fünf Toren führt: Für da; 
nötigt Ihr den gel 


Dämonenreich. Nun nehmt 
Tür von links und verprügel 
Wissenschaftler: Dieser Con 








umen findet 
bel 

gt zu einem 

in einen Raum 
s mittlere be- 






heimen ID-Code. Geht 
durch die Tür ganz links und vermöl 
den Wissenschaftler dahinter. Das Ter- 
minal offenbart Geheimnisse aus dem 


belt 


hr die zweite 
It erneut einen 
hputer infor- 








miert Euch über die Anti-Träne. Der 


Computer hinter der zweite! 
rechts verrät Informationen 
sergolem, ganz rechts versc| 


den ID-Code: Verändert die 


("Demon Gate") und betracl 
Diesen Code gebt Ihr nun a 
Tür ein. Heilt Eure Helden, 
der schwarzen Träne erwart 


n Tür von 
über den Was- 
hafft Ihr Euch 
Jaten 

htet sie erneut. 
n der mittleren 
denn neben 

et Euch 








Schwertmeisterin Harken! 
Kampf erscl 





Da ist etwas in de 
schwimmenden Flasche 


Im Meer solltet Ihr jede 


Flaschenpost öffnen: Es 


Duplikatoren und Siegel! 


en Hieb und Ihr konsultiert 
'erminal ganz o 


fi 


nach Adlehyde zurück. 


ins 


Tisch. Er benötigt dringend 
stücke, leiht sie ihm. Anschli 
hr die Stadt, kehrt wieder zı 
ihn erneut an und leiht ihm 


er endlich genug: 
Euch später im $| 
nort 
sprintet in die Schneehöhle 


Euer Mitg: 
iel zugute. 

















ben. Anschließend 


Nach einem Kredit von 20.000 Ge 


ach dem 


heint Alhazad und stiehlt Euch 





winken 


räne und Opfer. Jack erlernt einen neu- 


das letzte 
kehrt 


Zauberrunen: In Adlehyde geht Ihr 
Haus in der Mitte der Stadt und 
haltet Euch mit dem kleinen Jungen am 


Uunter- 


500 Gold- 
ießend verlaßt 
urück, sprecht 
wieder Geld. 
ja hat 
efühl kommt 

. Schippert zur 











löstlichen Insel auf der Karte (DI) und 


links unten. 






‚est das Schild 


ehemals die PI 
hr d 


Rand 
hr die Himmel 


engen Kanal ( 
Strand und eilt 











Pfeife vom T 
der Oberwelt F 
zum Schiff und 
nt Ihr durc 
n, wonach 
Waffenladen gı 











Friedhof des Todes: Ke 
Schiff zurück und segelt zu einer 


insel mit zwei 

(D3). Betretet | 
durch den Kerl 
Euch in ein Ta 
Golem durchq 


| 
einen Raum mi 


Schiebt < 
terplatte, 





rune. Nun reist 


n einer Waldlic 
nen 


ürmt den Friedhof. 
ht mit der Vase die Feuer und 
die rechte Statue nach oben. Nac) 
paar Verschieberätsel 


ie rote Statue auf die lin 
anschließend die 


und Ihr erhaltet die Eis- 
hr weiter zum Eistal, wo 
hotosphere stand: Hier sackt 


ie Sternenrune ein. Weiter geht's in 

den Quadranten D2, wo Euch am rechten 
der Karte eine winzige Wüsteninsel 
(nicht eingezeic 


ınet) erwartet. Dort findet 
Isrune. Schippert durch den 
3) zu einem weiteren 

über die Brücke im Süden: 
ıtung stehen die vergesse- 











Ruinen. Betretet das Haus, lest alle 
-bucheintragungen und klaut die 
ch. Mit der Flöte ruft Ihr in 


Euren Golem. Eilt zurück 
I pfeift Eurem Mech: Nun 
h den Bach im Norden 

h Ihr zu einem geheimen 
elangt. 


hrt zum 
Halb- 
Stränden und einer Höhle 
letztere und kämpft Euch 
ker: Der Ausgang führt 

l, das Ihr nur mit den 
ueren könnt. Ruft ihn und 
Eilt nach Norden, 
schiebt 
ein 

In gelangt Ihr in 
bunten Statuen: 

e Schal- 
blaue auf die 





it vier 








rechte. Dann sprengt Ihr die grüne Statue 


und schiel 
Platte. 


den Spielstand 


Euch dem fiesen Boom 


Nach dem Kan 


bt. die gelbe auf die mittlere 
Nehmt die nördliche 


Tür, sichert 
die Träne, um 
rang zu stellen. 
npf untersucht Ihr die drei 





und benutzt 





Statuen und Cecilia bannt einen neuen 


Wächter. 
stellt Eucl 
das Schattenscl 
Spezialscl 
den Friedhof u 
Torgenerator gı 
Räumen, Duell 
Ihr in einen Ra 
Drückt sie der 
Euch ein. Mit d 
der Todesfalle, 


h der 














Eilt weiter nach Norden und 


Statue Zoa Zein, die Euch 
hwert sowie einen 





lag für Jack überläßt. Verlaßt 


nd Ihr werdet in den 
‚esaugt. Nach ein paar 

len und Schätzen gelangt 
um mit vielen Schaltern: 
Reihe nach und Zed sperrt 
ler Zauberuhr entrinnt Ihr 
drückt nun den zweiten 





Knopf von recl 


Schalter. Nehmt die 


hts und betätigt den vierten 
im Norden und 








stellt Euch dem riesigen Obermotz Dia- 


Jetzt geht's rund: Schippert mit Eurem Kahn direkt in den 


reißenden Strudel. 


bolo, der Euren routinierten Helden je- 
doch keine Probleme bereitet. Speichert 
den Spielstand und eilt weiter nördlich zu 
Zed: Gebt ein beliebiges Paßwort ein, je- 
des wird akzeptiert. Folgt ihm und stellt 
Euch dem düsteren Zeikfried: In seiner 
Todesangst öffnet der Wüstling ein 
schwarzes Loch, das alle Anwesenden 
einsaugt. Nur mit Cecilias Zauberkraft 
xönnt Ihr flüchten! 





Roboter Rudy: Ihr findet Euch in 
der Nähe von Adlehyde wieder. Rudy hat 
einen Arm verloren und entpuppt sich 
Roboter: Düst nach Rosetta (C3) und 
sprecht mit dem Elw-Mädel Mariel. Folgt 
ihr nach Süden in den Wald, wo sie Euch 
via Portal 1000 Jahre in die Vergangenheit 
schickt. Sprintet nach Süden zu den drei 
lws, die Euch zum Dorfältesten schlep- 
pen. Rechts und links im Wald findet Ihr 
geheime Schätze! Nach einem langen 
Gespräch mit Emiko erinnert Euch Mariel 
an das Wächterschwert. Emiko schick! 
Euch zu seinem Bruder Vassim, schlaft 
Euch aus und speichert den Spielstand 
beim Papagei. Eilt nun zum Haus im 
Nordosten und sprecht mit den vier Grei- 
sen, die 
Zurück in der Oberwelt zückt Ihr die 
arte: Die vielen Inseln waren früher ein 
zusammengehöriger Kontinent! Im Süd- 
westen findet Ihr den Zauberwald: Die 
verschlungenen Pfade sind ganz schön 
verwirrend, eine genaue Wegbeschrei- 
bung wäre zu kompliziert. Sammelt alle 
Schätze und sperrt mit dem Schlüssel die 
große Truhe unter den Bäumen auf. Folgt 
der Energiewolke und Ihr erhaltet die 
Lebensrune. Sprintet einen Raum nach 
Süden, Westen und anschließend nach 
Norden. Hier speichert Ihr den Spielstand 
und heilt Eure Helden. 
































Zuch einen Schlüssel überreichen. 





Unser 
Playersguide 
zeigt Euch den 
Weg schnur- 
stracks zum 
Obermotz: Die 
Beschreibung 
jedes einzelnen 
Schalterrätsels 
haben wir uns 
zum Schluß ge- 
spart, da Ihr 
ähnlichen Situa- 
tionen bereits 
früher im Spiel 
begegnet seid 
und des Rätsels 
Lösung schon 
beim ersten 
Betrachten 
ahnt. 






































































Nun geht Ihr jeweils einen Raum nach 
Süden, Osten, Süden und Westen. Wer 
nun immer nach Süden läuft, findet den 
Ausgang. Die nahe Brücke führt Euch zu 
Vassims Labor: Sprecht mit dem Wissen- 
schaftler und er verrät Euch, daß Ihr zu 
Rudys Genesung die Wächter des Lebens 
und der Illusion benötigt. Den Wächter 
des Lebens habt Ihr bereits: Verlaßt das 
Labor, beamt Euch zum Portal zurück und 
hüpft wieder in die Gegenwart. Beamt 
Euch-zum Kloster Curan (B2) und betretet 
mit der Träne die geheime Bücherei. 
Sucht das Buch "De Le Metalica" und Ihr 
findet Euch in einer kryptischen Dimen- 
sion wieder: Im Raum mit der Zeittür 
sprintet Ihr zweimal gegen den Uhr- 
zeigersinn im Kreis, Schnappt Euch die 
zwei Bücher und speichert den Spiel- 
stand. Im Raum mit den fünf Schatztruhen 
öffnet Ihr die dritte und vierte von links. 
Schnappt Euch die fünf übrigen Bücher 
und Jack lernt einen neuen Spezialschlag. 
Schließlich findet Ihr Euch in einem Raum 
mit zwei Toren und einer Steintafel wie- 
der: Die richtige Kombination ist links, 
rechts, rechts, links und rechts, Die fol- 
gende Spirale führt Euch zu Duras Drum, 
der Euch die Hadesrune überreicht. Eilt 
zurück zu Vassims Labor und speichert 
den Spielstand, bevor Ihr das Haus betre- 
tet. Während Vassim die Wächterklinge 
zusammenbastelt, kämpft Ihr in Rudys 
Alptraum mit der fiesen Elisabeth. An- 
schließßend krallt Ihr Euch die Liebesrune 
und Vassim lehrt Rudy den Superschuß 
(als Rudy ansprechen). Wieder im Freien 
sprengt Ihr die große Kiste und schnappt 
Euch das geheime Werkzeug. Ehrgeizige 
Spieler vervollständigen damit die Statue 
im Notdwesten von Adlehyde (Handwer- 
ker) und kassieren die Burgrune. 














Metal Bird: Wieder in Adlehyde 
blamiert sich Emma mit einem peinlichen 
Crash des Metal-Bird-Prototypen. Doch 
ein zweiter Vogel steht bereit, mit dem Ihr 
ab sofort jeden Punkt auf der Karte anflie- 
gen könnt. Eilt zum Erinnerungstempel 
(Jacks Start) und gebt das Paßwort 
"Emiko" ein. Krallt Euch alle Schätze und 
düst mit dem Luftvogel zu dem düsteren 
Tempel im Wald (C1) nordwestlich von 
Burg Seim. Im Norden findet Ihr einen 
neuen Spezialschlag (Wand sprengen). 
Das Labyrinth ist nicht besonders schwer: 
Schnappt Euch den Krafthandschuh sowie 
den Passierschein und stellt _ 
Euch dem Ee 



























Feuerdrachen: Cecilias "Hi-Freeze"-Zauber 
eignet sich hervorragend für den Angriff. 
Anschließend kehrt Ihr nach Adlehyde 
zurück, eilt in den Waffenladen und zeigt 
Euren Passierschein am Regal vor: Der 
Weg zum Schwarzmarkt ist freil Dort müßt 
Ihr auch ordentlich Ziegenpuppen einkau- 
fen, die Euch vor dem Tod im Kampf 
schützen. Schließlich schaut Ihr noch im 
Zauberladen vorbei und konsultiert 
Emma. 


Jettuning: Düst zum Kloster Curan 
und fliegt direkt nach Norden. Ihr gelangt 
zum Himmelskorridor (B1-2). Öffnet den 
Eingang mit einem Duplikator und beamt 
Euch mit der Träne tiefer ins Labyrinth. 
Neben einigen Schätzen findet Ihr hier 
Cecilias vierten Force-Zauber. Als nächstes 
düst Ihr zum Schiffsfriedhof (B2-3) und 
schnappt Euch den Schaltkreis für den 
Metal Bird. Zurück in Adlehyde baut 
Emma die Elektronik sofort ein, 








Der Ausbruch: Fliegt zur von 
Bergen umringten Burg Pandemonium 
(D3-4) auf der südöstlichen Insel. Nach 
wenigen Schritten'stellt sich Euch Turask 
in den Weg. Gewinnt Ihr den Kampf, 
werfen Euch seine Kollegen in den Knast, 
Als Hanpan flüchtet Ihr durch ein.Mause- 
loch und befreit Eure Mitstreiter. Sucht erst 
alle Schätze, bevor Ihr Euch dem Dämon- 
propheten stellt. Der Angeber ist schnell 
besiegt, da er jede Attacke ankündigt! Ein 
paar Gänge weiter fordert Ihr Shazam 
zum Kampf: Sein Todesschlag ist fatal, 
nützt Eure Ziegenpuppen! Nach einem 
Erdbeben düst Ihr zurück nach Adlehyde 
und leiht dem kleinen Jungen erst 30.000, 
dann 50.000 Gella, Betretet erneut die 
Stadt und sprecht mit Drake, dem 
Schiffsbauer im Nordosten. Am Schiffs- 
friedhof steht nun eine neue Yacht für 
Euch bereit. 











Wächter und Weise: Rliegt wei- 
ter zur Burg Arctica im eisigen Norden der 
Karte, Hier findet Ihr eine neue Waffe für 
Rudy sowie einen Special für Jack (Stuhl 
untersuchen). Via Aufzug gelangt Ihr zu 
Harken, die diesmal nur Jack zum Kampf 
fordert. Im letzten Raum angekommen er- 
hebt sich ein gigantischer Turm aus dem 
Meer: Düst ins Dorf Baskar (B3) und er- 
klimmt die Pyramide, um die Hoffnungs- 
rune abzustauben. Anschließend sprecht 
Ihr mit dem Hund des Bürgermeisters. 
Nun fliegt Ihr zum 


F 






Neben ausführlichen Animationen erwartet Euch nach dem finalen Sieg ein FMV-Schnipsel, der Euch mit scrollenden 
Standbildern Eurer härtesten Schlachten überrascht. 





Altar nordöstlich von Adlehyde (C1-2) und 
holt Euch die Schwertrune. Zurück in 
Adlehyde geht Ihr in die Kneipe und zahlt 
unglaubliche 100.000 Gella. Beim erneu- 
ten Betreten der Bar überreicht Euch der 
Neuling einen Schatz. Fliegt zum Stein- 
kreis in der Steppe nahe dem Dorf Baskar 
und benutzt den Dispellado an folgenden 
Steinen: Nordwesten, Südwesten, Südos- 
ten, Nordosten, Westen, Süden, Osten 
und Norden..Schnappt Euch die Chrono- 
rune und düst anschließend zur Insel mit 
dem Turm (C9): Dank des Golems blei- 
ben Euch feuchte Füße erspart. 





Der Turm: Nach einem Kampf mit 
Boomerang und unzähligen Schalter- 
rätseln gelangt Ihr in einen Raum mit acht 
Hebeln. Betätigt jeden nur einmal! 
Speichert nun den Spielstand, denn 
Alhazad fordert Euch heraus — diesmal 
enthüllt die Bestie ihr wahres Gesicht. 
Nach dem Sieg lernt Jack einen neuen 
Hieb und ein Teleporter befördert Euch 
nach Malduke. Hier sprengt Ihr den Ge- 
nerator. und deaktiviert das Sicherheits- 
system, um Euch Jacks Gitarre unter den 
jagel zu reißen. Eine weitere Statue lehrt 
jack schließlich den letzten Superschlag. 
hr gelangt in einen Raum mit drei 
Lichtern: Aktiviert nacheinander die 
Farben Grün, Blau und Rot und beamt 
Euch in die dazugehörigen Dungeons. Mit 
der Gitarre beschwört Ihr in der braunen 
Höhle (Kreis) den Golem Seto. Kehrt zu 
den Lichtern zurück, eilt im Südwesten 
die Treppe nach unten und setzt die drei 
uwelen in die dazugehörigen Sockel ein: 
Berial ist für Euch kein Gegner. 














Das Finale: Sucht die Arena auf 
einer der Inseln im Süden (B-C4) und 
prügelt Euch durch die Duelle, Erspielt 
fünf Duplikatoren und schlagt Euch mit 
dem Krafthandschuh durch das Glastor. 
Der Pfad führt Euch zu Anglo Moa, den 
Ihr ebenfalls vertrimmt. Nun durchstöbert 
Ihr nocheinmal alle vier Elw-Pyramiden: 
Stellt Euch nahe an einen der Teleporter 
und hämmert Rudys Faust auf den Boden. 
Erreicht Ihr den Teleporter während der 
Boden wackelt, werdet Ihr ins Alien-HQ 
gebeamt: Zwei Duplikatoren benötigt Ihr, 
um zu Zeikfried, Reguragula und schließ- 
lich zur Alienmutter vorzudringen. Nach 
dem Sieg lehnt Ihr Euch zurück und 
genießt den Abspann: Das Abenteuer ist 
geschafft! 
































Ob massenweise Leben. einen gefüllten Geldbeutel oder un- 
begrenzt Zeit - via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Unsere 
Game-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Bame 
Buster von Dataflash (kompatibel mit dem XPloder] erstellt. 


PDS EHRGEIZ MS STREET FIGHTER ZERON 4) LEGEND OF ZELDA 


[1433192 [dı]ı]3 ee [an ı]ı]3 

Energie Pi 8011E70E Energie P1 80194078 81118404 O3E7 
Energie P2 80122522 00B8| |Energie P2 801944C8 0090 ie 81118400 0149 
Power Pi 8011F406 ®8D2| |Power Pı 8019461A 0090) 80118403 0039 
Power P2 8012321A Power P2 801945B2 Deku-Stäbe 80118444 0000 
Alle Kämpfer 881F162C Guard Pi 80194228 8011345C 0963 

301F162E Guard P2 80194670 0050| |Deku-Nüsse 80118445 0901 
Alle Enden 801F1638 Alle Kämpfer 8017DD16 FFFF 8011845D 0063 
uest-Modus: Welt-Tour: Bomben 80118446 0002 
Energie 801E7B9® Max. Kämpfer 80193EC8 967F 8011845E 0028 
Power 8OI1F2CFE 80193ECA 9098| |Steinschleu- 8011844A 9906 
Magie BO1F2E68 Max. X-ISM 8193ECC der-Munition 80118462 0032 
Geld 8O1F2E99 80193ECE Bohnen 80118452 0010 






















































































































































































Bombe 8O1F2E68 Max. Z-ISM 80193ED® 8011846A 0963 
301F2D96 80193ED2 9998| |Feenbogen 80118447 0003| 
391F2D14 Max. V-ISM 80193ED4 967F| |Feuerpfeil 80118448 0004 


























80193ED6 0998 
Specials 801427A8 0000 
nach einem 801427AA 0008) 
Kampf 80142904 0006 
80142906 1000 
80142920 
80142922 


BOX CHAMPIONS 


801DA716 
801DA73E 
Ausdauer P2 801DBOD2 

801DBOFA 
Stärke Pi 801DA744 
Stärke P2 801DB10® 


Eispfeil 8011844E 990ocC 
Lichtpfeil 80118449 0005 
Bumerang 80118451 O00E 
Ocarina 8011844B 0008 
Megatonhammer 80118453 0911 
Haken 8011844D B90A 


Köcher 80118471 9001 und schlechte 
801183472 0004 Nachrichten zu 


Pfeile 8O11845F den diesmaligen- 
Din Magie 80118449 Game-Buster- 
Farore Magie 8®11844F Codes für N64: 
Nayru Magie 80118455 Endlich stehen - 
v 
Bombchus 8011844C "Zelda”-Codes zu = 


80118464 
81118474 Verfügung, doch \ 
81118476 Besitzer von älte- 
ren Schummel- & 
modulen schauen 7 
leider in die x 
Röhre - nur‘ # 
wer die neus 
ste Version 
des Moduls ii 
sein Eigen 









































Afrika 80025538 
Brasilien 80025536 
China 80025530 
England 8002552C 0003 
Indonesien 80025534 0003 
Monaco 80025523 0003 
Norwegen 8002552A 
Peru 8002552E 
Rom 80025526 
USA 80025532 
Alle Autos 8002595C ®90C 
8002595E 










































































































Ausdauer P1 






































Alle Extras 













SOUTH PARK 


Während die kleine "South  fentlicht Acclaim das offizielle N64-Spiel rakteren austo- 
Park”-Fangemeinde in zur Serie: Sobald Ihr mit Kenny, ben, die Entwickler 








































































% M Deutschland gespannt da-  Cartman & Co. auf die Jagd nach sa- Iguana eingebaut hat: nennt, kann sie 
in rauf wartet, wieviel nach der distischen Truthähnen und mutierten Eingegeben werden sie alle auf dem aktivieren. Die 
RTL-Synchronisation noch vom rüden Clones geht, dürft Ihr Euch mit einer ”Cheesy Poofs”-Decoderrad. Die aktuelle Version 
Charme des Originals übrigbleibt, veröf- Unmenge von Cheats und Geheimcha- Aktivierung erfolgt im Menü. us erkennt Ihr daran, : 
daß ein Zelda- 3 
BEMERKUNG Wollt Ihr nicht mit dem OMGTTKYB-Cheat Keycode bereits 
THEEARTHMOVED Schaltet alle Levels frei (steht für den Spruch ”Oh my god, they kil- eingebaut ist. Für ; 
FATKNACKER Schaltet alle Waffen frei led Kenny! You Bastards!” ohne den keine ältere Modelle 5; 
FATTERKNACKER  Verlei ht unendlich Munition Episode auskommt) gleich alle, sondern lie- kann er leider 
MEGANOGGIN ve r m iguren haben riesige ber nur einzelne Charaktere freischalten, ist nicht Verwenden 
PLANEARTUM ®Linien”-Grafik, wie Ihr sie auch das möglich: In der untenstehenden werden. 
vom alten ”Turok”-Cheat her Tabelle findet Ihr die einzelnen Codes für N 
kennt. ] jeden der 17 ”South Park”-Einwohner. N 
ASSMAN ”Gott”-Modus: Die Gegner 1 j 
können Euch nichts anhaben. [1113 FIGUR | 8 
SCREWYOUGUYS Credits F i 
OMGTKKYB Aktiviert alle Figuren für CHEATINGISBAD Mr. Macke ” 
den Multispieler-Modus ELVISLIVES Starvin 
Haryin 












! [BOBBYBIRD Aktiviert alle Cheats zugleich 








Phillip 
Terrance 
Mr. Garrison 












Links seht Ihr die versammelte "South Park"-Sippe für Mehrspieler-Duelle, 
rechts den PLANEARIUM-Code mit spartanischer Grafik. 


















































POPULOUS: THE BEGINNING 


MIT KÖPFCHEN 


Die ersten Levels von Bull- 
frogs Magie-Strategie schafft 
Ihr locker, ab Mission 8 wird's 
schwieriger. Mit allgemeinen Tips 
sowie Strategien für die späteren Levels 
erleichtern wir Euch den Weg zu All- 
macht und Unsterblichkeit. 15 





w* 


Allgemeine Tips: 
= Verschenkt zu Beginn des Levels keine 
Zeit./Nutzt all Euer Mana zum Ausbau des 
Dorfes und Aufrüsten der Truppen. 

« Bekehrt sofort alle Wilden und laßt stets 
zwei Arbeiter zur Fortpflanzung im Haus. 
- Baut schnell eine gute Verteidigung auf. 
Überprüft auf der Karte, an welchen 
Stellen Ihr anfällig seid und positioniert 
hier Priester und Krieger. Nutzt jede 
Anhöhe für einen Wachturm. Auch an 
der Küste sind Wachtürme unerläßlich, 
damit Ihr Euch gegen feindliche Boots- 
angriffe wehren könnt. 

» Schickt nie einen Angriffstrupp ohne 
Priester los. Ein einziger gegnerischer 
Prediger könnte Eure komplette Vorhut 
umpolen. Werden Eure Leute trotzdem 
einmal von geschwätzigen Priestern bela- 
bert und eigene Prediger sind nicht in der 
Nähe, treibt Ihr alle Beteiligten mit dem 
Insektenplage-Spruch auseinander, 

» Konzentriert Euch zuerst auf strategisch 
wichtige Elemente wie die gegnerische 
Schamanin, Wachtürme und Ausbildungs- 
stätten, wenn Ihr in ein Dorf einfallt. 
Nehmt immer Eure Schamanin mit und 
beschützt sie mit einigen Kriegern. 

- Die Matak sind gün, die Chumara gelb 
und die Dakini rot! 

















Level. 8 - Kontinentale Tei- 
lung: Plaziert am Teileingang zwei 
Wachtürme, um Euch vor den erstmals 
eingesetzten Feuerkriegern der Dakini zu 
schützen. Bildet eine größere Gruppe 
und macht Euch auf den Weg zu den 
zwei versteinerten Köpfen. Mit zwei 
‚neuen Zaubersprüchen im Sack startet 
Ihr Eure Offensive: Ergattert mit einem 
Stoßtrupp aus der feindlichen Gruft das 
Wissen zum Bau der Feuerkrieger-Hütte 
und setzt dieses sogleich in die Tat um. 
Habt Ihr ein Dutzend Pyromanen-Krieger 
ausgebildet, greift Ihr an. Vorher bringt 
Ihr mit dem Wirbelsturm-Zauber Unruhe 
ins Dakini-Dorf. 




















Level 9 - Feuer im Nebel: 
Siedelt Euer Dorf etwas entfernt von 
Eurer Reinkarnations-Gruft auf der ande- 
ren Seite des Hügels an — dort ist es 
besser geschützt. Die Chumara greifen 
schnell an, baut also gleich Wachtürme 
und bildet Priester aus. Geht nun zu den 
Steinköpfen im Süden und baut im 
Nörden mit dem Brücken-Zauber einen 
Übergang zu Eurem Gegner. Nun greift 








Ihr an. Dann lotst Ihr Eure Schamanin zur 
Gruft des Wissens, bei der Ihr das Boots- 
haus bekommt. Baut ein Schiffchen und 
fahrt zu der kleinen Insel im Nordosten. 
Am Steinkopf erhaltet Ihr den Erdbeben- 
Spruch, den Ihr an einer dicht bebauten 
Stelle des Chumara-Dorfes aussprecht. 
Wirbelstürme und Eure Krieger erledigen 
den Rest. 


Level 10 - Aus der Tiefe: 
Gleich zu Beginn versinkt Euer Dorf im 
Meer. Rettet die Schamanin und vier 
Priester auf das Boot. Betet auf der Insel 
den Totempfahl an, worauf sich eine neue 
Insel aus dem Meer erhebt und ein Zeit- 
limit aktiviert. Bekehrt Wilde und baut 
Kriegerhütte und Priestertempel. Gebt 
eine Flotte in Auftrag, die all Euren 
Mannen Platz bietet. Fahrt zur Insel der 
Matak und betet dort wieder den 
'Totempfahl an. Das Dorf der Matak ver- 











sinkt im Meer, der Level ist geschafft. 











Level 13: Kapert die 
Luftschiffe der 

Chumara. 
Level 11 - Trügeri- 
sche Seelen: Schickt 
Arbeiter zu den zwei ver- 
steinerten Köpfen. Erweitert ls 
mit dem "Land ebnen"-Spruch Euren 
Bauplatz und blockiert mit dem "Sumpf'- 
Zauber die feindlichen Angriffswege. Baut 
Boote und holt Euch weitere Zauber- 
sprüche aus den Gruften des Wissens. 
Während Ihr die Chumara schnell zerstört, 
ist für den Kampf mit den Matak eine 
größere Garnison notwendig. Greift mit 
40 Leuten an und schaltet als erstes die 
Matak-Schamanin aus. 








Level 12 - Leichtes Ziel: Steckt 
Eure Schamanin in ein Boot und fahrt mit 
ihr zur Chuamara-Gruft - nun könnt Ihr 
Spione ausbilden, Schickt gleich ein paar 
Agenten ins Dorf der Chumara und berei- 
tet mit Sabotageakten Euren Angriff vor. 
Nachdem Ihr die Chumara zerstört habt, 
paddelt Ihr mit Eurer Schamanin zu den 
beiden-anderen Gruften und ergattert de- 
ren Sprüche. Wartet, bis die Matak durch 
die ständigen Gefechte mit den Dakini ge- 
schwächt sind und versetzt ihnen den 
Todesstoß. Bündelt nun Eure gesamten 
Kräfte und vernichtet die Dakini unter 
Zuhilfenahme all Eurer Zaubersprüche. 














ZUR UNSTERBLICHKEIT 


Level 13 - Luftangriff: Holt 
Euch in der Matak-Gruft den Erdbeben- 
Zauber und sprecht ihn zweimal auf de- 
ren Dorf aus. Greift nun mit Euren Trup- 
pen an, schaltet zuerst die gegnerische 
Schamanin aus. Die Chumara attackieren 
Euch bald darauf mit Luftschiffen, baut 
Wachtürme und besetzt sie mit Feuer- 
kriegern. Habt Ihr einige der Ballone ge- 
kapert, startet Ihr Eurerseits einen Luft- 
angriff auf die Chumara. Zerstört zuerst 
die Wachtürme und greift dann das 
Vulkandorf an. 





Level 14 - Angriff von allen 
Seiten: Zu Beginn herrscht Platzman- 
gel, baut nur wenige Häuser und bekehrt 
zum Ausgleich herumstreunende Wilde. 
Auf Bildungsstätten und ein Bootshaus 
solltet Ihr auch nicht verzichten. Fahrt mit 
Schamanin, Priestern und Krieger nach 
Osten und betet dort den Steinkopf an. 
Greift nun unter Zuhilfenahme des neu- 
gewonnenen Todesengel-Zaubers das 
Matak-Dorf an und erweitert mit dem 
"Land ebnen"-Spruch Euer Dorf. Baut nun 
eine starke Luftwaffe auf und zeigt den 
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Level 15: Innerhalb eines knackigen 
Zeitlimits müßt Ihr Eure Schamanin 
'“ aus dieser Festung befreien. 2 
anderen Stämmen, daß nicht nur Gutes 
von oben kommt. 


Level 15 - Eingekerkert: In 
diesem Level gibt's ein Zeitlimit, also 
schaltet zum Überlegen auf "Pause". Bildet 
ein Dutzend Priester und Krieger aus und 
fahrt mit vier Booten zur Insel des Geg- 
ners. Killt zuerst feindliche Priester, damit 
Eure Prediger nicht gestört werden. Dann 
zerstört Ihr die Türme und den Kerker 
und befreit die Schamanin aus ihrem 
Gefängnis. Diese nutzt die Verwirrung für 
ein Gebet am versteinerten Kopf, das 
Euch den verheerenden Vulkan-Zauber 
beschert. Sprecht ihn auf der Dorfmitte 
aus, nachdem Ihr Eure Truppen in 
Sicherheit gebracht habt. 


Level 16 - Blutrünstig: Holt 
Euch im Westen den Blutrünstig-Spruch 
und nutzt diesen für Euren Angriff gegen 
die Matak. Den Weg dorthin bahnt Ihr 











Level 19: Ihr schließt Frieden mit den 
Chumara und müßt ihnen im Kampf 
gegen die Dakini zur Seite stehen. 





uch, indem Ihr die Hügel mit dem "Land 
ebnen"-Spruch abflacht. Mit diesem Zau- 
yer erweitert Ihr auch Euer Dorf und baut 
Wachtürme zur Flugabwehr. Holt Euch 
feindliche Luftschiffe und greift damit die 
Chumara an. Nutzt dafür den Todesengel- 
Spruch, den Ihr am Steinkopf auf der Insel 
bekommt. In der Nähe des Chumara- 
Jorfes befindet sich ein weiterer verstei- 
nerter Kopf mit dem Blutrünstig-Zauber. 
Damit habt Ihr bei Eurem Angriff gegen 
die Dakini keine Probleme. 











Level 17 - Der mittlere 
Boden: Haltet Euch zu Beginn mit 
Attacken zurück und baut Eure Verteidi- 
gung auf. Eure drei Feinde bekriegen sich 
gegenseitig; vernichtet nach einiger Zeit 
den schwächsten, die Dakini. An einem 











Level 21: Um einen verheerenden 
Vulkanausbruch zu verhindern, stopft Ihr 
die dampfenden Löcher. 





Steinkopf erhaltet Ihr den begehrten 
Blutrünstig-Zauber, der in den Kämpfen 
mit den Matak und Chumara die halbe 
Miete darstellt. Rüstet kräftig auf und 
nehmt Euch einen Feind nach dem 
anderen zur Brust. 


Level 18 - Kopfjäger: Eure drei 
Gegner attackieren Euch sofort, bereitet 
Euch mit Außenposten in Form von 
Wachtürme und Priestern auf die Gefahr 
vor. Habt Ihr den ersten Ansturm über- 
standen, holt Ihr Euch bei den Dakini den 
Armageddon-Spruch. Dezimiert die Ein- 
heiten-Zahl Eurer Feinde durch den 
Einsatz von Priestern oder Naturgewalten 
und sprecht den Armageddon-Zauber nur 
aus wenn Ihr sicher seid, deutlich mehr 
Krieger zu haben als Eure Gegner. 


Level 19 - Ungleiche Ver- 
bündete: Ihr müßt die Chumara vor 
den Dakini beschützen. Holt Euch auf der 
Insel den Teleportieren-Spruch und ver- 
liert Euren Verbündeten nicht aus den 
Augen. Kommen die Chumara in die 





Bredouille, teleportiert Ihr Eure Schama- 
nin in deren Dorf und schlagt den Angriff 
zurück. Die Dakini greifen bald auch 
Euch an, nutzt den Sumpf-Spruch für eine 
Verteidigungslinie. Holt Euch am Stein- 
kopf im Dakini-Dorf den Vulkan-Zauber. 
Das Dorf erreicht Ihr nur mit Luftschiffen, 
nehmt reichlich Flugobjekte mit, da Ihr 
mit erheblichem Feindesfeuer rechnen 
müßt. Mit dem Vulkan-Zauber und Wir- 
belsturmsprüchenmacht Ihr das Dorf der 
Dakini dem Erdboden gleich. 





Level 20 - Archipel: Baut auf 
Zurer kleinen Insel so viele Hütten wie 
möglich und kümmert Euch erstmal nicht 
um die Steinköpfe — Eure Verluste wären 
zu groß. Erschließt die Inseln in Eurer 
Jmgebung mit dem Brücken-Zauber und 
erweitert so Euren Bauplatz. Errichtet 
einige Wachtürme, da Ihr gleich ange- 
griffen werdet. Nutzt auch den Sumpf- 
Zauber, um Euch die Dakini vom Leib zu 
halten. Deren Schamanin spricht bald 
einen Todesengel-Spruch aus, mit 
'euerkriegern in Wachtürmen verhindert 
hr das Schlimmste. Habt Ihr Euren 
Vulkan-Zauber aufgeladen, fahrt Ihr zum 
Dakini-Dorf und sprecht ihn dort aus. 
Nehmt genug Truppen mit, die Euren 
Angriff vervollständigen. 











Level 21 - Zerbrochene Erde: 
Betet am Totempfahl und lauscht den 
Worten des Sprechers. Verschließt die 
dampfenden Löcher in der Nähe Eures 
Dorfes mit dem "Land ebnen"-Spruch und 
errichtet eine Reihe von Wachtürmen. 
Gleich werdet Ihr aus der Luft angegriffen 
mit den gekaperten Luftschiffen begebt 
Ihr-Euch zur Gruft des Wissens. Mit dem 
Vulkan-Zauber und ein paar Erdbeben 
vernichtet Ihr die Dakini. 


Level 22 - Sala: Eure Schamanin 
ist hier ganz alleine. Geht zur Gruft des 
Wissens, hier werden sämtliche Sprüche 
voll aufgeladen. Mit Erdbeben, Blitzen 
und Feuerbällen zerstört Ihr das Dakini- 
Dorf. Fahrt nun mit dem Boot zur zweiten 
Gruft und frischt dort Energie und Mana 
auf. Mit dem "Land anheben”-Zauber er- 
reicht Ihr den Gipfel der Felsen, wo Ihr 
den Todesengel-Spruch aussprecht. Die 
übriggebliebenen Gebäude vernichtet Ihr 
mit Erdbeben und Wirbelstürmen, dann 
fliegt Ihr zur dritten Gruft des Wissens. 
Kümmert Euch hier zuerst'um die Wach- 











[ Level 25: Heftige Attacken von 





allen Seiten stellen Euch 
auf die letzte Probe. 

















Dorf, doch schon bald müßt Ihr Euch 
heftiger Angriff der Dakini erwehren. 


( Level 23: Noch ist's ruhig in Eurem 





türme der Matak und laßt dann den 
Vulkan sprechen. 


Level 23 - Inferno: Macht den 
Dakini mit einer guten Verteidigung das 
Leben schwer und achtet auf feindliche 
Spione. Hat sich die Lage beruhigt, baut 
Ihr eine Luftwaffe und zerstört das Dakini- 
Dorf aus der Luft: Schaltet deren Wach- 
türme aus und sprecht in der Mitte des 
Dorfes den Vulkan-Zauber aus. Genauso 
macht Ihr es mit den anderen beiden 
Dörfern. Sind Eure Zaubervorräte er- 
schöpft, frischt Ihr sie in Eurem Dorf 
wieder auf und startet eine weitere 
Attacke. 





Level 24 - Das Ende der 
Reise: Bekehrt schnell alle Wilden im 
Umkreis und ladet den Sumpf-Spruch auf. 
Nun müßt Ihr Euch gegen eine Reihe von 
Angriffen wehren, Eure Schamanin kommt 
nicht zur Ruhe. Vernachlässigt aber nicht 
den Aufbau Eures Dorfes, bildet zuerst für 
die Verteidigung wichtige Priester und 
Feuerkrieger aus. Seid wachsam: Die 
Schamanin der Matak will Euch mit einem 
»desengel belästigen. Sobald sie in Eurer 
Nähe auftaucht, solltet Ihr sie unbedingt 
sofort töten. Mißlingt dies, müssen Eure 
Feuerkrieger zur Tat schreiten. Habt Ihr 
diese brenzlige Situation heil überstanden, 
baut Ihr Eure Luftwaffe aus und greift die 
Matak an. Für die restlichen Feinde müs- 
sen auch Eure Bodentruppen gut gerüstet 
sein, sonst ist "Das Ende der Reise" auch 
Euer Ende... 






















Level 25 - The Beginning: 
Alle Stämme greifen fast gleichzeitig an. 
Baut sofort eine Verteidigung aus Wach- 
türmen, Priestern und Feuerkriegern auf. 
Achtet darauf, nicht zuviele Zauber- 
sprüche zu verschwenden. Seid Ihr nach 
der Dauer-Attacke noch am Leben, habt 
Ihr das Schwerste überstanden. Die An- 
griffe werden schwächer, Eure Krieger 
können sich ohne die Hilfe der Schama- 
nin schützen. Mit dieser sprecht Ihr nun in 
der Dorfmitte einen Vulkan-Zauber aus 
und schickt einen Todesengel hinterher. 
Ist der Engel verschwunden, tötet Ihr die 
gegnerische Schamanin und greift mit 
Euren Kämpfern an. So macht Ihr es in je- 
dem Dorf — und seid endlich. unsterblich. 











Baut Eure 
Hütten in 
Reihen. Mit 
dieser Taktik u 
könnt Ihr mehr 4 








Häuser auf 43 
weniger Platz - 
unterbringen. j 
Wollt Ihr für 7 
Massenschlach- 3 


ten in späteren 
Levels gerüstet : 
sein, müßt Ihr sr 
zwanzig bis 
dreißig Hütten 
bauen. Je weni- 
ger Platz Ihr 

also braucht, 
desto besser. 



























Endspurt: Um an die fehlen- 
den Steine zu gelangen, müßt 
Ihr erneut Bergwerk, Turm 
und Schloß besuchen. au 





6. Untergeschofl 
Mit den schwebenden Plattformen klap- 
pert Ihr die drei Kisten ab. Springt dann 
bene zum Ausgang. 
eschof 

> Eisebene und schubst die 
beiden Eisblöcke nach unten in die Gr 
ben, die Ihr so sicher überquert. Bei 1 
und.2 plündert Ihr die Schatzkisten. Der 
Teleporter (3) bringt Euch zu Punkt 4, 
von dort kommt Ihr zum Ausgang. 





7. 









rä- 





8. U 
Holt Euch die Schatzkisten (1, 3 und 4). 
Die Schaukeln (2) bringen Euch sicher 
über die Abgründe. Bei Punkt 5 lauft Ihr 
in einen Hinterhalt — erst wenn alle Mon- 
ster. erlegt sind, hebt sich das Fallgitter. 


schofi 









g9.'Unter 
Sprungfedern schießen Euch auf eine 
höhere Plattform. Ihr findet eine Kiste 
samt Teleporter, der Euch in die unter- 
irdische Ruine bringt. Dort findet Ihr eine 
Truhe und den Endgegner. 

Der alte Turm - 3. Stock 

Ihr findet ein Heilungsfeld (1), bevor Ihr 
bei Markierung 2 alle Gegner beseitigt, 














um an den großen Schlüssel zu kommen. 
Dieser macht den Weg frei (3), damit Ihr 
von Punkt 4 nach 5 in Richtung Ausgang 
teleportieren könnt. Springt über die 
Plattformen zur Truhe (6). 

Der alte Turm - 4. Stock 

Um bei Punkt 1 den Teleporter zu aktivie- 
ren, müssen vier Torkristalle aus dem 
Kristallager eingesammelt werden. Bei 
Markierung 2 entdeckt Ihr den Teleporter 
in das fünfte Stockwerk. Die Türe (3) muß 
von einem Elfen geöffnet werden. Dreht 
am Rad (4), um die Zugbrücken nach 
unten zu lassen. Kämpft Euch durch den 
Schneesturm (5) zu Raum 6, wo ein 
weiteres Rad eine Zugbrücke senkt. Das 
Siegel am Tor (7) kann ebenfalls nur von 
einem Elfen gebrochen werden. 
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Der alte Turm - 5. Stock 

Bei Punkt 1 kämpft Ihr gegen.den 
Dunkelelfen. Mit dem Aufzug (2) geht's 
nach oben. Aktiviert den Transporter (4), 
indem Ihr von Markierung 3 nach unten 
teleportiert. Von Punkt 5 gelangt Ihr in 
den ersten Stock des Turms. Der Elf bricht 
das Siegel (6), dahinter warten eine Truhe 
(7) und ein Heilungsfeld (8). In Raum 9 
werdet Ihr mit drei Schatzkisten belohnt. 
Der alte Turm - 6. Stock 

Zerstört die roten Kristalle und kämpft 
Euch den Weg nach Süden frei. Von hier 
gelangt Ihr in das Kristallager, in dem Ihr 
die vier Torkristalle findet. Im vierten 
Stock setzt Ihr die Torkristalle in die 
Vorrichtungen, der Teleporter bringt Euch 
zum Endkampf mit der Dunkelmagierin. 
Geht nun zum Bootshaus und rudert zur 
nsel. In der Inselmitte untersucht Ihr die 
Statue, dann richtet Ihr die äußeren 
Statuen so aus, daß sie zur Mitte blicken. 
Der steinige 
Am Rand findet Ihr ein Heilungsfeld. Die 
3rücke kann nur einmal benutzt werden, 
dann bricht sie zusammen. 

Das versandete Tal 

m versandeten Tal wartet ein Speicher- 
punkt. Geht auf die Pyramide und berührt 
ie Säulen in der Reihenfolge NW, SW, 

O und NO, Der neue Teleporter bringt 
{uch zum Endgegner. 

as Schlaf di 
m Nordwesten des Erdgeschosses findet 
hr einen neuen Teleporter, der Euch auf 
das Dach bringt. Sobald Ihr die beiden 
Gegner erledigt habt, läßt sich die ver- 
schlossene Türe öffnen. Der Raum dahin- 
ter führt Euch in den Westflügel. 
Westflügel Erdgeschofi 
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Bei Punkt 1 bringt Euch ein Teleporter 





zurück in den Ostflügel. Dort findet Ihr 
einen Ausgang aus dem Schloß (2). Die 
Türe 3 öffnet ein EIf, dahinter liegen 
Treppen (4 und 5) in die erste Etage. 
Westflügel erster Stock 

Von Punkt 1 bzw. 2 geht Ihr zu Markie- 
rung 3. Auf dem Pult liegt der Schlüssel 
des weißen Drachen. Nehmt den Eisen- 
stab (4) mit, der als Schalterhebel (5) be- 
“nutzt wird. Bei Punkt 6 kommt Ihr mit 
lem Schlüssel des weißen Drachen wei- 
ter, dahinter springt Ihr ins Wasser und 
taucht nach dem Schlüssel des schwarzen 
Drachen (7), der den Weg freimacht (8). 
In der Truhe (9) liegt der Schlüssel des 
blauen Drachen für die Türe (10). Hier 
findet Ihr ein Heilungsfeld (11), das Euch 
fit macht für den Kampf (12). Mit dem 
Schlüssel des roten Drachen öffnet Ihr 
dann den Weg (13) zum Teleporter (14). 


















Westflügel zweiter Stock 

Legt bei den Punkten 1, 3 und 6 den 
Hebel nach Westen um. Plündert die 
Truhe (2) und teleportiert von Markierung 
4 nach 5. Über Punkt 7 gelangt Ihr in den 
Innenhof. Habt Ihr einen Dieb und einen 
Elf in Eurer Gruppe, kommt Ihr in einen 
Raum mit Heilungsfeld. Haltet Euch nörd- 
lich, um in den Hauptflügel zu gelangen. 








Der Hauptflügel 

Der Hauptflügel besteht aus drei Etagen, 
die in einem Level untergebracht sind. Ihr 
ommt bei Punkt 1 an; haltet Euch nörd- 
ich und teleportiert von Markierung 2 
nach 3. Bei Punkt 4 legt Ihr den Hebel 
um. Verfahrt ebenso bei den Punkten 5, 6 
und 7. Der Teleporter (8) führt nach Mar- 
ierung 6, 9 bringt Euch in den Zwischen- 
lügel und 10 zurück nach 3. Von Punkt 

1 aus gelangt Ihr nach 12, dört erreicht 








Ihr eine Truhe mit dem Fledermaus- 
schlüssel und einen Speicherpunkt. Von 
Stelle 14 kommt Ihr zurück in das 
Zwischenstockwerk. Die Türe (15) wird 


mit dem Fledermausschlüssel geöffnet, der 


Teleporter dahinter bringt Euch in den 
Audienzsaal. Mit allen Diamanten in der 
Steintafel geht es zum großen Finale. Im 
dritten Untergeschoß des Bergwerks öff- 
net sich jetzt die letzte magische Barriere. 
'olgt dem Weg in die versiegelte Höhle. 
Die versiegeite Höhle 

Geht im Stollen nach Osten, bis Ihr beim 
Schalter ankommt. Dieser baut eine 
Brücke über den Abgrund auf. Der nörd- 
iche Schalter löst die Verankerung der 
‚ore. Springt in das Gefährt und saust 
nach unten. Über den Schienen sind drei 
lolzgerüste mit einem Stahlbügel. Springt 
nach oben, um die Weichen zu stellen. 
Zweites Untergeschof 

Schiebt bei den Punkten 1 und 2 die 
Kristalle aus dem Energiestrom. Ein Hei- 
ungsfeld macht Euch bei Markierung 3 
wieder fit. Schiebt die rote Kugel (4) auf 
die Vorrichtung (5), worauf sich die Türe 
(6) öffnet. Plündert die Truhe (7), in der 
iste bei Punkt 8 findet Ihr den antiken 
Schlüssel, der das Tor (9) aufsperrt. 
Schiebt die Kugel von der Vorrichtung, 
um zum Teleporter zu gelangen. 











Versiegelte Höhle, 3. Ebene 
Schiebt die Kristalle auf der großen 
Plattform aus dem Energiestrom, um die 
Türen zu Öffnen, Im Westen und Osten 
müssen die Kristalle komplett aus dem 


Energiestrom — es darf kein Blitz mehr 
sichtbar sein! Springt nach Süden, dort 
steht ein Teleporter in die vierte Etage. 
Versiegelte Höhle, 4. Ebene 
Der Kristall (1) öffnet die südliche Türe. 
Bei Punkt 2 schubst Ihr den Kristall zwi- 
schen die beiden roten Kugeln, daraufhin 
öffnet sich die Truhe mit dem Zauber- 
schlüssel. In Raum 3 ist eine Truhe ver- 
steckt. Springt über die Treppen zu Punkt 


4 und schließt die Türe mit dem Zauber- 
schlüssel auf. In Raum 5 wartet ein 
Heilungsfeld. Springt auf den Schalter (6) 
und schiebt bei Punkt 7 die Kugel in den 
Ring. Über 8 gelangt Ihr in die Eisgrotte. 











Die Eisgrotte 

Der rechte Teleporter bringt Euch zurück 
zum Eingang. Der linke führt zum ver- 
brannten Ort. 





Der verbrannte Ort 


Springt über die Inseln zu Punkt 1 und 
betätigt den Schalter. Laßt bei Markierung 
2 die Zugbrücke herunter und holt Euch 
das Feuerjuwel (3). Es kommt zum Kampf 
(4)! Kühlt die Lava ab (5) und teleportiert 
über Punkt 6 in die Windfestung. 

Die Windfestung 

Haltet Euch links und plündert die Truhe 
(1). Schnappt Euch die Donnermedaille 
(2), die die Strombarriere (4) aufhebt. Bei 
Markierung 3 findet Ihr einen Speicher- 
und Heilungspunkt. Der Schalter (5) dreht 
den Ventilator um und macht den Weg 
zum Knopf 6 frei. Dieser dreht den näch- 
sten Ventilator um. Springt in den Bach 
(7) und watet zur Truhe bei Punkt 8. 
Schnappt Euch das Wappen der bösen 
Geister! Bei Markierung 9 holt Ihr das 
Dämonenamulett, das Ihr bei 10 anwen- 
det. Legt den Schalter (11) um und tele- 
portiert in das Erdgeschoß der Halle der 
Dämonen — zum letzten Showdown. 





TIP Sm 
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Die Windfestung 
ist der letzte Level vor 
der abschließenden 
Halle der Dämonen 


In der 

Halle der Dämonen 
erwarten Euch 
starke Endgegner, 
Geht nach jedem 
Kampf zurück 
durch die Türe und 
speichert. Hier 
macht es sich 
bezahlt, wenn Ihr 
mehr als vier 
Kämpfer trainiert 
habt - denn mit 
purer Muskelkraft 
schafft Ihr es 
nicht bis zum 
allerletzten End- 
gegner. 





theits-“Top 10“ 
en wir aus der 
m Tsushin“, mit 

.000 Lesern pro 

das meistverkauf- 

te Spielemagazin der 
Welt. Die Deutschland- 
Veröffentlichungen 
basieren auf den 
Aussagen der hiesigen 
Firmenvertretungen. 









Bernd Reinartz 


4 {PR Assistant bei 
4 Electronic Arts, 


Deutschland) 


i Zu einer Zeit, in der DVD noch Lichtjahre ent- 
fernt schien, berichtet MAN!AG über die \ 







u Die Schnapsvorräte 


sind aufgebraucht, | "Ein herrliches Rennspiel und 


CD: Leider ist das von CD-I und 3DO un! gute Simulation. Trotz des b 


1: 
\ 
F 
te Filmformat ein kapitaler Flop und fr il | die Bundesliga auf- Weifuntergunge: Eu macht einfach Spaß, 
schnellen Verschwinden der beiden Multi- gelöst und alle | einzeine Position zu kämpfen” 
" media-Plattformen bei. Im großen Spiele- 
\\ Entwicklungs-Feature befragen wir Chris 
, Hülsbeck, Tommy Tallarico & Co. zu Spiele- 
sounds, wagen einen Blick in die vieleckige 
Polygon-Zukunft und erläutern, wie Produ- | 
zenten und Programmierer arbeiten. Im '' 
Testlabor berauscht sich Ingo an “Sonic 3" fürs || 
Mega Drive, während Martin sich mit "Castle- N 
vania - The New Generation" gruselt. Andreas 
testet derweil, wie man im Neo-Geo-"Art of 
Fighting 2" die weiblichen Kämpfer per 
Spezialschlag entblätte 





Frauen verschwun- 








"Als großer Schalke 04-Fan will ich nochmal erle- 
ben, daß) mein Lieblingsverein wenigstens virtuell 
den deutschen Meistertitel holt. Ich hab's schon 
mal gepackt - und ich bin mir sicher, daß ich das 
auch ein zweites Mal schaffen werde!” 


1 
ö den. „Welche Spiele 


würdest Du fünf 









Minuten vor Welt- 
untergang noch 


einmal auf den | "Hier zeigt sich, wer der wahre Kartmeister ist. 
i j „ | Ein Superspiel für das große Finale - aber garan- 
Bildschirm holen? | tiert nix für Warmduscher, denn sogar kurz vor der | 
„, | Ziellinie kann man noch verlieren. Genau wie im 
Und warum?“ | richtigen Leben... ” 








sea Schumacher rollt den Ferrari aus der Box: Pünktlich | 
arm f. April 


erschein 
zur Startphase der Formel-1-Saison '99 drehen wir mit 
den Playstation- und Nintendo 64-Versionen von Racing Simulation 2 Testrunden. Hat "Formel 1 '98" ausge- 

dient? Wer's lieber illegal mag, rast den Cops in Need for Speed: High Stakes davon - ein Test wird klären, ob 


der hervorragende Vorgänger übertroffen wird. Mit Gex kündigt sich ein weiterer hochkarätiger Gast in Mering 





an: Wir untersuchen den stets grinsenden Deep Cover Gecko und befragen ihn zu seiner attraktiven Gespielin. 
] Auf dem Nintendo 64 zeigt Ubisoft mit dem faszinierenden Tonic Trouble 


(links), daß Flüssigkeiten gar nicht mal so ungefährlich sind. Unheimlich 





geht's bei Silent Hill zu, und deshalb werden wir ein wenig Licht in das 
düstere US-Städtchen bringen. 
| Außerdem helfen wir Euch mit einem umfangreichen Tipsteil aus der 


Bredouille, heften uns an die Fersen neuer Nintendo-Hits und testen mit 





Power Stone Capcoms Dreamcast-Premiere in Japan — bis bald! 


Worauf stehen 
Eure japanischen 
Spiele-Kollegen, 


"Size does matter" - Emmerichs Godzilla-Motto hinterläßt auch bei 
Werbedesignern für Japano-Angelspiele Eindruck. So beißen bei den 
beiden Playstation-Fischzügen unten stattliche Schuppentiere: 
Hoffentlich hält das mickrige 32- ‚Angel (rechts unten) aus. 


und wann 


Fernost-Hits 
in Deutschland? 














Rennspiel 
Herbst 
n3°7 Smash Brothers Beat’em-Up 
> Nintendo 4. Quartal 








DS Super Hero Battie .b. 
3 Banpresto nicht geplant, 























Dual Monsters n.b. 
Konami nicht geplant 
"N DraQuest Monsters Rollenspiel 
Edenix nicht geplant 
92 Bass Landing rt (Fischen) 
3Ascii nfehe geplant 























7 Digimon World n.b. 

3 Bandai nicht geplant 

> Sound Novel Evo.3 n.b. 
23 Chunsoft nicht geplant. 
53 Rokemon Card Card-Rollenspiel 
> Nintendo nicht geplant 








en : Mah Jong Bretts; 
RS En Iture een 
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